Tvorba testu v LMS Moodle

Prakticka prirucka pre Studentov ucitelstva matematiky

Abstrakt

Tato prirucka predstavuje zakladny pracovny postup pri tvorbe testu v LMS
Moodle.

Cielom nie je opisat vSetky moznosti systému Moodle, ale ukazat postup od
vytvorenia aktivity Test, cez vytvorenie a ulozenie otazky v banke otdzok az po jej
vlozenie do konkrétneho testu.

Samostatna cast je venovana vyuzitiu nastroja MathGPT pri priprave otazok. Po-
pisuje postup exportu a integracie ostrych testov generovanych systémom MathGPT
s vyuzitim Standardu SCORM 1.2 a formatu Moodle XML
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1 Skoér ako zacneme
Pri tvorbe testu v Moodle je uzitocné rozlisovat styri pojmy:

Test Aktivita v kurze, ktora student otvori a v ktorej riesi pripravené otazky.

Banka otazok  Priestor, v ktorom ucitel vytvara, upravuje, organizuje a uchovava
otazky.

Kategoéria otazok
Priecinok v banke otazok, ktory pomaha otazky systematicky usporia-
daf.

Otazka Konkrétna tloha s definovanym sposobom odpovede, hodnotenim a
pripadnou spatnou vazbou.

Poznamka

Vytvorenie otazky este neznamend, ze sa otazka automaticky objavi v teste. Otazku
mozeme maf ulozenu v banke otazok a az nasledne ju zaradit do jedného alebo
viacerych testov. Toto rozlisenie je pri praci v Moodle velmi dolezité.

Pri préci budeme pouzivat modelovit matematicki tlohu:

Vypocitajte velkost vektora

—

¢ = 3a+ 2b,

ak
ldl| =3, bl =4,  [£(@0b)]=—-

Na tejto tlohe si ukdzeme rucéné vytvorenie otazky v Moodle a zaroven moznosti, ako pri
priprave testovej otazky vyuzit nastroj MathGPT.

2 A. Vytvorenie testu

2.1 A.1 Pridanie aktivity Test
Krok 1: Zapnite rezim uprav

Otvorte prislusny kurz v LMS Moodle a zapnite rezim tprav - ,,Zapnit upravovanie ‘.

Krok 2: Vyberte miesto pre test

V prislusnej téme alebo sekcii kurzu zvolte moznost Pridat aktivitu alebo zdroj.
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Obr. 1: Pridanie aktivity alebo zdroja — vyber aktivity Test.

Krok 3: Vyberte aktivitu Test

Zo zoznamu aktivit vyberte Test (Quiz). Moodle otvori formuldr nastaveni novej aktivity.

2.2 A.2 Zakladné nastavenia testu

Moodle pontuka velké mnozstvo nastaveni. Pri prvom teste nie je potrebné menit vsetky.
Stustredte sa najmé na nasledujtice polozky.

Nazov a opis

Do pola Nazov zadajte jednoznacny nazov, napriklad Vektory — cvicny test.

Do pola Opis mozete uviest struéné pokyny:

¢o test overuje,

kolko priblizne obsahuje otazok,

¢i je povolend kalkulacka alebo iné pomocky,

pripadne dalsSie organizacné informécie.

Casovanie

Ak ma byt test dostupny iba v urc¢itom obdobi, nastavte datum a cas jeho otvorenia a
uzavretia. Casovy limit nastavujte iba vtedy, ak méa zmysel z hladiska ciela testu.

Casovy limit by nemal byt samoti¢elny. Pri cviénom teste, ktorého cielom je ucenie
a spatna vazba, moze prilis kratky limit znizovat jeho didaktickii hodnotu.

Hodnotenie

Skontrolujte najmaé:

e pocet povolenych pokusov,

e sposob urcenia vyslednej znamky pri viacerych pokusoch,
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o pripadni hranicu tspesnosti.
Pri cviécnom teste mozno povolif viac pokusov. Pri hodnotiacom teste sa pocet pokusov

nastavuje podla ucelu skisania.

Rozlozenie

Rozhodnite, kolko otazok sa ma zobrazovaf na jednej strane. Pri kratsom teste moze byt
vhodnych viac otazok na strane, pri dlhsom teste alebo pri otazkach s obrazkami je casto
prehladnejsie zobrazovat otazky postupne.

Spravanie otazok a spitna vizba

Moodle umoznuje rozne rezimy spravania otazok. Pre zaciatok venujte pozornost najmé
tomu, kedy Student uvidi spravnu odpoved, ziskané body a spatnt vizbu.
Nastavenie musi zodpovedat ucelu testu.

Pri teste, ktory budu riesit viaceré skupiny v réznom case, nie je vhodné spristupnit
spravne odpovede prvej skupine este pred ukoncenim testovania ostatnych skupin.

Krok 4: UlozZte test

Po nastaveni testu pouzite tlac¢idlo Ulozit a zobrazit alebo UloZit a vrdtit sa do kurzu.

V tejto chvili je vytvorend aktivita Test, ale nemusi eSte obsahovat ziadnu otazku.

3 B. Zostavenie otazky priamo v systéme Moodle

3.1 B.1 Banka otazok a kategorie

Otazky je vhodné nevytvarat bez systému. Uz pri mensom pocte otazok sa oplati pouzit
kategorie.

Priklad moznej struktiry:

Analyticka geometria

| -- Vektory

| -— Priamka v rovine

|-- Priamka a rovina v priestore
‘-— Metrické dlohy

Krok 1: Otvorte banku otazok

V kurze otvorte Banku otazok. Umiestnenie odkazu zavisi od verzie Moodle a vzhladu
stranky; spravidla je dostupny v navigécii kurzu alebo v ponuke dalsich moznosti kurzu.
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Krok 2: Otvorte spravu kategérii

V banke otazok vyberte polozku Kategorie.

Krok 3: Vytvorte kategoriu

Zvolte moznost na pridanie novej kategorie. Nastavte:

« nadradenu kategoriu,

e nazov, napr. Meno studenta,

o podla potreby kratky opis.
Kategoériu ulozte.

Kategorie otazok v kontexte 'Kurz: IKT - Studentsky portal 26'

Vychodzi pre IKT 26 (0)
Vychodzia kategoria pre otazky zdielané v kontexte 'Didaktika matematiky'.

[ Misenkova (0) H J

Pokrivéakova (0)

Kocarova (0)

Obr. 2: Banka otazok/Vytvorenie kategorie - Meno Studenta

Poznamka

Kategoriu si mozno predstavit ako priecinok. Dobré clenenie banky otazok ulahcuje
opatovné pouzitie otazok a neskor aj tvorbu nahodnych testov.

3.2 B.2 Vytvorenie novej otazky

V banke otazok vyberte kategériu Meno Studenta a zvolte vytvorenie novej otazky.
Moodle pontka viacero typov otazok. Medzi ¢asto pouzivané patria:

e vyber z moznosti,

 pravda/nepravda,

o kratka odpoved,

e numericka otazka,

o priradovanie,

e vypocitavané otazky.

Pre prvu ukazku zvolime Vyber z moznosti.
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3.3 B.3 Vyplnenie formulara otazky
Kategoria

Najskor skontrolujte, ¢i je zvolend spravna kategoéria, napriklad Meno studenta.

Nazov otazky

Néazov sluzi predovsetkym ucitelovi na orientaciu v banke. Mal by byt struc¢ny a vystizny,
napriklad:

Vektory - velkost lineadrnej kombinécie 01
Nézov otazky nie je to isté ako jej zadanie.
Text otazky
Do textu otazky vlozte zadanie:
Vypoditajte velkost vektora &= 3@+ 2b, ak ||@|| = 3, ||b]| = 4 a |£(@, b)| = 2.

Matematické vyrazy zapisujte sposobom, ktory podporuje vas Moodle. Na mnohych
instalacidch mozno pouzivat zapis kompatibilny s TeX/MathJax, napriklad \ (\vec a\).

Predvoleny pocet bodov

Nastavte pocet bodov, napriklad 1. Narocnejsej otazke mozno neskor priradif vyssiu vahu.

Odpovede

Najskor si tilohu vyriesime na samostatnom papieri.

Plati . R
|El1? = (3@ + 2b) - (3@ + 2b)
= 9||@||> + 12(@ - b) + 4|b]|*.
Kedze 5 )
- - ™
75— || |5l cos = =34 (—) — ¢,
a @l [|o]| cos 3 5
dostédvame
€12 =9-9+12(—6) +4-16 = 73.
Teda

el = V73
Pri otazke typu Vyber z mozZnosti mozeme vytvorit napriklad odpovede

V73, 73, V217, 17.
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Spravnej moznosti v/73 nastavte hodnotenie 100 %. Nespravnym moznostiam nastavte
Ziadne alebo prislusné nulové hodnotenie.

Nestaci napisat spravnu odpoved medzi moznosti. Moodle musi mat zaroven nasta-
vené, ktord odpoved je hodnotend ako spravna.

Spatna viazba

Pri cviénom teste je vhodné doplnif spatni viazbu. Nemusi obsahovat celé riesenie. Mo6ze
studenta nasmerovat, napriklad:

Pri vypocte vyuzite skalarny sicin a vztah

a- b= |al [|o] cos ¢.

3.4 B.4 Ulozenie otazky do kategoérie

Po vyplneni formulara zvolte Ulozit zmeny.

Otazka sa objavi v banke otazok vo zvolenej kategorii.

Pred vlozenim otazky do ostrého testu pouzite jej Nahlad. Skontrolujte:
o spravnost zadania,
o zobrazenie matematickych symbolov,
e spravnu odpoved,
e bodovanie,

e spétnu vazbu.

3.5 B.5 Vlozenie otazky do testu

Otvorte vytvoreny test a prejdite na tpravu jeho otazok.

Zvolte moznost Pridat a nasledne pridanie otdazky z banky otézok. Vyberte prislusni
banku alebo kategériu, oznacte pozadovanu otazku a vlozte ju do testu.

Podla potreby upravte:
» poradie otazok,
e pocet bodov,
e zalomenie stran,

o celkovili maximéalnu zndmku testu.
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Banka otazok

Priradit’| vietko 4 |z nasledujicich:

Priradit | Kategoria s ‘ Zadat alebo vybrat'... ¥ ‘ | Vychodzi pre IKT 26 (1) leobrazit‘tiei otazky z podkategorif
A
Priradit’ | Zobrazit aj skyté otazky ¢ | Nie #
+  Pridat podmienku Zobrazit' vietk
Vytvorit novid otazku Reset columns “ Zobrarzit text otdzky v zozname otazok? | Ano, iba text v
[ otézka : v HERE S Akcie i v Stav @ v Vytvorena Komentare : -~
Nazov otazky / ID éislo T Verzia v
S Krstné meno
/ Priezvisko
/ Datum
O ep2s = w2 Upravit v — | Frika 0
‘ Priprave ® | pokriveakova
28 septembra
2026, 13:19

AKA JE MODERNA ROLA UCITELA MATEMATIKY PODLA VYCHODISK V MONOGRAFII?

Obr. 3: Vlozenie otazky z banky otazok do testu.

3.6 B.6 Vlozenie otazky do vytvoreného testu

Po vytvoreni testu sa mdze zobrazit stranka s tlacidlom Ndhlad testu, pripadne aj prehlad
uz uskutoc¢nenych pokusov. Na tejto stranke sa moznost na pridanie dalsej otazky priamo
nezobrazuje.

Ak chcete upravit obsah testu alebo don pridat dalsiu otdzku, v Tavom navigacnom paneli
(priamo v kurze) vyhladajte blok Administrativa. (Tato aktivitu moze len uditel alebo
tvorca kurzu.) V 1iom otvorte

Administracia testu — Otazky.

Pozor

Polozka Otazky moze byt v lavom naviga¢nom paneli umiestnend nizsie a nemusi
byt pri otvoreni stranky na obrazovke viditelna. V takom pripade je potrebné obsah
lavého panela posunit smerom nadol.

Tlac¢idlo Nahlad testu neslizi na pridavanie alebo tpravu otazok. Umoznuje
ucitelovi vyskusat test z pohladu jeho riesitela.

\.

Po otvoreni polozky Otazky sa zobrazi stranka na tpravu obsahu testu. Tu mozno:

e pridat nova otazku,
o pridaft otazku z banky otazok,

« zmenif poradie otazok,
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o upravit bodové hodnotenie,

o pripadne otazku z testu odstranit.

Administrativa E

v Administracia testu
R Nastavenia
B Prestavenia
# Otézky
@ Néhlad
2. Lokélne priradené roly
=@ Opravnenia
3. skontrolovat opravnenia
Y Filtre
¥= Rozdelenie kompetencif
L Zaznamy o prihlaseniach
@ Zilohovanie
@ Obnovit zo zalohy
» Banka otazok
> Vysledky

Obr. 4: Lavy panel: Administrativa — Administracia testu — Otazky.

4 C. Vytvorenie otazky pomocou MathGPT

4.1 C.1 Uloha umelej inteligencie pri tvorbe otézky

MathGPT moze ucitelovi pomdct vytvorit navrh testovej otazky, odpovede, distraktory
alebo vysvetlenie riesenia. Vystup Al vSak nepovazujeme automaticky za hotovi testovi
otazku.

Pracovny postup bude:

poziadavka ucitela — navrh AI — odborna a didakticka kontrola — prenos
do Moodle — nahlad a overenie.

4.2 C.2 Vytvorenie otazky v MathGPT

Otvorte MathGPT na stranke https://math-gpt.org/cs a prihlaste sa do svojho uctu.

Pri tvorbe otazky nestaci zadat iba tému, napriklad vektory. Poziadavka by mala obsahovat
aspon:

10
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e matematicki tému,

e lroven Studenta,

o typ otazky,

e pocet moznosti,

e poziadavku na jedinu spravnu odpoved,

o poziadavku na kontrolu vysledku.

Mozna poziadavka:

Vytvor testovi otazku typu vyber zo styroch moznosti pre studenta ucitelstva ma-
tematiky. Otdzka md overovat pouzitie skaldrneho sucinu pri vypocte velkosti line-
drnej kombindcie dvoch vektorov. PouZi zadanie @ = 3@+ 2b, ||@|| = 3, ||b]| = 4,
Z(d, 5) = 27/3. Iba jedna odpoved md byt spravna. Nesprdavne moznosti vytvor
tak, aby zodpovedali typickym chybdim vo vypocte. Uved spravnu odpoved a strucni
kontrolu vipoctu.

4.3 C.3 Kontrola vystupu Al

Pred pouzitim otazky skontrolujte tri oblasti.

Matematickd spravnost

Ulohu vyrieste nezdvisle od AL Overte zadanie, vipocet, spraviu odpoved a jednoznacénost
vysledku.

Didaktickid vhodnost

Polozte si otazky:

+ Co otazka skuto¢ne overuje?

o Zodpoveda pozadovanej trovni?

o Nie je spravna odpoved napadna uz svojim tvarom?
e Su nespravne moznosti vierohodné?

o Nevznikli distraktory iba nahodnou zmenou ¢isla?

Formalna spravnost

Skontrolujte matematicki symboliku, jazyk, desatinné oddelovace, zatvorky, jednotky a
spoOsob zobrazenia vzorcov.

11
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AT moze vytvorif presvedcivo formulovani, ale matematicky alebo didakticky ne-
vhodnu otazku. Za otazku zaradent do testu zodpoveda ucitel, nie nastroj Al.

5 D. Porovnanie formatov exportu

Pri prenose testovych materidlov z platformy MathGPT do LMS Moodle existuju dva
zakladné pristupy:

1. Formét Moodle XML (Import do Banky otazok): Slizi na prenos samotnych
otdzok do univerzitnej banky otazok. Nasledné pravidla (Casovy limit, pocet pokusov)
sa konfiguruji v module Test (Quiz).

2. Format SCORM 1.2 (Odportcany pre ucelené testy): Prenasa cely test ako
samostatni aplikdciu (zadania, logiku navigicie, automatické blokovanie névratu

a vyhodnotenie). Vysledné skore sa automaticky synchronizuje do vykazu znamok
Moodle (Gradebook).

5.1 D.1 Prenos obsahu vo formate HTML

Najskor zistite, ¢i vasej verzii MathGPT pouzivate moznost exportu alebo ziskania obsahu
otazky vo formate HTML.

Zactneme vytvorenim otazky v MathGPT a jej exportu do Moodle testu vo formate XML.
Al na poziadanie vie vytvorif takyto format na poziadanie. Postup ako ho exportovat do
Moodle popisuje obrazok 5.

D moodle_test_otazky
XML

Vygeneroval som pre vas kompletny subor vo formate Moodle XML, ktory obsahuje vietky otazky z vyssie
vytvoreného testu vratane spravnych odpovedi a spétnej vazby.

Subor si méZete stiahnut kliknutim na tlacidlo vyssie.

Ako naimportovat stibor do Moodle:

Prihlaste sa do svojho kurzu v Moodle.

V hornom menu kurzu kliknite na Viac (More) — Banka otazok (Question bank).
V rozbalovacom zozname vlavo hore vyberte Import (Importovat).

Ako formét siiboru zvolte Format Moodle XML.

Do pola na nahranie stiboru presurite stiahnuty sibor moodle test otazky.xml.

L e

Kliknite na tla¢idlo Importovat.

Obr. 5: MathGPT — exportu/generovania otazky HTML

12
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Postup v LMS Moodle

V Moodle otvorte vytvaranie alebo tipravu prislusnej otazky. V textovom editore prepnite
podla moznosti vasej instalacie do zobrazenia zdrojového HTML kédu a vlozte pripraveny
obsah.

Potom sa vratte do bezného zobrazenia editora a skontrolujte vysledok.

Pozor

HTML obsah otézky nie je to isté ako stibor uré¢eny na hromadny import otazok
do banky Moodle. Pri prenose celej banky otazok sa pouzivaji importné formaty
podporované konkrétnou instalaciou Moodle, napriklad Moodle XML, GIFT alebo
Aiken. Preto vzdy rozlisujte medzi:

1. vlozenim HTML obsahu do jednej otazky a

2. importom stiboru obsahujiceho jednu alebo viac otézok.

5.2 D.2 Konfiguracia nativneho Moodle testu

Pre zabezpecenie rovnakych pravidiel ostrého testovania nastavte novovytvoreny test
nasledovne:

Sekcia nastaveni Hodnota parametra

Znamka — Povoleny pocet pokusov 1

Rozlozenie — Sposob navigacie Sekvencéna (Sequential)

Spravanie otazok — Spdsob spravania OdlozZend spatna vazba (Deferred feedback)

Casovanie — Po uplynuti ¢asového limitu Otvorené pokusy sa odo$lii automaticky

Tabulka 1: Odporucané parametre pre ostré testovanie v Moodle.

5.3 D.3 Co po prenose skontrolovat

Po prenose otazky do Moodle nikdy nepredpokladajte, Zze je pripravend na pouzitie.
Skontrolujte:

e text zadania,

o vsSetky matematické vyrazy,

o vSetky odpovede,

e oznacenie spravnej odpovede,
e bodové hodnotenie,

e spatnu vazbu,

13
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o pripadné obrazky,

o spravanie otazky v nahlade.

6 E. Praktické ukazky

6.1 E.1 Ukazka 1 — jednoducha otazka typu Vyber z moznosti

Nazov otazky: Vektory - skalarny staéin 01
Zadanie:

Nech pre vektory da, l;, ¢ plati

i+b+e=0, lall =3, [bll =4, ||l =5.

Vypocitajte L

a-b+b.-c+c-d.
Kedze .

@ +b+¢)* =0,
plati . R

Na||> + [|p)|*> + |d1> +2(@-b+b-E+ - @) = 0.
Teda
94+16+25+25 =0,
odkial
S = —25.
Moznosti:
—25, 25, —50, 50.

Spravna odpoved je —25.

6.2 E.2 Ukazka 2 — numericka otazka

Pri tlohe, ktorej vysledkom je ¢islo, mozno namiesto vyberu z moznosti pouzif numericka
otazku. Student potom vysledok zadava sam.

Pri numerickej otazke venujte pozornost najmas:

o spravnej ¢iselnej hodnote,
e povolenej tolerancii,

o pripadnym jednotkam.

Numericka otazka moze byt didakticky vhodnejsia nez vyber z moznosti, ak nechceme,
aby Student spravny vysledok iba rozpoznal.
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6.3 E.3 Ukazka 3 — kratky cvicny test

Vytvorte test Vektory — precvicenie, ktory bude obsahovat napriklad:

1. jednu otézku typu vyber z moznosti,
2. jednu numericku otazku,
3. jednu otdzku pravda/nepravda,

4. jednu otazku vybranu z banky otazok.
Pri kazdej otazke pouzite nahlad a skuste:

e spravnu odpoved,
v . 7z i
e aspon jednu nespravnu odpoved,

e odoslanie celého pokusu.

7 F. Najcastejsie chyby
1. Test je vytvoreny, ale neobsahuje otazky.

Aktivita Test a otazky si dve odlisné veci.

2. Otazka je v banke, ale nie v teste.
Ulozent otazku treba do konkrétneho testu pridat.

3. Otazka je uloZena v nespravnej kategorii.
Pred ulozenim vzdy skontrolujte kategoriu.

4. Spravna moznost nema nastavenych 100 %.
Text spravnej odpovede sdm osebe nestaci.

5. Vzorec sa zobrazuje nespravne.
Skontrolujte syntax matematického zapisu a nastavenie editora.

6. Vystup Al bol pouzity bez kontroly.
Kazdu otazku vytvorenu Al treba matematicky aj didakticky overit.

7. Ucitel otazku nevyskiisal v nidhlade.
Néhlad je poslednou kontrolou pred spristupnenim testu studentom.

8. Nevhodne nastavena spatna vazba.
Skontrolujte, ¢i sa spravne odpovede nezobrazia skor, nez zamyslate.
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8 G. Kontrolny zoznam pred spristupnenim testu
Pred spristupnenim testu si skontrolujte:

Test ma jednoznacny nazov a zrozumitelné pokyny.

Je spravne nastavené otvorenie a uzavretie testu.

Je spravne nastaveny pocet pokusov.

Otéazky su ulozené vo vhodnych kategoriach.

Vsetky pozadované otazky su vlozené do testu.

Kazda otazka ma spravne nastavené bodovanie.

Spravne odpovede si v Moodle skutocne oznacené ako spravne.
Matematické vyrazy sa zobrazuju korektne.

Otazky vytvorené pomocou Al boli nezavisle skontrolované.

Spatna vazba sa zobrazuje v spravnom case.

I O B R O

Cely test bol vyskusany pomocou ndhladu.

9 H. Uloha pre Studenta

Vytvorte v cvicnom kurze LMS Moodle vlastny kratky matematicky test.

Test musi obsahovat najmenej styri otazky a najmenej tri rozne typy otdzok. Aspon jednu
otazku vytvorte priamo v Moodle a pri navrhu aspon jednej otazky vyuzite MathGPT.

Otazky usporiadajte do vhodnej kategérie banky otazok. Pred odovzdanim vsetky otazky
skontrolujte v nahlade a overte spravnost hodnotenia.

K odovzdaniu struéne uvedte:

1. ktoru otazku ste vytvorili pomocou MathGPT,
2. ¢o ste na vystupe Al museli skontrolovat alebo upravit,

3. preco ste zvolili jednotlivé typy otazok.

10 Integracia cez SCORM 1.2 (Kompletny test)

Balik SCORM predstavuje najkomfortnejsi spésob nasadenia, pretoze nevyzaduje doda-
tocéné manudlne skladanie otazok v Moodle.
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10.1 KIacové vlastnosti balika

Sekvenény rezim (Step-by-Step): Ziak postupuje od otazky 1 po otdzku N bez
moznosti vratit sa spat a menit odpovede.

Jednorazovy pokus: Kazda otazka povoluje iba jednu volbu bez moznosti opako-
vania.

Odlozené vyhodnotenie: Spitna vizba a spravne odpovede sa zobrazia az po
definitivnom odovzdani celého testu.

API komunikacia: Kompatibilné s datovym modelom cmi.core.score.raw a
cmi.core.lesson_status.

10.2 Kroky importu do kurzu

K 1:
K 2:

K 3:
K 4:
K 5:

11

V rozhrani kurzu zapnite Zapnite upravovanie (Edit mode).

Zvolte sekciu a kliknite na Pridat aktivitu alebo zdroj — Balik SCORM
(SCORM package).

Do pola Nazov uvedte nazov testu (napr. Ostry test z matematiky).
V sekcii Balik so stiibormi nahrajte archiv mathgpt_moodle_scorm_test.zip.
Otvorte sekciu Sprava pokusov (Attempts management) a nastavte:

e Pocet pokusov: 1.

« Uzamknit po poslednom pokuse: Ano.

: 'V sekcii Znadmka (Grade) overte, ze metdda hodnotenia je nastavend na Najvyssia

znamka alebo Prvy pokus.

: Kliknite na tlac¢idlo Ulozit a zobrazit.

Zaver

Technické zvladnutie Moodle je iba prvym krokom pri tvorbe kvalitného elektronického
testu. Dolezitejsie je, aby kazda otazka mala jasny ciel, overovala zamyslani vedomost
alebo schopnost a poskytovala informaciu uzitoéna pre ucitela aj Studenta.

Néstroje umelej inteligencie moézu pripravu otéazok urychlit a pontiknut nové namety.
Nenahradzaju vsak odborné a didaktické rozhodovanie ucitela. Otazka sa stava stcastou
testu az po tom, ¢o ucitel overi jej spravnost, vhodnost a spésob hodnotenia.

Vyuzitie balika SCORM generovaného priamo systémom MathGPT umoznuje maximalnu
automatizaciu pripravy pedagogickych materialov a garantuje dodrzanie striktnych pravi-
diel testovania bez nutnosti zdlhavej manualnej konfiguracie.
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