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Programovatelné auto Pro-Bot, 3. vyutovacia hodina

Predmet, rocnik, tematicky okruh, téma

Informatika, 3. ro¢nik S
Tematické celky a témy su rovnaké, ako v prvom metodickom materialy zo série o aute Pro-Bot.

Struktura a pouzitie metodického materialu

je zhodna so strukturou a pouZitim druhého materidlu zo série o programovatelnom aute Pro-Bot. Obsah
tretej hodiny tvoria aktivity 0: 9 a 9 ktoré ucitel' na hodine zadava ziakom prostrednictvom pripra-
venej prezentdcie. Rovnaké oznacenie pouZivame aj v pracovnom liste.

Tretiu vyucovaciu hodinu tvori velky projekt pre celu triedu, v ktorom timy zloZia na zemi svoje podlozky
velkosti 3 x 3 vedla seba do velkej siete a planuju a vykonavaju vypravy svojich dut aj na susedné podlozky.

Upozorfiujeme, Ze tento metodicky material (rovnako ako cela séria metodickych materidlov projektu IT
Akadémia na informatiku pre 1. stupefi Z5) nenahradza vzdelavanie uditela — aj ked obsahuje rézne
uzitocné vysvetlujuce a dopliujice komentdre k funkénosti programovatelného auta Pro-Bot.

Ocakavané znalosti a zruénosti Zziakov

rovnaké, ako v predchddzajicom materidli. Naviac vSak predpokladame, Ze Ziak uz Uspesne vyriesil vSetky
Ulohy a pracovné listy z predchddzajucich dvoch vyucovacich hodin, Ze sa teda naucil to, ¢o sme si stanovili
ako vzdelavacie ciele na prvé dve vyucovacie hodiny — ovladat zariadenie, vediet ho spravne umiestriovat
a natacat, preditat, interpretovat, zadat a vykonat dany program, a tiez naplanovat aj dlhsi program, ktory
reSpektuje rozne prekazky a obmedzenia.

€o sa Ziaci naucia, vzdelavacie ciele

Spolocné vzdelavacie ciele pre cell sériu materidlov na pracu s autom Pro-Bot tu nebudeme opakovat.
Specificky na druhej vyucovacej hodine sa Ziaci naudia:
e Ziaci spoznaju a zacnu pouzivat novy prikaz Pauza,
e planuju, zadavaju a ladia zloZitejSie cesty pre svoje auto, ktoré ma prechadzat aj na susedné podlozky
a bezpecne sa vratit spat na svoju podlozku,
e ucia sa spolupracovat v time, ale tieZ sutazit s ostatnymi timami a reSpektovat pravidla hry, aj Ziakov
ostatnych timov.

Co si pripravim pred hodinou, ¢o si pripravia Ziaci

e uditel pripravi pomocny material, aby si timy Ziakov mohli spojit svoje podlozky do spolocnej velkej siete

Uspeli moji ziaci?

Vyucovacia hodina je postavend ako spolo¢ny projekt a sutaz pre celd triedu, ako urité vyvrcholenie
doterajsSich aktivit s programovanim auta Pro-Bot. Projekt ma vtomto metodickom materiali zadané
pravidld, ma sutazné prvky, ktoré urcia poradie timov v triede. To vsak nie je skutoény vzdelavaci ciel, tym
je skor spoluprdca vtime azvladnutie Uloh sutaZe. Ucitel pozoruje a podporuje vsetky timy, radi im
a vytvara si kvalitny prehlad o tom, ako rieSia informatické ulohy suvisiace s aktivitami hodiny.




