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Programovatelné auto Pro-Bot, 1. vyutovacia hodina

Predmet, rocnik, tematicky okruh, téma

Informatika, 3. ro¢nik S
Algoritmické riesenie problémov
analyza problému (navrh riesenia, plan, uvazovanie o alternativnych rieseniach)
interaktivne zostavovanie rieSenia (priame riadenie postavy/postav)
pomocou postupnosti prikazov (planovanie krokov, zostavenie, vykonanie, Uprava, parameter
prikazu)
interpretacia zapisu rieSenia (algoritmus, program, zapis)
hladanie, opravovanie chyb (rozpoznanie chyby, oprava)
Reprezentdcie a ndstroje — Struktury
interpretovat udaje zo Struktur

Struktura a pouzitie metodického materialu

Tento Uvodny metodicky materidl tvoria — okrem tejto Uvodnej dvojstrany — nasledujlce Casti:

e strucny Uvodny text o programovacej hracke (aute) Pro-Bot a jeho vyuziti v pedagogickom
procese,

e metodické odporucania, ako organizovat vyucovaci proces v tejto sérii piatich aktivit

e metodicky komentar k obsahu tejto vyucovacej hodiny spolu s odporucanymi diskusnymi
otazkami,

e pracovné listy pre Ziakov (je obsahom samostatného suboru)

e ucitelova prezentacia pre Ziakov na vyucovaciu hodinu

Obsah prvej hodiny tvoria aktivity o, ea 9, kazdd z nich ma sériu kratkych aloh, ktoré ucitel na
hodine zaddava Ziakom prostrednictvom pripravenej prezentacie.

Upozorinujeme, Ze tento metodicky material (rovnako ako celd séria metodickych materialov projektu IT
Akadémia na informatiku pre 1. stupefi ZS) nenahradza vzdeldvanie uditela — aj ked obsahuje rézne
uzitoéné vysvetlujlce a dopliiujuce komentare k funkénosti programovatelného auta Pro-Bot.

Ocakavané znalosti a zruénosti Zziakov

Standardné znalosti a zru¢nosti Ziakov 3. ro¢nika primarneho vzdeldvania, nepredpokladame Ziadne pred-
chadzajuce informatické znalosti. Ak uz vSak cela trieda ¢i niektori Ziaci v nizsich ro¢nikoch pracovali napr.
svCelou Bee-Bot alebo inou programovatelnou hrackou, vyuZijeme kazdui vhodnu prileZitost na
pripomenutie savislosti, diskusiu a porovnanie s predchadzajicou skisenostou

Co sa Ziaci naucia, vzdelavacie ciele

Pre celu sériu piatich metodickych materidlov Pro-Bot:
e v kombinovanych aktivitach s programovatelnou hrackou (mimo pocitaca) sa Ziaci naucia presnym
jazykom popisat umiestnenie auta na podlozku,
e planovat kroky pre auto, zostavit z papierovych karticiek program, zadat ho do zariadenia pomocou
tlacidiel a vykonat,
e uvazovat o takychto programoch, Citat ich a interpretovat, porovnavat,
e rozvijat si v konkrétnych situaciach pri riadeni fyzického robotického zariadenia zaklady algoritmic-
kého myslenia a programovania.
Specificky pre prvy material z tychto piatich:
e naudit sa zakladnu pracu so zariadenim — jeho zapnutie a vypnutie,
e naudit sa presne popisat a interpretovat Uvodné umiestnenie auta na papierovu podlozku,
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e 7z obrazkového zadania preditat kratky program, zadat ho do zariadenia a opakovane vykonat na
podlozke z r6znych Uvodnych umiestneni,

e program zadany pomocou obrazku alebo papierovych karticiek interpretovat na podlozke skor, nez ho
vykona auto.

Co si pripravim pred hodinou, ¢o si pripravia Ziaci

e ucitel' (moZno za pomoci starsich Ziakov) vyrobi
pre kazdy tim papierovu stvorcovu podlozku
velkosti 75 x 75 cm, s nakreslenym rozdelenim
na 3 x 3 Stvorcové polia velkosti 25 x 25 cm,

jasné vyrazné Ciary ako hranice, aj po vonkajSom 7 8 9
obvode
v 1 e s . — . 4 5 6
Kazdy tim Ziakov (asi 4 Ziaci) bude mat jednu
podlozku. Do nej si uz sami dopisu Cisla --- presne 1 2 3

v takom poradi, ako je na obr. celkom vpravo.
Pomocou tychto Cisiel budeme zadavat niektoré
ulohy v nasledujucich aktivitach

Uspeli moji Ziaci?

Vyucovacia hodina je postavena na praci Ziakov podla zadani v pripravenej prezentacii a v pracovnych
listoch, do ktorych si Ziaci zapisuju svoje rieSenia kazdej ulohy. Aj ked' Ziaci zvy€ajne pracuju v Stvoriciach,
kazdy Ziak si vyplfia svoj vlastny pracovny list. U¢itel priebezne alebo na zaver kazdej aktivity (teda skupiny
uloh) zvolava Ziakov na koberec na spolo¢nu diskusiu pri data projektore a ucitelskom pocitaci a sleduje,
ako odpovedaju, ako sa im darilo pri rieSeni Uloh, aké predstavy si vytvaraju o praci s autom Pro-Bot
a s novou reprezentaciou prikazov a programu, vcom sa nezhoduju, v¢éom maju nejasnosti alebo
problémy. Tieto diskusie spolu s vyplnenymi pracovnymi listami (ktoré si po hodine pozorne precita)
ucitelovi posluzia ako kvalitna spatna vazba na individualne posudenie, i sa kazdému Ziakovi podarilo
naplnit vzdeldvacie ciele tejto vyucovacej hodiny.




