
Ozobot  - precestuj ostrovy  

Na mape sa nachádza 6 ostrovov, vašou úlohou je nakombinovať farebné príkazy tak aby Ozobot prešiel 

aspoň 4 ostrovmi, na mape máte vyznačený štart a cieľ cesty ale pozor, Ozobot sa nesmie vrátiť späť na 

štart, ako náhle sa dostanete do sektora cieľ váš pokus končí. Na niektoré ostrovy vedie čierna trasa na iné 

sa musí Ozobot „preplaviť“, môžete používať aj cestu okolo ostrovov. Pokiaľ sa Vám podarí prejsť všetkých 

6 ostrovov získavate bonusové body.  
 

 

 

Poznámka: pomôcka pre menšie deti, použité farby z riešenia, ich úlohou bude ich už len správne nakombinovať 

do ľava 4x

G BK R

rovno 3x

B BK R

doprava 3x

B R G

prejdi na čiaru na ľavo 3x

G R G

prejdi na čiaru rovno 0x

G B G

prejdi na čiaru na pravo 4x

R G R

otoč sa o 180 stupňov 3x



Ozobot – precestuj ostrovy  

 



Riešenie 

 
 

 



Zberateľ pokladov 

Pred Vami sa nachádza mapa pokladov, preveďte svojho Ozobota touto mapou tak aby ste sa vyhli drakom 

a strážnym vežiam ktoré sa na mape nachádzajú, niekde treba zvládnuť preskočiť rozbitý most alebo sa 

teleportovať na vedľajšiu cestu, snažte sa pozbierať všetky poklady, šípky znázorňujú ktorá časť cesty je 

strážená alebo na ktorej časti sa nachádza poklad. Veľa šťastia na cestách. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

do ľava 

G BK R

rovno

B BK R

doprava

B R G

prejdi na čiaru na ľavo

G R G

prejdi na čiaru rovno

G B G

prejdi na čiaru na pravo

R G R

otoč sa o 180 stupňov

B R B

na konci cesty otoč o 180 stupňov

BK B R

dozadu

R G BK B

Tabuľka farebných kódov 



 

Zberateľ pokladov 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Riešenie: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

Binárny vyhľadávací strom 

Na papieri máte predkreslený binárny vyhľadávací strom, vašou úlohou je svoje meno rozložiť na jednotlivé 

písmená a povkladať ich do binárneho stromu podľa poradia ako sa nachádzajú v abecede. Napríklad meno 

Jozef – J = 3, O = 4, Z = 5, E = 1, F = 2. Následne do stromu doplňte farebné kódy tak, aby ste postupne 

prešli v strome, každé jedno písmeno, v správnom poradí ako po sebe idú vo vašom mene (pokiaľ nejaké 

písmeno zaberiete cestou tak sa to neráta, musíte ním opätovne prejsť). 
 

 

 

 

 

 

 

Poznámka pre učiteľa: pokiaľ by boli mená veľmi jednoduché alebo zložité, učiteľ vymyslí 

slovo 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

do ľava 

G BK R

rovno

B BK R

doprava

B R G

prejdi na čiaru na ľavo

G R G

prejdi na čiaru rovno

G B G

prejdi na čiaru na pravo

R G R

otoč sa o 180 stupňov

B R B

na konci cesty otoč o 180 stupňov

BK B R

dozadu

R G BK B

Tabuľka farebných kódov 



 

Binárny vyhľadávací strom 

 
 

 



Riešenie 
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Binárna kódovačka 

Pomôžte Ozobotovy rozkódovať cestu ktorou sa dostane do svojho cieľa. Každý farebný kód je zakódovaný 

v dvojkovej sústave, jeho podobu nájdete v priloženej tabuľke. Postupne rozkódujte celú tabuľku 

a jednotlivé farby dokreslite do mapy.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

101 na konci cesty otoč o 180 stupňov 

111 prejdi na čiaru na vpravo 

10100 prejdi na čiaru rovno 

1111 doprava 

100 prejdi na čiaru na vľavo 

10001 otoč sa o 180 stupňov 

1010 otoč sa o 180 stupňov 

11 rovno 

11100 do ľava  

1011 prejdi na čiaru na vľavo 

100011 na konci cesty otoč o 180 stupňov 

10101 doprava 

101000 rovno 

do ľava 

G BK R

rovno

B BK R

doprava

B R G

prejdi na čiaru na ľavo

G R G

prejdi na čiaru rovno

G B G

prejdi na čiaru na pravo

R G R

otoč sa o 180 stupňov

B R B

na konci cesty otoč o 180 stupňov

BK B R

dozadu

R G BK B

Binárna tabuľka 

Tabuľka farebných kódov 



Binárna kódovačka 
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Riešenie 
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Športový kvíz 

Na papieri môžeš vidieť 9 otázok zo športu, pri každej otázke je určený smer, kadiaľ sa má Ozobot vydať, na papieri s mapou sú správne odpovede na otázky ale 

pozor, nachádzajú sa tam aj nesprávne odpovede, odpovedz na všetky otázky a priveď svojho Ozobota až do cieľa.  

 

1. Koľko gemov potrebuje tenista aby získal set?  doprava 

 

2. Koľko hráčov začína v jednom tíme vo futbale?  doľava 

 

3. Ako sa nazýva špeciálne označený hráč vo volejbale, ktorý plní len obranné úlohy?  rovno 

 

4. Koľko minút trvá jedna tretina v hokeji? doľava 

 

5. Koľko kg musí mať minimálne bicykel, na oficiálnych pretekoch UCI? doľava 

 

6. Na akom povrchu sa hrá Wimbledon? rovno 

 

7. Koľko kilometrov majú muži na stíhacích pretekoch v biatlone? rovno 

 

8. Ako sa volá cyklista ktorý pomáha lídrovi tímu na pretekoch (nosí mu vodu, chráni ho pred vetrom)? 

doprava 

 

9. Koľko kilometrov meria maratónska trať v behu? rovno 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Poznámka pre učiteľa: správne odpovede (1. 6-7, 2. 11, 3. libero, 4. 20, 5. 6,8, 6. tráva, 7. 12,5, 8. domestik, 9. 42,195) 

 

 

do ľava 

G BK R

rovno

B BK R

doprava

B R G

prejdi na čiaru na ľavo

G R G

prejdi na čiaru rovno

G B G

prejdi na čiaru na pravo

R G R

otoč sa o 180 stupňov

B R B

na konci cesty otoč o 180 stupňov

BK B R

dozadu

R G BK B

Tabuľka farebných kódov 



 

Športový kvíz 
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11 
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20 
libreso 
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42,235 

15 
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ochranca 



Riešenie 
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Správnu cestu nájdeš len ak môj rébus uhádneš  

 

Pred sebou máš 11 rébusov, ku každému prislúcha farebný kód, pomôž ich Ozobotovy vyriešiť, aby dokázal nájsť správnu cestu z bludiska. 

1. Korene má skryté v zemi, vypína sa nad jedľami, stúpa stále vyššie a vyššie, ale rásť ju nevidíš.   

 

2. Nie je vidieť, nie je cítiť, nie je počuť, nejde ju chytiť, vypĺňa prázdne jamy, bola tu pred tým a príde aj potom a nakoniec ti vytrie zrak.   

 

3. Všetko zje, všetko sa v ňom stráca, stromy, kvety, zvieratá, aj vtáci, hryzie kov aj pláty z ocele, tvrdý kameň na prach zomelie, mestá zničí a kráľov prežije, 

vysokánske hory na údolia rozbije.  

 

4. Bez hlasu plače, bez nechtov štípe, bez nôh skáče, bez úst píska.  

 

5. Nosím bremená veliké, takmer celý rok, cez velikú vodu, ale sa od brodu nehnem ani na krok, kto som?  

 
6. Zo zvučného som kovu, vysoko stávam, oplakávam mŕtveho, živých zvolávam, som zvestcom radosti, zvestujem i žiaľ, často ma je počuť v šírošíru diaľ.   

 
7. Dvaja bratia ustavične okolo jedného vŕšku behajú a vyzerajú sa, a nikdy sa vidieť nemôžu. 

 

8. Čo sa namočí pri sušení?   

 

9. Davidovi rodičia majú troch synov: Martina, Andrea a ako sa volá tretí syn?  

 

10. Čo má jedno oko, ale nevidí?   

 

11. Čo môže cestovať po celom svete bez opustenia jeho kúta?   

 

 

 

Poznámka: správne odpovede pre učiteľ – (1. hora, 2. tma, 3. čas, 4. vietor, 5. most, 6. zvon, 7. oči, 8. uterák, 9. David, 10. ihla, 11. známka) 

 

 

 

 

 

 

 

 



Správnu cestu nájdeš len ak môj rébus uhádneš  
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Riešenie: 
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