Ozobot - precestuj ostrovy

Na mape sa nachadza 6 ostrovov, vasou ulohou je nakombinovat’ farebné prikazy tak aby Ozobot presiel
aspon 4 ostrovmi, na mape mate vyznaceny Start a ciel’ cesty ale pozor, Ozobot sa nesmie vratit’ spat’ na
Start, ako nahle sa dostanete do sektora ciel’ vas pokus konci. Na niektoré ostrovy vedie Cierna trasa na iné
sa musi Ozobot ,,preplavit**, mozete pouzivat aj cestu okolo ostrovov. Pokial’ sa Vam podari prejst’ vSetkych
6 ostrovov ziskavate bonusové body.

Poznamka: pomocka pre mensie deti, pouZzité farby z rieSenia, ich tlohou bude ich uZ len spravne nakombinovat’
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_ prejdi na Ciaru rovno 0x
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_ prejdi na Ciaru na pravo 4x
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_ otoc sa o 180 stupnov 3x
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Zberatel’ pokladov

Pred Vami sa nachadza mapa pokladov, preved’te svojho Ozobota touto mapou tak aby ste sa vyhli drakom
a straZznym veziam ktoré sa na mape nachadzaju, niekde treba zvladnut’ preskocCit’ rozbity most alebo sa
teleportovat’ na vedlajSiu cestu, snazte sa pozbierat’ vSetky poklady, Sipky zndzoriiuju ktora Cast’ cesty je
straZzena alebo na ktorej Casti sa nachadza poklad. Vela St’astia na cestach.

prejdi na Ciaru na lavo

prejdi na Ciaru rovno

prejdi na Ciaru na pravo

otoc¢ sa o 180 stupriov

na konci cesty oto¢ o 180 stupriov

dozadu

Tabul’ka farebnych kodov
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Binarny vyhPadavaci strom

Na papieri mate predkresleny binarny vyhl'adavaci strom, vaSou tulohou je svoje meno rozloZit’ na jednotlive
pismena a povkladat’ ich do binarneho stromu podl'a poradia ako sa nachadzaju v abecede. Napriklad meno
Jozef —J=3,0=4,Z2=5E =1, F=2. Nasledne do stromu doplnte farebné kody tak, aby ste postupne
presli v strome, kazdé jedno pismeno, V spravnom poradi ako po sebe idi vo vasom mene (pokial’ nejaké
pismeno zaberiete cestou tak sa to nerata, musite nim opatovne prejst).

Poznamka pre ucitel’a: pokial’ by boli mena vel'mi jednoduché alebo zlozZité, ucitel’ vymysli prejdi na &iaru na lavo

slovo

prejdi na Ciaru rovno

prejdi na Ciaru na pravo

otoc sa o0 180 stupriov

na konci cesty otoc¢ o 180 stupriov

dozadu

Tabul’ka farebnych kodov




Binarny vyhPadavaci strom
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Binarna kodovacka

Pomozte Ozobotovy rozkodovat’ cestu ktorou sa dostane do svojho ciel'a. Kazdy farebny kod je zakddovany
v dvojkovej sustave, jeho podobu najdete v prilozenej tabulke. Postupne rozkoédujte celtt tabulku
a jednotlivé farby dokreslite do mapy.

101 na konci cesty otoc¢ o 180 stupriov

111 prejdi na ¢iaru na vpravo

10100 | prejdi na ¢iaru rovno
1111 |doprava

100 prejdi na ¢iaru na vliavo
10001 | otoc sa o 180 stupriov
1010 |otoc sa o 180 stupriov

prejdi na Ciaru na lavo

11 rovno
11100 |do lava
1011 | prejdi na ¢iaru na vlavo

prejdi na Ciaru rovno

prejdi na Ciaru na pravo

100011 | na konci cesty otoc¢ o 180 stupriov
10101 |doprava
101000 |rovno

otoc sa o0 180 stupriov

na konci cesty otoc¢ o 180 stupriov

Binarna tabul’ka

dozadu

Tabulka farebnych kédov




Binarna kodovacka

35

15

10

11

28




RieSenie

35

10

11

21

15

28

17

20

40




Sportovy kviz

Na papieri moze$ vidiet’ 9 otazok zo Sportu, pri kazdej otazke je urceny smer, kadial’ sa ma Ozobot vydat’, na papieri s mapou su spravne odpovede na otazky ale

pozor, nachadzaju sa tam aj nespravne odpovede, odpovedz na vsetky otazky a prived’ svojho Ozobota az do ciel’a.

1. Kolko gemov potrebuje tenista aby ziskal set? doprava

2. Kolko hracov zacina v jednom time vo futbale? doPava

3. Ako sa nazyva Specialne oznaceny hra¢ vo volejbale, ktory plni len obranné ulohy? rovno
4. Kolko minut trva jedna tretina v hokeji? dolava

5. Korlko kg musi mat’ minimalne bicykel, na oficialnych pretekoch UCI? dolava

6. Na akom povrchu sa hra Wimbledon? rovno

7. Korlko kilometrov maji muzi na stihacich pretekoch v biatlone? rovno

8. Ako sa vola cyklista ktory pomaha lidrovi timu na pretekoch (nosi mu vodu, chrani ho pred vetrom)?
doprava

9. Koflko kilometrov meria maratdnska trat’ v behu? rovno

prejdi na iaru na lavo

prejdi na ¢iaru rovno

prejdi na ¢iaru na pravo

otoc¢ sa o 180 stupriov

na konci cesty oto¢ o 180 stupriov

Tabulka farebnych kodov

Poznamka pre ucitel’a: spravne odpovede (1. 6-7, 2. 11, 3. libero, 4. 20, 5. 6,8, 6. trava, 7. 12,5, 8. domestik, 9. 42,195)
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Spravnu cestu niajdes len ak méj rébus uhadnes

Pred sebou mas 11 rébusov, ku kazdému prislucha farebny kod, pomdz ich Ozobotovy vyriesit', aby dokazal najst’ spravnu cestu z bludiska.

1. Korene ma skryté v zemi, vypina sa nad jedlami, stiupa stdale vyssie a vysSie, ale rast ju nevidis. -

2. Nie je vidiet, nie je citit, nie je pocut, nejde ju chytit, vypliia prazdne jamy, bola tu pred tym a pride aj potom a nakoniec ti vytrie zrak. -

3. Vsetko zje, vSetko sa v fiom strdca, stromy, kvety, zvieratd, aj vtaci, hryzie Kov @j platy z ocele, tvrdy kamen na prach zomelie, mestd znici a kralov preZije,
vysokdnske hory na udolia rozbije. ﬁ

4. Bez hlasu place, bez nechtov stipe, bez néh skace, bez ust piska. -

5. Nosim bremena veliké, takmer cely rok, cez veliki vodu, ale sa od brodu nehnem ani na krok, kto som? -

6. Zozvucného som kovu, vysoko stavam, oplakavam mrtveho, Zivych zvolavam, som zvestcom radosti, zvestujem i Zial, casto ma je pocut’'v Sirosiru dial’. -

7. Dvaja bratia ustavicne okolo jedného visku behaju a vyzeraju sa, a nikdy sa vidiet nemozu. -

8. Co sa namoci pri suseni? -

9. Davidovi rodicia maju troch synov: Martina, Andrea a ako sa vola treti syn? -

10. Co md jedno oko, ale nevidi? -

11. Co méze cestovat po celom svete bez opustenia jeho kiita? -

Poznamka: spravne odpovede pre ucitel’ — (1. hora, 2. tma, 3. ¢as, 4. vietor, 5. most, 6. zvon, 7. o¢i, 8. uterak, 9. David, 10. ihla, 11. znamka)



Spravnu cestu najdesS len ak moj rébus uhadnes
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