Cielova

Zakladna Skola, 5. — 9. ro¢nik

skupina:

Predmet: Informatika

Ciele: Kognitivny ciel: Ziak dokaZe pracovat’ v prostredi hry Minecraft, dokaze
pracovat’ so zakladnymi prikazmi.
Afektivny ciel’: Ziak dokaZe algoritmicky rozmyslat’.

Vyucovacie | Dialog, vyklad, vysvetl’ovanie

metody: | prgea Fiakov — individuslna
DemonStracia
Motivaény rozhovor
Metoda otazok a odpovedi

Popis: Motivacia
Vysvetlenie vyznamu programovania
Oboznamenie sa s novym prostredim
DemonStracia — pisanie jednoduchého programu
Ulohy pre Ziakov podl’a pokynov utitel’a

Priprava, Pocitace

uéeb’jé Dataprojektor

pomocky:

Softvér Minecraft Educational Edition

Motivacia:

Ucitel sa snazi motivovat ziakov k algoritmickému mysleniu
a programovaniu. Odpoveda na otazky typu: Naco je programovanie dobré?
Expozicia:

Preco prave Minecraft?

Popularnost’ — Minecraft je jedna z najpopuldrnejSich a najzndmejSich hier

na svete a verim Ze vacSina z vas ho pozna a nebude mat’ problém v fiom
pracovat’.

MakeCode — V hre Minecraft je mozZnost pouzivat’ jazyky ako Python
a JavaScript. My ale budeme pouzivat’ nastroj MakeCode. Su to bloky koédu,
ktoré spolu spojite a tym vytvorite kod.

Na pocitacoch uz mate nainStalovany Minecraft. Staci ked’ kliknete na ikonu
hry Minecraft. Po spusteni a prihlaseni sa (Skolské pocitace by mali byt
automaticky prihlasené) sa zobrazi hlavné menu.
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Na pravej strane si po kliknuti na ikonu veSiaku mdzete upravit svoju
postavu. Ked’ si vyberiete ako vaSa postava bude vyzerat’ (samozrejme je to
dobrovolné) tak si eSte mdzete zmenit jazyk v akom chcete hru mat.
Kliknete na tlacidlo Settings (nastavenia).

I Settings

Naésledne na tlacidlo Language (jazyk) kde si moZete vybrat’ slovencinu.

I @. Language

alovensky 3R

Po nastaveniach kliknite na tlacidlo Play (hrat’).
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Po kliknuti sa zobrazi ponuka svetov. Tu si mozZete prehliadat’ vase uz
vytvorené svety, importovat svety, prezriet' si kniznicu réznych svetov,




pripojit’ sa na nejaky svet a ako posledné vytvorit’ si svoj novy a vlastny svet.
V kniZnici svetov mozete najst uz vopred vytvorené svety, v ktorych sa
mozete dozvediet’ informécie aucivo aj na iné predmety ako napriklad
matematika, historia a podobne. Okrem toho je tu aj moznost’ prejst’ si tutorial
alebo sa dozvediet’ o roznych biomoch, ktoré vo svete Minecraft mozete
najst’.

Toto vSetko si moZete vyskusat’ neskor. My si teraz vytvorime novy svet,
v ktorom si vyskiSame zakladné bloky prikazov.

HEH
TEMFLATES

V hre Minecraft si mozete vygenerovat’ obycajny svet. My si vSak teraz
zvolime moznost’ pouzitia Templates ($ablony). Vyberieme si Sablénu Blocks
of Grass.

Blocks of Grass

Téato Sablona je najvhodnejSia na skuSanie a testovanie vaSich programov,
ktoré vytvorime. Oproti klasickej hre Minecraft, ktory uzZ mozno poznate ma
tato verzia jednu doleziti vyhodu. Po stlaeni pismena C na klavesnici sa
zobrazi Code Builder. V Code Builderi budeme vytvarat nas koéd. Su tu uz
navody, ktoré vas naucia rozne veci, ktoré dokazete vytvorit’. Tieto navody si
mozete neskor vyskusat’ a prejst’.

My si vytvorime novy projekt a zaddme mu 'ubovol'né meno.

My Projects  view all

-

MNew Project




Po vytvoreni projektu sa vam zobrazi prostredie podobné hre Scratch.
V tomto editore su prikazové bloky, ktoré funguji ako keby ste pisali kod ale
namiesto pisania samotného kddu (textu) spajate prikazové bloky.
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Prvé dva dolezité azakladné bloky kodu su bloky on start aon chat
command.

on chat command @

Blok on start znamena to, ze bloky (koéd), ktoré patria pod tento blok sa
vykonaju ako nahle sa spusti svet. Blok on chat command ““  sposobuje to,
ze ked hra¢ napisSe slovo, ktoré je v ivodzovkach tak sa vykonaji dané
prikazy.

Dalsi rozdiel od klasickej hry Minecraft je, Ze v tejto verzii sa nachadza
Agent. Agent je pomocnik, ktorého vieme programovat’ a zadat' mu rdzne
prikazy. Na to, aby sa knam Agent dostal ho najskér potrebujeme
teleportovat/premiestnit’ k ndm. Vyuzijeme nato blok on chat command “” a
blok agent teleport to player.

on chat command @

agent teleport to player

Po stlaceni zelenej Sipky v pravom dolnom rohu sa program nahré do sveta.
Stlatenim pismena T na klavesnici sa otvori chat. Do chatu napiSte Agent




(alebo slovo ktoré ste pouzili v ivodzovkach). Nasledne sa vykond program
a Agent je teraz vedl'a vas.

Ucitel sa pyta na pripadné komplikacie a uisti sa, ze vSetkym ziakom program
funguje.

Délezitym prvkom v programovani je cyklus. Cyklus vyuzivame ked sa
nieco opakuje a my sme nemuseli kazdy jeden krat pisat’ (davat’ bloky) ten
isty kod.

repeat ° times
o

Tento blok znamena, ze sa 4 krat zopakuju bloky, ktoré do neho patria.

Uloha 1:
Naprogramujte agenta aby sa pohol do Stvorca.

Riesenie

on chat command @
repeat o times

do
agent move forward v by °

agent turn left =

Uloha 2: Vyskusajte si tieto prikazy, bloky a sledujte o robia a ako funguju.
on player walk =

on player fall =
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a) Ked kracas alebo ked’ vyskocis tak sa pod hra¢om vytvaraja bloky




spawn animal 0 + at -o-o-o

b) Ked’ hrac pouzije palicku (stick) tak sa vytvori (spawne) prasa

» to vyourself (@s) v duration @ amplifier o

¢) Ked hra¢ pouzije palicku (stick) tak sa hracovi prida regeneracia
zdravia

on animal ¢ v killed

set difficulty to easy v

Spawn monster -
monster
monster

monster

d) Ked’ zabijes prasa, spawnu sa (objavia sa) naokolo zombie Pigman.
Treba zmenit’ obtaZznost’ hry, ak je peaceful (pokojnd)

spawn monster - at  ~ o e o . o

e) Ked znicis slime blok, spawnu sa (objavia sa) Styria slime

Hodnotenie:
(spditna
vdzba)

Ucitel’ pocas samostatnej prace ziakov kontroluje, pomaha im a pripadne
vysvetl'uje prikazy, ktoré pouzivaju. Ucitel’ Ziakov povzbudzuje a hodnoti ich
vykon.







