Ozobot

Vytvorili sme metodiku na tému Ozobot.

1. Dostali sme robota Ozobot. KedZe je velmi Stastny, Ze ma nového majitela, rozhodol sa
zatancovat. Vasou ulohou je naprogramovat tancujliceho ozobota pomocou ozoblocky. Cez
ozoblocky si nastavime skupinu mistr, pretoZze uz vieme programovat s blokmi a sme celkom
majstri.

Nepojmenovany prog...

Nalavo mame mnozstvo moznosti, co mdzeme vybrat. Najskor spravim jednoduchy kdd, teda
ozobot p6jde dopredu, potom sa otoci dolfava a nasledne doprava. Kéd vyzera nasledovne.
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QEREWIR =TI GGGl - Ziskat barvu povrchu

Pohyb  vzdalenost: mm  rychlost: mm/s

otoCit  uhel: Stuperi rychlost: E mm/s
otocit  uhel: Stupen rychlost: E mm/s

Teraz musime dany kdéd poslat ozobotovi. Viavo dole mame blesk, klikneme na fiu. Ozobota
nakalibrujeme a priloZime na volné miesto v dolnej ¢asti. Klikneme na ,,nacist bit“ a pod
ozobotom sa za¢nu menit farby, t. j. ddvame mu prikazy pomocou farieb. Nasledne len 2x
stlacime tlacidlo na ozobotovi a méZeme sledovat vykonavanie prikazu. Samozrejme, priddme
mnozstvo varidcii pohybov a simulujeme pohyb.



2. Teraz sa zahrame na postara. Ozobot musi prejst vsetky domy a rozdat postu. Samozrejme
nechceme stracat ¢as atak sa chceme vyhnut slepym ulickdm. Taktiez davame pozor pri
znacke prechode pre chodcov, teda ozobot p6jde pomalsie. Pri doméeku ozobot zastane na 3
sekundy, aby mohol bali¢ek odovzdat. Mapku dostanete v prilohe.

VyrieSena uloha:




PS: Kvoli chybam, ktoré som spravil som musel prerobit predchadzajicu mapku (napr. znacky
boli blizko pri sebe). Pouzil som pastelky namiesto fixiek, lebo oblas ozobot neprecital nejaku

znacku. TieZ treba dat znacky na dlhsie strany.
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