Ndzov témy:

Blokové programovanie — prdca s externym zariadenim Picoboard

Cielova skupina:

- Ziaci 6 roénika Z8

Predmet: - Informatika
Ciele: - Ziak vie pouZit picoboard pri programovani v scratch.
- Ziak dokaze vymysliet rozne ulohy, v ktorych poufije prvky z picoboardu.
Organizacné - Typ vyucovacej hodiny: zmieSana hodina, opakovacia hodina a upeviovanie si uz
formy: ziskanych vedomosti
- Kombinovana forma vyucovacej hodiny — casti: motivacia, expozicia(preberanie
nového ucdiva) , fixacia (upevriovanie uciva), aplikacia, diagnostika ( zadanie domacej
ulohy)
- Praca Ziakov — individudlna, skupinova (dvojice)
Organizacné =  Praca zZiakov — individualna, skupinova (dvojice)
metody: =  Metddy badatelské, metddy samostatnej a skupinovej prace Ziakov,
=  Motivacné rozpravanie
= Rozpravanie, opis, vysvetlovanie
*» Metdda otdzok a odpovedi
Popis: - Uvodna motivédcia spociva v otdzkach (¢i je mozné pouiit externé zariadenie ato
vyuZit pri programovani, ak ano, aké?, v om sa to |isi, aké moznosti nam to otvara...)
- poukézanie na fakt, Ze existuje mnoistvo ,hraciek”, ktoré modzeme pripojit k PC
a programovat s nimi
- predstavenie picoboardu a jeho funkcii
- demonstracné ulohy
Zadanie pre - Naco slui tento senzor? (ukézanie na svetelny/zvukovy senzor) Co sa s nim d4 robit?
Ziakov:

Aky je princip jeho fungovania?
- Kde by som mohol pouf?it funkcie picoboardu? (slider, tlacidlo, senzory..)

Priprava, ucebné

- Pocitace, picoboardy, internet, dataprojektor

pomécky:
Metodicky Tak, deti. Minuld hodinu sme si trosku predstavili blokové programovanie. Viete mi povedat,
postup: ¢o to znamena? S ¢im sme pracovali? Aké vietky bloky existuju? Programovat nemusime len

aplikacie, napriklad mobilné ¢ webové. Pri programovani mbzeme pracovat aj s hardvérom.
Vedeli by ste mi povedat nejaky priklad? Mdze byt zo Zivota, mdze byt vymysleny, ako by sa
dalo nejaké zariadenie naprogramovat a ¢o by mohlo robit. Doniesol som pre vas tuto
pomdcku, ktora sa volad picoboard. Ma tlacidlo, slider, senzor zvuku, senzor svetla a porty.
Existuje velky pocet moZnosti vyuZitia picoboard.
Dnes skusite naprogramovat tieto dlohy:

1. Postava sa bude hybat dolava adoprava pomocou slideru (pouZi premennu

,,(hodnota senzoru ako posuvac)*4,6-230“)

2. Podla okolitého svetla mi bude menit pozadie na der a noc.

3. Ked'stlacim tlacidlo, zmeni sa vodorovny pohyb na pohyb zvysly.
Budete robit vo dvojiciach, ak nie¢o nebudete vediet, spytajte sa dvojice vedla vas. V pripade,
Ze ani oni nebudu vediet, dvihnite ruku a ja pridem k vam.
ESte si musime povedat, ako pripojime picoboard k scratch. Musime poufZit verziu scratcha
2.0, jedine td je kompatibilnd s doskou picoboard. Tento program najdete na pracovnej
ploche pod nazvom ,,scratch 2“. Uzivatelské rozhranie je troSku starSie, neZz sme mali na
predoslej hodine, to nevadi.
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Pripojime picoboard do USB portu. V programe scratch klikneme na kategériu ,,nové bloky“.
Klikneme na tlacidlo ,,pridaj rozsirenie” a vyberieme picoboard.
I Pero I Operacie

J pita Nové bloky

MNowy blok H

Dostali sme na vyber nové bloky.
PicoBoard ¥ ®

pri  stlacené tlacidlo

pri  ako posivac
senzor stlacené tlacidlo 7
hodnota senzoru ako posivac

Teraz by ste mali byt schopny ulohy, ktoré som vam zadal, spravit. Mate na to maximalne 15
minut, potom si ukaZzeme riesenie.

Riesenie uUloh je nasledovné:

skof na x: hodnota senzoru ako posivaé * - v: m

2. Musim si vytvorit nové pozadie, ktoré bude celé ¢ierne. Kliknem na scénu a urobim
nasledovny kod:

hodnota senzoru svetlo < m

zmed pozadie na pozadie2

3. Posledny kéd vyzerd nasledovne. Pozor, musel som si zapamétat hodnotu, kde sa
postavicka nachadzala, ¢ize hodnotuX:

nie je senzor stlacenétladidlo ?

nastav hodnotaX ma hodnota senzoru ako posivaé

skof na x: | hodnotaX v:@

senzor stlatenétlacidlo ?

skof na x: | hodnotaX y: hodnota senzoru ako posival » m -

Na zaver hodiny by som sa vas chcel spytat, ako sa vam pacila praca s picoboardom, ¢i by ste
chceli robit s podobnymi zariadeniami ¢astejsie, ¢i by sa vam pacila praca s inym hardvérom?

Hodnotenie:
(spéitnd vizba)

- Ucitel sa priebezne pyta, ¢i maju Ziaci nejaké otazky, ¢i im je nieCo nejasné, comu
nerozumeju, ¢i chcu robit s inym hardvérom tomuto podobnym atd.... Pochvali, ak
ide Ziakovi vsetko tak, ako mu bolo zadané v ulohe.

Casovd dotdcia:

- 1vyucovacia hodina

Prilohy povinné):

- Myslienkova mapa (Co si pamétaju z minulej hodiny o blokovom programovani)
- Papier s tlohami, ktoré maju robit
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