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e vyvinut arkadovu hru typu plosinovka

* jednoduchy, ale zabavny koncept
e viac Urovni so stupriujucou sa naro¢nostou

» dobry postreh, zruénost v ovladani, logické myslenie,
koncentracia, rychle rozhodovanie

* hlavny hrdina
* prekonava rozne nastrahy virtualneho sveta - skace cez
prekazky, vyhyba sa nepriatelom alebo s nimi bojuje
* zbiera rozne predmety, ktoré mu mozu pomoct alebo za ktoré
ziskava body
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g 1L acemi Co mdme urobit?

* zvolit vhodny ndmet

» vymysliet pravidld a Urovne hry

* navrhnut GUI

e pripravit obrazky, zvuky, prip. iné data

* vyrieSit problém
» generovania grafickych objektov v hernom svete (pozadi,
prekazok, nepriatelov)
e ovladania hlavného hrdinu (napr. beh, vyskok, strielanie)
 kolizii hraca s inymi grafickymi objektami
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op 1L rkncemis Co mame urobit?

* hru naprogramovat
» dosledne otestovat
* vysledny produkt zverejnit v Galérii prostredia MIT Al2
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Vzorova hra

RieSenia vybranych problémov budeme ilustrovat na
priklade hry Zajacovka:

Koniec hry  Nova hra
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Dotykove gesta

when Touched

when EETEa9h8 Dragged
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Preskumaijte projekt s nultou verziou hry Zajacovka:

ita_6_2 zajacovka_ver0.aia

Aké komponenty projekt obsahuje? Ako sa volaju?
Ktoré z nich su umiestnené na platne Canvasl?
Ktoré komponenty tvoria panel nad plathom?

Akd hodnotu ma vlastnost Screenl.Orientation?
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Pre zajaca je dispozicii 8 obrazkov s nazvami
zajacl.png, zajac2.png, ..., zajac8.png:
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Zajac sa zatial nepohybuje. Preco?
Zabezpecte, aby zajac po spusteni hry bezal na mieste.
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* vlozme do projektu ¢asovac — komponent typu Clock

* tento casovac vyuzijeme na riadenie animacného cyklu
beziaceho zajaca, nazvime ho preto clkBeh

* ako a kedy €asovac spustime?
* ako dosiahneme pravidelné striedanie faz?

initialize global [~ to

when (o IEIERCHck

LW clkBeh * BIulE)
do

- (GallckBen - B TimerEnabled » JNON
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RieSenie

when [ELEEDED Timer
GGIRETE global faza + ROBNED get. + n
v "4 global faza - L= 1N 9}
then _set'ta 3
: 2| join
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Pomocou dalsieho ¢asovaca zabezpecte, aby zajac
vyskocCil nahor primerane rychlo a dostatocne vysoko.

Vyskok zajaca ovladajte dotykom prsta v lubovolhom
miesta platna (t. j. luky, po ktorej zajac bezi).

Co je to vyskok?
Sprajty su schopné pohybovat sa aj samé (Ako?)
Naco potrebujeme dalsi Casovac?
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v/ Vv v

* vlozme do projektu dalsi casovac (c1kSkok)

* kedy tento ¢asovac spustime?
* kedy tento casovac vypneme?

* budeme potrebovat pomocné premenné?
e ako dosiahneme, aby zajac pocas vyskoku nebezal?
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Pomocky

LETREEGE L urovenVyskoku FGR O
vyskok mozZe zacat iba vtedy,

when Touched / ked zajac beizi (t. . je na zemi)

Xy touchedAnySprite

do [ (o] if

then

zajac nebezi
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Pomocky

T et e | urovenVyskoku FOEI O |
initialize global (=) to | 0
when Timer

do | (x) if

then  set to
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i“t/m%démin - v .
N Riesenie

Ul clkSkok «~ BnEs
do | (=] if
then

then \-_Set' to |

= global uroveniivskoku © LSRERENT global urovenVyskoku - JIEHEL 1]
set D - OB to (| (@) e oA -

™

L2 RS global urovenVyskoku - = I 0] vyskok skoncil,
.- E-E global hore - RERL true - zajac dopadol na
20 ciSkok + N TimerEnabled * Rl false - v

et CEITED i, zem a zacne

_ set A TimerEnabled + RGN true -

znovu bezat
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Zajacovi maju ponad hlavu lietat mrkvy a pod nohami
sa mu gulat kapusty. Naprogramujte automaticky
pohyb tychto sprajtov.

Ak ma sprajt vlastnost Enabled nastavenu na true,
potom sa kazdych Interval milisekind posunie
o Speed pixelov v smere Heading.

EUROPSKA UNIA

. OPERACNY PROGRAM O unmne  fy % 7 @y Lo
Eurdpsky socialny fond ® @ e L’UDSKE ZDROJE 7 ysxwy /A SPORTU 24\/\; '&"{V_’[ix\" \\:,,_’,/ ) 42 SN
aaa ) SR

Eurdpsky fond regionalneho rozvoja

A nraiekt ¢a realizitie vdaka nadnore 7 Enirédnckehn cacidlnehn fondin a Enirdnckeha fandii resionilnehn rozvaia v ramei Oneracndha nracsramii Fiidekd 7droie
ento projekt sa realizuje vdaka poapore z LU"O‘DS‘\S\ 10 socialneho fondu a Eur ‘.,/;,)51\‘:\ 10 TONAU regionaineno rozvoja v ramci L,»Dt:?@t,";:‘%t,ﬁ programu Ludské Zaroje

www.minedu.sk www.employment.gov.sk/sk/esf/ www.itakademia.sk



bSitﬂlmdémiﬂ U |Oha 3

Experimentuje s réznymi hodnotami vlastnosti
Heading, Interval a Speed
zajaca a mrkvy.

Dociahne zajac na mrkvu? DokazZe kapustu preskocit?

Co sa stane so sprajtami po dosiahnuti pravého okraja
obrazovky?
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Zajac bezi a skace. Mrkva lieta, kapusta sa gula.

Pri zrazke mrkvy ani kapusty so zajacom sa ni€ neudeje.
Pohyb kapusty aj mrkvy je lahko predvidatelny.

Co treba urobit?
Ked' zajac chyti mrkvu, tak...
Ked' zajac zakopne o kapustu, tak...
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Upravte riesenie tak, aby sa

* mrkva po zrazke so zajacom objavila na lavom okraji
obrazovky o nahodne zvoleny pocet sekund a letela
vpravo ndahodne zvolenou rychlostou,

 kapusta sa v pripade zrazky so zajacom zacala gulat
ihned’ (rovnako ako po naraze na pravy okraj
obrazovky).
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Pomocky

* naprogramujeme reakcie na zrazky mrkvy a kapusty
SO zajacom:

when CollidedWith

other

when CollidedWith

other.

e kapusta sa objavi vlavo ihned

 dalSie objavenie sa mrkvy vlavo naplanujeme tak,
aby sa odohralo o nahodne zvoleny pocet sekund
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Planovanie udalosti v hre pomocou casovaca

1. Casovalu nastavime interval, po uplynuti ktorého sa maij
vykonat prikazy uvedené v jeho udalostnom bloku.

2. Casovac na zaver udalostného bloku vypneme, k daliemu
tiknutiu uz preto nedéjde.

when =0 =8R8  Timer
don set (UIAEED . to ([
set (IL7ED . ET=ED to |

=8 mrkva + B Visible ~ ROGM frue -
Sl clktirkva + J TimerEnabled - RUN

pick a random item fist | (2] ake a fist

o
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Dokoncite zakladnu verziu hry:
* aktualizujte stav pocitadiel (chytené mrkvy, zivoty)
 zabezpecte ukoncenie hry / spustenie hry odznova

IbKapusta + I Text * 1= I 0}
W skryAvypni *
(s
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DalSie vylepsenia

Vyberte si alebo vymyslite vlastné:

prehravanie hudby na pozadi, zvukové efekty pri zrazkach

druhy level, v ktorom bude mozné zajaca premiestriovat po luke
tahanim v horizontdlnom smere (kedykolvek, teda aj vo vyskoku)

nastavovanie niektorych parametrov na dalSej obrazovke (pocet
zZivotov, pocet mrkiev potrebnych na postup do dalsej urovne)

zobrazenie okna s informaciou o pravidlach a ovladani hry
zrychlovanie pohybu mrkvy a kapusty

ziskavanie bonusovych zivotov
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NECORIDTINN QUUIADE EFDNOR
DESUR xT UN JI Y aa Y E t'r‘ UR |
Jednoducha plosinovka (skakacka). Zajac bezi po luke, chyta letiace mrkvky, preskakuje gulajuce

sa kapusty. Oviaddanie: 1. dotyk v fubovolnom mieste luky = vyskok 2. tahanie zajaca = posuvanie
vpred alebo vzad (len v druhom leveli)
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Vo vyucovani je potrebné venovat projektu viac hodin:

2 hodiny + Du zakladna verzia hry Zajacovka

3 hodiny + Du praca na vlastnom namete
alebo na rozsireniach vzorovej hry

1 hodina hodnotenie projektov

Cielom je vytvorit funkény prototyp.
Zverejnenie projektu v Galérii posilnuje identitu vyvojara.
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