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Ľubomír Šnajder, UPJŠ v Košiciach, 8. 9. 2018   

Riešenie – Programujeme etudu 2.4 Kalkulačka BMI 

Úloha 3: Rozšírte  aplikáciu pmz_2_4_kalkulacka1b.aia, aby sa vstupné hodnoty mohli zadať nielen 

pomocou komponentov TextBox, ale aj pomocou komponentov Slider (posúvačov). Výsledný kód uložte do súboru 

pmz_2_4_kalkulacka2_R.aia. 

(Odporúčanie: V režime Designer rozšírime rozhranie aplikácie o dva komponenty Slider, v ktorých nastavíme dolnú 

a hornú hranicu povolených hodnôt. V režime doplníme dve udalosti Slider.PositionChanged, v ktorých nastavíme 

textové polia na aktuálnu hodnotu posúvača v parametri thumbPosition danej udalosti.) 

 

Zdrojový kód výslednej aplikácie pmz_2_4_kalkulacka2_R.aia: 

 


