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Pracovny list - Programujeme v Ai2 prvu aplikaciu - kresliaci editor

Programujeme krok za krokom prvu aplikaciu v Ai2

‘ ZADANIE: Vytvorte aplikaciu Kreslicka, ktora bude na obrazovke vykreslovat kruhy na miestach nasho dotyku.

Budeme postupovat nasledovne:

O Prihlasime sa na cloud Ai2 pomocou Google Gétu O Zaéneme vytvarat ® Navrhneme rozhranie

(http://ai2.appinventor.mit.edu/) novy projekt Kreslicka | a spravanie aplikacie

© Vytvorime rozhranie ® Naprogramujeme spravanie | © Zostavime @ Stiahneme APK subor

aplikacie v reZime Designer | aplikacie v rezime Blocks instalacny balik na mobilné zariadenie,
aplikacie (APK subor) | nainstalujeme a spustime

Po prihlaseni sa na cloud Ai2 zaéneme vytvarat novy projekt, ktory pomenujeme nazvom Kreslicka.
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Start new project || Delete Project | Publish to Gallery

My Projects

Name Date Created Date Modified ¥ Published
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POUZIVATELSKE ROZHRANIE aplikdcie Kreslicka je velmi jednoduché — tvori ho jediny komponent Canvas
(slov. Pldtno), ktory bude umiestneny na celej obrazovke mobilného zariadenia. Aplikacia v Ai2 je riadena udalostami,
ktoré vedia zachytit jednotlivé komponenty a nasledne vykonat nejakua akciu.

SPRAVANIE aplikacie je vhodné popisat do tabulky ako trojicu Komponent — Udalost — Akcia:

Komponent Udalost Akcia
Canvas (Platno) | Touched (Dotyk) Na platno sa vykresli kruh so stredom v mieste dotyku a polomerom 10

3]
V rezime Designer vyberieme z Casti Palette komponent Canvas a potiahneme ho do Casti Viewer. V Casti Properties
nastavime vlastnost Background na hodnotu Ye11low a vlastnosti Hight a Width na hodnotu Fi1l Parent.

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 27. 8.

2018
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Kreslicka Screen] + ] Add Screen ... I Remave Screen
Palette Viewer Components Properties
User Interface [lpisplay hidden components in Viewer =] Screenl Canvasl
Check to see Preview on Tablet size
Layout - Canvas] BackgroundColor
—— 4 0O vellow
] Backgroundimage
Drawing and Animation
None...
A Bal 7 FontSize
A Canvas ? 1o
/4 ImageSprite 7 Height
Fill parent...
Maps Width
Sensors Fill parent...| T
Social = LineWidth
20
Storage
o PaintCalor
Connectivity l Default
Rename  Delete
LEGO® MINDSTORMS® TextAlignment
c center:1 -
Experimental Media
R Visible
Extension Upload File ...

o

V rezime Blocks klikneme v ¢asti Blocks na komponent Canvas. Z jeho ponuky vyberieme hnedy blok s udalostou
Canvasl.Touched a potom fialovy blok s metédou Canvas1.DrawCircle. Parametre centerX a centerY doplnime kliknutim
na premenné x a y v hnedom bloku a ich tahanim. Parameter radius doplnime ¢&islom 10 zo skupiny Math.
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Kreslicka Screen] v ] Add Screen I Remove Screen
Blocks Viewer
8 Rt
- when Touched
Mo Ky touchedAnSerte.
Biogic do  call DrawCircle
M math centerX
W 7ext centerY
W ists radius
M colors [ true - |
Wl variables
M procedures
OK
] Screen]
—A Canvas] Note: this barcode is only valid for 2

hours. See the FAQ for info on how

Any component to share your app with others.

Rename  Delete

Media

Upload File ...

Mo o
Show Warnings

(5]

Ak mame vytvorené pouZivatelské rozhranie aj programovy kod aplikacie, m6Zzeme vytvorit inStalaény balik aplikacie
— sUbor s priponou APK. Vyberom mozZnosti Build / App (provide QR code for .apk) hlavnej ponuky Ai2 sa o niekolko
sekund na cloude Ai2 zostavi APK subor. Nasledne sa zobrazi okno s QR kddom, v ktorom je zakédovand adresa APK
suboru na cloude Ai2 (Pozor, tato adresa je platna len 2 hodiny, potom sa z cloudu Ai2 zmaze tento APK subor).

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 27. 8.

2018
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Screenl | Add Screen

" App ( save apk to my computer )

Designer | Blocks

Palette Viewer Components Properties
User Interface [pisplay hidden companents in Viewer ] Screen1 Canvasl
Check to see Preview on Tablet size.

Layout Canvas] BackgroundColor

. 0 vellow
Media

Backgroundimage

Drawing and Animation Name

Ball FontSize

Canvas

140
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Na precitanie QR kédu a ndsledné stiahnutie APK suboru do mobilného zariadenia pouZijeme aplikaciu na ¢itanie
Ciarovych kodov, napr. Barcode Scanner od ZXing Team.

MM Barcod 5
Barcode HISTORIA

E http://ai2.appinventor.mit.edu/b/ajs7
Tento typ stiboru moze poskodit vas telefon. Tento

subor stiahnite iba vtedy, ak doverujete jeho zdroju
Metadata L ¥ Y jete )

7 ai2.appinventormit.edu O

Stiahnut siibor?

Kreslicka.apk

ZRUSIT STIAHNUT

Otvorif prehliadac

£3)
Zdiefaf cez SMS m op 53]

Domov Zélozky Karty

Zdiefat cez email

Po stiahnuti aplikacie ju nainstalujeme na mobilné zariadenie. ESte predtym musime povolit instaldciu aplikacii
aj z nezndmych zdrojov (na niektorych zariadeniach v ponuke Nastavenia / Systém / Zabezpeéenie / Nezname zdroje).
lkonu aplikacie umiestnime na plochu, spustime aplikaciu a nakreslime mily obrazok, napr. usmievacika.

(4 30 T . 81%E17:21 @y B0 L0 80%M17:23

~ Kreslicka

Chcete nainstalovat tito aplikaciu? Ziska B

nasledujice povolenia: Kreslicka

BB citat obsah karty SD
Upravit alebo vymazat obsah karty SD

e®@o®

ZRUSIT  INSTALOVAT Telefon  Kontakty Internet  Spravy

Ak ste to vietko dokazali, moZete spoluziakom a ucitelovi ukazat nakresleny obrazok vo vlastnej mobilnej
aplikacii. Rovnako sa mézZete s tymto svojim Uspechom podelit aj s nami, ked nam poslete svoj obrazok
na e-mailovu adresu edunpita@gmail.com.

AKko posleme ucitel'ovi svoju aplikaciu a ako nahrame do cloudu Ai2 ucitel'ovu aplikaciu

Zdrojovy kéd aplikdcie, ktort programujeme v cloude Ai2, mbéZzeme uloZit na disk ako subor s priponou ATA pomocou

ponuky Projects / Export selected projects (.aia) to my computer. Tento sibor mdzeme poslat ucitelovi ¢i kamaratom,
ktori si ho mdéZzu importovat a pozriet v svojom Ucte na cloude Ai2.

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 27. 8.
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| My projects | Designer | Blocks
Start new project
Palette

R Components Properties
Import project (.aia) from my computer ...
User Interface Import project (aia) from a repository gnents in Viewer 2 Screenl Ea
Layout Delete Project ANCCE Canvasl BackgroundColor
. Yellow
Media Save project o
Backgroundimage
Drawing and Animation Save projectas None
Checkpoint
Ball FontSize
Canvas 7 i 1o
Export all projects

Podobne, ak nam ucitel ¢i kamarati posld zdrojovy kod ich aplikacie (AIA subor), mdzeme tento stibor importovat
do nasho uétu na cloude Ai2 pomocou ponuky Projects / Import project (.aia) from my computer. Takto sa mdzeme od
uCitefa ¢i kamaratov naucit ako programovat v Ai2. Pozor, rozliSujte zdrojovy subor aplikdcie (ma priponu AIA) a
instalacny balik aplikdcie (ma priponu APK).
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My projects |

Designer | Blocks
Start new project

Palette

Components Properties
User Interface Import project (.aia) from a repository .. b pnents in Viewer 8 Screen] Canvas1
Layout Delete Project Al Canvas] BackgroundColor
) B 9:4 [ vellow
Media Save project

VylepSujeme mobilnu aplikaciu Kreslicka

Vo vytvorenej aplikacii Kreslicka dokazeme kreslit obrazky len bodkovanim. Ak by sme chceli pomocou nej nakreslit,
napr. domcek jednym tahom, tak by sme mali do nej doplnit moznost kreslenia tahanim ciar. Z praktického hladiska
je délezité doplnit do aplikacie aj zmazanie platna, vyvolané napr. zatrasenim mobilného zariadenia.

ZADANIE: RozSirte mobilnu aplikaciu Kreslicka o moznost kreslenia tahanim ¢iar a zmazania platna zatrasenim
mobilného zariadenia.

POUZIVATELSKE ROZHRANIE rozsirenej aplikdcie doplnime o neviditelny komponent AccelerometerSensor
(slov. Senzor zrychlenia), pomocou ktorého budeme zaznamendvat zatrasenie mobilnym zariadenim.

SPRAVANIE aplikicie rozdirime o daldie dve udalosti Canvas.Dragged (slov. Tahanie na pldtne) a
AccelerometerSensor.Shaking  (slov. Zatrasenie), na zaklade ktorych sa vykonaji akcie Canvas.Drawline
(slov. Vykreslenie usecky) a Canvas.Clear (slov. Zmazanie obrazovky).

Komponent Udalost Akcia

Canvas (Platno) Touched (Dotyk) Na platno sa vykresli kruh so stredom v mieste dotyku
a polomerom 10

Canvas (Platno) Dragged (Tahanie) Na platno sa vykresli Usecka od predchadzajucej do aktualnej
pozicie

AccelerometerSensor | Shaking (Zatrasenie) | ZmazZe sa obsah platna

(Senzor zrychlenia)

Teraz si mdZete overit vysledny programovy kéd rozsirenej aplikacie Kreslicka:

@ @ Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 27. 8.
m
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when Touched when _Dragged
Xy touchedAnySprite startX  startY  prevX  prev¥  curentX  currentY  draggedAnySprite
do | call DrawCircle do | call DrawLine
centerX X
centerY
radius
il

AccelerometerSensor! « [ <=0
do \_call Clear

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 27. 8.
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