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4.3. Pomocnik pri uceni sa cudzieho jazyka

Ludia sa vZdy ucili a vidy budu ucit cudzie jazyky. Dovodov na ucenie sa cudzich jazykov je
velmi vela. Nejde len o mozZnost ziskavat informacie z originalnych zdrojov o veciach, ktoré
nas zaujimaju, prip. o kultivovanie vlastnych vyjadrovacich schopnosti. Prostredie, v ktorom
Zijeme, Studujeme, pracujeme a komunikujeme (osobne alebo online), je alebo sa prirodzene
stdva multikultdrnym. Niekto sa ucéi jazyky rad aide mu to lahko, iny potrebuje viac ¢asu
a dlhodoby tréning. Ked to myslime s u¢enim sa cudzieho jazyka vazne, chceme mat bohatu
slovnu zasobu a spravne pouzivat gramatiku. Chceme rozumiet hovorenej reci aj pisanému
textu, plynulo rozpravat a spravne vyslovovat, byt schopni napisat bez chyb vlastny text. Na
trénovanie jazykovych zru€nosti mame okrem vyucovania v Skole ¢i vjazykovom kurze
k dispozicii mnoho dalSich, digitalnych pomocnikov.

Otazky na zamyslenie

V ktorych povolaniach je nevyhnutné ovladat cudzi jazyk?
Budu sa musiet [udia ucit cudzie jazyky aj v budicnosti?
Ktoré cudzie jazyky sa ucite alebo chcete naucit vy?

Venujete sa u¢eniu sa cudzieho jazyka cielavedome aj mimo povinného vyucovania? Co robite
preto, aby sa ste sa cudzi jazyk naucili lepSie a rychlejsie?

Kl'iCové slova

\webové sluzba, \strojovy’/ preklad, \YandexTransIate, \syntéza

lokdlna databaza

7 U

\a rozpoznavanie reci viac obrazoviek‘

Co sa nau¢ime a ¢o si precvi¢ime
e dozvieme sa, ¢o je webova sluzba,
e spozname webovl sluzbu zameranu na strojovy preklad,
e pouzijeme komponent YandexTranslate z kategdrie Media,
e budeme pracovat so zoznamami a lokalnou databazou,
e vhodne vyuzijeme syntézu a rozpoznavanie reci,
e vytvorime aplikaciu s viacerymi obrazovkami.

AkU zaujimavu aplikaciu mézeme vytvorit?

V aplikatnom obchode Google Play lahko vyhladdame rézne mobilné aplikacie na podporu
ucenia sa cudzieho jazyka pre deti aj dospelych - slovniky, interaktivne cvi¢enia zamerané na
slovnu zasobu, gramatiku, pocuvanie, ¢itanie, hovorenie, podcasty, videa, hry pre jedného
i viac hra¢ov. Mnohé populdrne jazykové aplikacie integruju viacero spésobov ucenia sa do
jedného celku.

V nasom pripade pojde o aplikaciu, ktorda ndm umozni:

e prekladat slova alebo slovné spojenia zo slovenciny do anglického jazyka a naopak,
e zvolit si medzi textovym alebo hlasovym ovladanim (slovo na preklad budeme méct
aj vyslovit, nielen napisat),
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e zvolit si medzi textovym a zvukovym vystupom prekladu (pouzijeme syntézu reci).
e zaznamenavat si vety s vyskytom kltic¢ového slova do lokalnej databazy.

Priklady viet, v ktorych sa slovo pouZziva v konkrétnom kontexte, su velmi uzitocnou poméckou
pri trénovani jazykovych zruénosti (rozsirovanie slovnej zasoby, zdokonalovanie vyslovnosti,
plynulost a gramaticka spravnost vo vyjadrovani).

Ako budeme postupovat pri tvorba aplikacie?
V nasom projekte budeme musiet postupne vyriesit rozne podproblémy:

e navrhneme vzhlad aplikacie
o zabezpeclime, aby texty zobrazené vrozhrani koreSpondovali so smerom
prekladu
o smer prekladu bude mozné lahko zmenit, napr. potrasenim tabletu
e umozZnime pouZivatelovi zadat vstupné slovo
o napisanim do textového pola alebo
o rozpoznanim hovorenej reci
e poskytneme pouzivatelovo preklad
o svyuzitim webovej sluzby zameranej na strojovy preklad
o vystup prekladu okrem zobrazenia aplikacia vyslovi nahlas
e rozSirime aplikaciu o dalSiu obrazovku uréenu na pracu s databazou viet
e navrhneme a implementujeme dalSie rozsirenia aplikacie

Niektoré komponenty, ktoré budeme potrebovat, sme uz poufzili v jednoduchych etudach
¢i inych projektoch:

e vizualne komponenty a sprdvcov rozvrhnutia,
e AccelerometerSensor,

e TextToSpeech,

e SpeechRecognizer,

e |okalnu databazu TinyDB.

Na preklad slova vyuZijeme webovu sluzbu, s ktorou budeme komunikovat pomocou
komponentu YandexTranslate z kategérie Media.

Uloha 1

Navrhnite vzhlad hlavnej obrazovky aplikacie, na ktorej budeme zadavat slova na preklad,
ziskavat vysledok prekladu (a neskér tiez umoznime otvorenie dalSej obrazovky suvisiacej
s databazou).

Ovladdacie prvky aplikdcie by mali byt rozmiestnené prakticky. Profesiondlny dojem
dosiahneme poutzitim vhodnej sady ikon. Ak chceme menit smer prekladu (napr. potrasenim
tabletu), musime aktualnej situdcii prisposobit aj vzhlad aplikacie.

Obr. 4.3.1 obsahuje priklad rozloZenia potrebnych vizualnych komponentov. V lavej Casti su
pouZité komponenty Image, Label a Text, v pravej Casti tlacidla s obrazkami nastavenymi
vo vlastnosti Button.Image.

2/7



> e S
ﬁs 1 t AkAMEmiA Programovanie mobilnych zariadeni
4. Siete — 4.3. Pomocnik pri uceni sa cudzieho jazyka
Viera Michalickova, UKF v Nitre, verzia 20180629

Hlasovy vstup

Textovy vstup

Ukonci pisanie

Vymaz slovo na preklad
Precitaj preklad slova nahlas

UloZ slovo do databazy

Obr. 4.3.1 Navrh hlavnej obrazovky aplikacie

Uloha 2

Pouzivatel bude aplikaciu ovladat pomocou tlacidiel. MozZe sa rozhodnut pre hlasovy vstup
alebo pisanie na kldvesnici. V pouZivatelskom rozhrani aplikacie su aj tlacidla na potvrdenie
vstupu (neskdér nim vyvolame zobrazenie prekladu), vymazanie vstupného textového pola
a precitanie prekladu zadaného slova nahlas. Naprogramujte reakcie na udalosti vznikajlce
pri stlacani jednotlivych tlacidiel. Budte dosledni pri testovani pouzivatelského rozhrania
aplikacie.

Uloha 3
Doprogramujte hlavnu funkcionalitu aplikacie, ktorou je ziskanie prekladu zadaného slova.
Vystup prekladu sa zobrazi na obrazovke. Po stlaceni tlacidla ho aplikacia precita nahlas.

Vysvetlime si

Na prekladanie slov zo zdrojového do cielového jazyka pouzZijeme komponent
YandexTranslate z kategdrie Media. Komponent potrebuje pre svoju funkénost internetové
pripojenie, kedZe pri kazdej Ziadosti o preklad komunikuje s webovou sluzbou Yandex
(http://api.yandex.com/translate/).

Mnohé webové a mobilné aplikacie, ktoré bezne pouzZivame, su zaloZzené na spracuvani
a remixovani vystupov ziskanych od inych webovych sluZieb, napr. Google Maps, Facebook,
Twitter, YouTube, Flickr a pod.). Vyvojari ich mdZzu vyuZivat prostrednictvom verejného API
(Application Programming Interface, rozhranie na programovanie aplikacii).
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V dokumentacii si nastuduju, akym sposobom je mozZné sluzbe posielat poziadavky a v akom
formate su odpovede, ktoré sluzba aplikacii vracia (napr. JSON, XML). Niektoré sluzby
vyZaduju, aby vyvojar najprv poziadal o pridelenie jedine¢ného kluca (tzv. APl key), na zaklade
ktorého je mozné aplikaciu identifikovat a sledovat, akym spdsobom sluzbu vyuZiva (pocet
pristupov, objem poZzadovanych dat a pod.).

App Inventor poskytuje Specidlny komponent, vdaka ktorému sa nemusime zaoberat
detailami komunikacie s webovou sluzbou Yandex. Po vloZeni komponentu do aplikacie
nenastavujeme Ziadne vlastnosti. Poziadavku na preklad realizujeme zavolanim metddy,
napr.:

(=!Il YandexTranslate1 » BELIEHIIE)BEL)]
languageToTranslateTo  “EX3 "

(G UELSE I mother |

V parametroch metddy RequestTranslation urime text na preloZenie
textToTranslate a jazyk, do ktorého chceme prekladat. V ukdzke vyssie sme pouZili
retazec "en-sk", ¢o znamena, Ze systém bude prekladat slovo "mother" z anglického do
slovenského jazyka. Ak by sme prefix "en-", vynechali a uviedli len kéd cielového jazyka,
systém by sa najprv pokusil zdrojovy jazyk identifikovat sam. Dvojznakové kddy
podporovanych jazykov ndjdeme na stranke sluzby Yandex.

Preklad sa v aplikacii realizuje asynchrénne, na pozadi. Jeho ukoncenie vygeneruje udalost
YandexTranslate.GotTranslation, na ktori moOZeme zareagovat. Vysledok
prekladu ziskame z parametra translation (v naSom priklade p6jde o retazec "matka").

nslate1 -« =

| set  IbPrekiad « B8 Text « JCHEN' 4 translation +

Parameter responseCode obsahuje hodnotu, ktord je dolezZita pre overenie Uspesnosti
prekladu. Ak ma tento parameter hodnotu réznu od 200, v komunikacii s webovou sluzbou
nastala chyba a preklad nie je k dispozicii. Vyznam kddov reprezentujucich rozne chybové
stavy tieZ najdeme na stranke sluzby.
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Uloha 4

Doplnte do projektu dalSiu, samostatnu obrazovku (komponent Screen), ktord sa v aplikacii
otvori po stlaceni tladidla dostupného na uUvodnej obrazovke. Druhd obrazovka ma
pouzivatelovi umoznit pridavanie, vyhladdvanie a editovanie prikladov viet obsahujucich
kldc¢ové slovo.

| ksentence

Sentences  Words

Sentences:

The sun was bright and hot.

The setting sun threw long shadows.

The sun was beating down on us.

R 7

Obr. 4.3.2 Zobrazenie prikladov viet pre zadané kltcové slovo
Pri navrhovani pouzivatelského rozhrania aplikacie a programovani zvaite, Ze:

e do databazy chceme zapisovat slova a vety vanglickom jazyku, rozhranie druhej
obrazovky by preto malo byt v anglictine,

e pri inicializacii druhej obrazovky je vhodné pripravit ako kltucové slovo posledné
anglické slovo, s ktorym sa pracovalo na Uvodnej obrazovke,

e zoznamy slov a viet pre zvolené slovo méZzeme zobrazovat v komponente ListView,

e komponent Notifier je uzitocny pri zobrazovani sprav a upozorneni pre pouzivatela.

Pomocky

Z jednej obrazovky mozeme otvorit int obrazovku a odovzdat jej hodnotu:

open another screen with start value screenName
startValue

g Screen2

when Initialize get start value
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Ak su Udaje uloZené v zozname, mozeme tento zoznam pouzit ako zdroj dat pre komponent
ListView.

Svlastnostou ListView.Elements pracujeme ako so zoznamom, mdzeme overit Ci je

prazdny, pridavat a odoberat prvky. Po kaZdej operacii vsak nesmieme zabudnut na
synchronizaciu s lokalnou databazou TinyDB:

set : to | (@] create empty list

R8T [ S ListView1 ~ M Elements -+ |

Uil ListView1 - J Elements - JCIENCEIN TinyDB1 + JegEht

Pri ziskavani zoznamu viet pre klti¢ové slovo zadané v textovom poli sa ndm zide lokdlna
premenna:

(@) initialize local - PG W TinyDB1 + RelS\Z I

tag -
valuelfTagNotThere = “@”

Podobne aj pri ukladani aktualizovaného zoznamu viet do databdzy (napr. po odstraneni
zvolenej vety) :

(&) initialize local { Jto .
in [ remove listitem list  get
- W Listview1 - W Selectionindex - |
=\l TinyDB1 + BSGIEAEIE

tag :
valueToStore | get
G Listviewt ~ B Elements - JREREN- -1 zoznamViet -

Ak chceme reagovat na vyber slova zo zoznamu zobrazeného v komponente ListView,
musime naprogramovat reakciu na udalost ListView.AfterPicking:
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when -AfterPicking

A Selectionindex -

Ak chceme, aby pouzZivatel potvrdil alebo zvolil zrealizovanie niektorej operdcie (napr.
vymazanie slova z databdzy), zobrazime dialdgové okno a naprogramujeme reakciu na udalost
Notifier.AfterChoosing:

call D EgIE® .ShowChooseDialog
message | “ ]
title
button1Text
button2Text
cancelable .'

when AfterChoosing

do | (o) if

then

Ako vylepsit i rozsirit nasu aplikaciu?
Zakladnu verziu aplikdcie moézeme vylepsit réznym spdsobom, prispdsobit si ju vlastnym
potrebam, napr.:

- pridat podporu pre viaceré jazyky,

- porovnavat vlastni vyslovnost v nahravke (pouZit komponent SoundRecorder)
s vystupom syntetizatora redi,

- naplnit databazu konverzaénymi frazami, umoznit vyhladavanie a hlasovy vystup,

- exportovat obsah databazy do textového suboru,

- vyuZit obsah databdzy ako zdroj dat pre minihru zameranu na precvicovanie slovnej
zasoby alebo gramatiky,

- umoznit ovladanie celej aplikacie hlasom,

- upravit GUI aplikacie, pridat dalsie obrazovky atd.
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