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Pracovny list - Programujeme etudu 2.7 Asistent pri cviCeni

Uloha 1: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie uloZeny v sibore pmz_2 7 cvikyl.aia.
Po nainstalovani a spusteni aplikacie na mobilnom zariadeni preskimajte jej spravanie. Svoje zistenia zapiste

do volnych poli¢ok tabuliek.

Pouzivatel'ské rozhranie:

Viewer Components
DDisplay hidden components in Viewer e Screen1
Check to see Preview on Tablet size @ ProximitySensor1

W AccelerometerSensor1

Asistent cvikov

S"Sound1

S Sound2

Otazka Odpoved

a. V ktorej skupine komponentov je uvedeny = U URt
komponent ProximitySensor?

b. Na ¢o sa vyuziva komponent ProximitySensor? o TR USSR

c. Na aky ucel by ste vyufzili tuto aplikaciu? Ce oteeeeeteeeeeteeeeeieeeeaitteeeeatteeeea—eeeeeateeeeanateeeaaraeeeeasreeeeanaees

Zdrojovy kdd:

when -ProximityChanged
distance

do (o] i

Y Screent - W BackgroundColor - 8
call Play
call Vibrate

millisecs |

-
else jet Screent 'IBackt_:_]rouldCOIor v

1210 AccelerometerSensor1

do cal Play

Otazka Odpoved

d. Akou ¢innostou sa vyvola udalost . et e e e re e e re e reebeebeens
ProximitySensor.ProximityChanged?

e. Aky vyznam ma parameter distance udalosti B ettt eeteee e eeeeee—eeeee——eeeatteeeeaa———eee e —teea i taeeeaateeeeanaaeeeeanaeeeean
ProximitySensor.ProximityChanged?

f.  Akd funkcionalitu predstavuje metdda e et e e e et e e e atae e e nnnas
Sound.Vibrate?

Uloha 2: Dopliite aplikéciu pmz 2 7 cvikyl.aia, aby zaznamenavala, resetovala a vypisovala potty priblizeni
a zatraseni mobilného zariadenia a tiez aby umozZiiovala zapinat a vypinat senzory priblizenia a zrychlenia. Vysledny

kdéd uloZte do siborupmz 2 7 cvikyl R.aia.

(Odporucanie: Na zapnutie a vypnutie senzorov pribliZzenia a zrychlenia pouzite komponent CheckBox, pomocou
ktorého sa daju nastavit vlastnosti ProximitySensor.Enabled a AccelerometerSensor.Enabled.

Po zaSkrtnuti a odskrtnuti komponentu CheckBox sa vyvola udalost CheckBox.Changed, stav komponentu
CheckBox reprezentuje jeho vlastnost Checked.)

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 8. 9. 2018
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Uloha 3: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie ulozeny v stibore pmz 2 7 krokomerl.aia

a preskumajte pouzivatelské rozhranie a spravanie tejto aplikacie. Svoje zistenia zapiste do volnych policok tabulky.

Pouzivatel'ské rozhranie:

Viewer Components

[pisplay hidden components in Viewer 2 Screen1

Check to see Preview on Tablet size. =] TableArrangement]

AL abel_Kroky0

A/ Label_Kroky

:u{';z:(aol\:nost': g A/ Label_Vzdialenost0
Trvanie: 0 A Label_Trvanied
(Re)étart AL abel_Vzdialenost
A/ Label_Trvanie
- Button_Start
.| Pedometer]
&9 sound
Otazka Odpoved
a. V ktorej skupine komponentov je uvedeny - TSSOt
komponent Pedometer?
b. Na co sa vyuziva komponent Pedometer? o TSR
c. Aké hodnoty a aky vyznam v komponente C.  StrideLlength ...ccceeeeiiiiiiiiiii e
Pedometer maju uvedené vlastnosti? StopDetectioNTIMEOUL ...cccceeeee et ceiiee e e e
Zdrojovy kdd:

when Click
TN Pedometer! + BREEE
=18 Pedometer! » BEIEN:
-

when WalkStep

(TN Soundl + JXEN
=Y Cooel Kroky + W iext - RO =Y wakSteps - )
=% Label Vzdialenost - W Text - L | distance - |
sl Label Trvanie - B Text ~ RERBRE Pegometert - | ElapsedTime - I 1000 )

-
Otazka Odpoved’
d. Co robi metéda Pedometer.Reset? e TR TR
e. Ako by sa zmenilo spravanie programu, ak by sa B ereeeteeeereeeeeer—e e e e e e e e e ——eeeee——eeeeaaaeeeaateeeeaateeearaeeann
vynechala metéda Pedometer.Reset?
f.  Corobi metéda Pedometer.Start? e e ra e en
g. Akou ¢innostou sa vyvola udalost Pedometer.WalkStep? [g. ..occccoiiieiiiiiiecee et eetee et e eeae e e eaaeeree s
h. Aky vyznam v udalosti Pedometer.WalkStep m3 jej N e e e eeaaes
parameter walkSteps?
i. Akyvyznam v udalosti Pedometer.WalkStep md jej Fe ettt e e e e e e snne e s e eeas
parameter distance?
j. Ako by sa zmenilo spravanie programu, ak by sa PRSP PUURRNE
v udalosti Pedometer.WalkStep namiesto parametra
walkSteps poufZila vlastnost Pedometer.WalkSteps?
k. Aky vyznam ma vlastnost Pedometer.ElapsedTime?
K ettt

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 8. 9. 2018
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Uloha 4: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie ulozeny v stibore pmz_2 7 krokomer2.aia

a preskumajte pouzivatelské rozhranie a spravanie tejto aplikacie. Svoje zistenia zapiste do volnych policok tabulky.

Pouzivatelské rozhranie:

Viewer Components

[pisplay hidden components in Viewer ® [ screent
Check to see Preview on Tablet size.

® & TableArrangement]

[A] Label_Kroky0

[A] Label_Kroky

Ko ?(o\r. . 0 Al Label_vzdialenosto
Vzdialenost: 0
Trvanie: 0 Al Label_Trvanieo
Al Label_vzdialenost
Al L abel_Trvanie

Krokomer

Pokratuj Reset Koniec

2 ﬂHolizantalAlrangemenﬂ
J Button_Pauza_Resums
C| Button_Reset

£ Button_Koniec

11 pedometert
& sound

Zdrojovy kéd:
when Initialize

|| Pedometer1 + | Distance + |
=28 Label Trvanie + M Text » B0 Pedometer! - M ElapsedTime - JAM 1000 }

S

L1l Pedometer! » BsGEsits

TuGWl Pedometer! » RUEISIGY
(TN Sound1 + EW — . ,
cal © | Buiton_Pauza_Resume - [ Text - J| = = I Pauza |

then cali Pedometer! v MelEE]

Button_Pauza_ Resume

UGN Button Reset + B#iTw
TN Pedometer! v Bz T Pedometer! » IR ESNE
cal

when Click
CLET N Pedometer! « BEELE
call

| close application

Otazka Odpoved

a. Akyvyznam ma metéda Pedometer.Save - TRt
v suvislosti s opatovnym spustenim aplikacie?

b. Preco v programe chyba metdda o T
Pedometer.Start? Ktora metdda ju zastupuje?

c. Cosadeje po stlaéeni tlacidla G ettt eeteeeeeeeeeeeieeeeieiaeeeeebeteeeeiseeeeeeeaeeeeabeeeeeaaeeeeaiaeeeeantreeaeannes
Button_Pauza_Resume?

d. Uvedte, ktoré dalSie uzitocné funkcionality by | d. ..oceooiiiiiiiii e
sa dali doplnit do tejto aplikacie?

(1) (=) Lubomir $najder, UPJS v Kosiciach, 8. 9. 2018
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