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Pracovny list - Programujeme etudu 2.1 Kresliaci editor

Uloha 1: V aplikécii Kreslicka z prvej kapitoly sme doplnili spracovanie dal3ich dvoch udalosti Canvas.TouchDown

a Canvas.TouchUp. V dvojiciach si prestudujte uvedeny zdrojovy kdd a prediskutujte nové funkcionality aplikacie.
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Uloha 2: Do svojho Ai2 Gétu importujte zdrojovy kéd aplikécie ulozeny v subore pmz 2 1 platno.aia.
Zostavte z neho instalacny balik a nainstalujte ho na mobilné zariadenie. Po jeho spusteni preskimajte spravanie sa
aplikacie pri spracovani novych udalosti Canvas.TouchDown a Canvas.TouchUp a svoje zistenia zapisSte

do poslednych dvoch riadkov tabulky.

Komponent Udalost Akcia

Canvas (Platno) Touched (Dotyk) Na platno sa vykresli kruh so stredom v mieste dotyku

a polomerom 10

Na platno sa vykresli Usecka od predchadzajucej do aktualnej
pozicie

AccelerometerSenso | Shaking (Zatrasenie) | ZmaZe sa obsah platna

r (Senzor zrychlenia)
Canvas (Platno)

Canvas (Platno) Dragged (Tahanie)

TouchDown

Canvas (Platno) TouchUp

Uloha 3: V aplikacii pmz_2 1 platno.aia urobtezmeny uvedenévprvom stipci tabulky a do druhého stipca
na zaklade vlastného experimentovania uvedte aky efekt spdsobili tieto zmeny. Pri tvorbe ikon odporiéame pouzit
rozmer 48x48 a format PNG (transparentny). Upraveny kéd ulozte do siborupmz 2 1 platno R.aia.

Zmena Efekt

V komponente Screen nastavit vlastnost:

a. Title na hodnotu Kreslicka2 - TR RSP PPPP
b. AppName na hodnotu Kreslicka2 o TR PRSPPI
c. lcon na hodnotu farbicka_iKONa.pNg | C. oo e st saeenares
d. Backgroundimage na hodnotu o S

mriezka_16x9.png
e. BackgroundColor na hodnotu YEIIOW | €. ..ot e et e e e e e e e e e st e e e e eenneeeeeenaes
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