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Pracovny list - Programujeme etudu 2.2 Hra Postreh

Uloha 1: Do svojho Ai2 G¢tu importujte zdrojovy kéd aplikdcie uloZzeny v sibore
pmz_ 2 2 hra postrehl.aia.Po jeho nainstalovania spusteni na mobilnom preskimajte spravanie sa
tejto aplikacie. Svoje zistenia zapiste do volnych policok tabuliek.

(Poznamka: Pri skiimani spravania aplikacie odpori¢ame poutzit referenéné materidly uvedené na strankach:
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/

a https://developer.android.com/guide/topics/media/media-formats)

when (LSS - Timer
do call EE[IIE® MoveTo

¥ 1, random integer from m. to . .
¥ ', random integer from m. to . m-

when [EEILBES -TouchDown

Xy

do call Play

Otazka Odpoved’

a. V ktorej skupine komponentov = TSR
je uvedeny komponent Ball?
Ktoré vlastnosti ma komponent Ball? [ B, i e e e e et ae e e nnanee

c. Do ktorého komponentu mézeme o PP
vlozit komponent Ball?

d. Na ¢o sa da vyuzit komponent Ball? . ettt e et eeebe e e et e e ae e be e beeabeeareebeeaaeereearens

€.  Ktoré zvukové formaty vie Prenravat | €. oottt eb e e et e e s be e e b e e sbeeearee s eaaeenaaeeereeeans
komponent Sound?

f.  Co predstavuju vlastnosti e et e e et e e e et e e e et e e e e tte e e eaaateeeataaeeaetataeeennnes
Canvas.Width a Canvas.Height?

g. Co vracia funkcia SO
random integer from X to Y?

h. Ako sa zmeni spravanie aplikacie TSRSt
(udalosti Clock.Timer) ak zmenime
v komponente Clock vlastnosti
Timerlinterval a TimerEnabled?

Komponent Udalost Akcia

Ball TouchDown Sound.Play

(coreerreerieeieee e ) T ) PP

Clock Timer Ball.MoveTo

(coreerrrerreeiresee s s ) I T I
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Uloha 2: Preskiimajte pouZivatelské rozhranie a spravanie aplikacie so zdrojovym kédom ulozenym v stibore
pmz_ 2 2 hra postreh?2.aia.Svoje zistenia zapiSte do volhych policok tabuliek.

initialize global G to | [

when (o698 Timer

when Click
do l\chse

do call ([CEIED MoveTo

(L ™

Hra Postreh

Start () Koniec

[0 RSN Canvast ~ 1 Width -
[0 IR Canvast + [ Height « |

& random integer from

¥ random integer from

when [EELIRS Touched

00

do  call ERTOGEEEED FPlay
== ¢ global dotykov * [

st : T - global dotykov -

RS global dotykov - e 1 1

when EEEZNIED Initialize
S0l o global dotykov ¢ RGN 0
| st (EEENSITAD - (D |

+[=¢ global dotykov ~

when Click
<l m=cd global dotykov + RGl I O
| set (EXEISEITAD - D © |

+[=¢ global dotykow *

Casti, v ktorych sa pracuje s globalnou
premennou dotykov.

i. Cosastane s hodnotou premennej
dotykov, ak sa viackrat rychlo dotkneme
lopty na danom mieste?

Otazka Odpoved’

a. Ktoré vizualne a nevizualne KOMPONENTY [ 3. coociiiiiiiie et e e e eette e e e et e e e estte e e eeaaaeeeesaeeaesaraeeeennsaeeeennnneas
tvoria pouZivatelské rozhranie aplikacie?

b. Do ktorého komponentu je vioZeny o J PR
komponent Ball (lopta)?

c. Na Co sluzi komponent BUutton (t1aCidlo)? [ C.  .iiivveiiiiiiieciie ettt e e ste e e ae e sbeeesae e sabeeenae e sabeeenaaeenaeeenres

d. Na co sluzi komponent Label (popisok)? o PSRN

e. Na Co sluzi komponent B eeeeeeeeeeeiteeeeeieeeeiiteeeeestteeeeeeiaseeeeiiteteeeasteeeeaaeeeeataeeeaasteeaeaarraaaaaes
HorizontalArrangement?

f.  V ktorej situacii sa spracuje udalost e et e e et e e e e et e e e e tae e e e e baeeeenaaeeeaaaaaaann
Screen.Initialize?

g.  Co urobi prikaz close application V IAMCI [ . cooooiieieieeeiiiceee ettt ettt ee st e et e e e seneneaeas
udalosti Button_Koniec.Click?

h. V zdrojovom kdde aplikacie vyznacte o TSRS

j. Ktoré multimedialne subory su pouzité o et e e e et e e e e e e s b—eeeeaateeeeataeeeaaaeeeaanteeeennnnaes
v aplikacii a akym sp6sobom?

Komponent Udalost Akcia

Ball TouchDown Sound.Play

Clock Timer Ball.MoveTo = ndhodna pozicia na platne

Button Koniec Click

Button Start Click

Screen Initialize

Uloha 3: Vylepsite aplikaciu pmz_2 2 hra postreh2.aiazmenou nastavovania vlastnosti Ball.Enabled

a Clock.TimerEnabled na hodnoty true a false. Vysledny kéd uloZte do suboru

pmz 2 2 hra postreh2 R.aia.
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