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Pracovny list - Programujeme etudu 2.11 Hlasovanie na internete

Uloha 1: Vytvorte aplikciu pmz_2 11 kliker.aia, ktord bude zaznamendvat a vypisovat kliknutia viacerych
pouzivatelov pripojenych na internet (napr. ucitelov na vylete, ktori spocitavaju svojich Ziakov vo viacerych

skupinach, aby vedeli chatarovi nahlasit zaujem o dané jedlo alebo pitie).

Podme spoloc¢ne krok za krokom vyriesit tuto ulohu. Budeme postupovat nasledovne:

Navrhneme funkcionalitu a pouZivatelské rozhranie aplikacie
Navrhneme Strukturu databazy
Na serveri Firebase pod svojim Google u¢tom zriadime vlastnu databazu s navrhnutou Struktdrou

il A S

Naprogramujeme aplikaciu s navrhnutymi funkcionalitami
1 Navrh funkcionality a pouzivatel'ského rozhrania aplikacie
PouZivatelské rozhranie bude obsahovat len dva vizudlne komponenty:

e tlacidlo na zvySenie hodnoty spolo¢ného pocitadla o 1 (Button)
e popisok na vypis aktualnej hodnoty spolocného pocitadla (Label)

Na pracu s databazou pouzijeme nevizudlny komponent Firebase (uvedeny v skupine Experimental)

Screen

Label 0

Button | ZvySo1l

2 Navrh Struktary databazy

Nas$a databdza bude obsahovat len jeden kli¢ pocet, v ktorom bude uloZend aktualna hodnota poctu ziakov
(na zaciatku 0).

‘ pocet ‘ 0
klag hodnota

3 Zriadenie vlastnej databazy s navrhnutou Struktdrou na serveri Firebase

Navstivime webovu stranku https://console.firebase.google.com/ a prihlasime sa na riu svojim Google G¢tom.

Stlacenim tlacidla Add project na obrazovke vyvolame okno, do ktorého uvedieme meno nasho projektu kliker.
Nasmu projektu sa automaticky priradi Project ID, v nasom pripade kliker-6ba3a (¢o bude tieZ menom nase;j
vytvaranej databazy).

Add a project X

Project name Nt
= +i0s +

kliker - Tip: Projects span apps
across platforms @

Project D @
kliker-6ba3a '

Po akceptovani suhlasov bude v priebehu niekolkych sekind vytvoreny novy projekt, ktory dalej spravujeme.

¥ Firebase

f

Welcome to Firebase!

Get start
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Teraz podme v tomto projekte vytvorit novi databazu. Rozbalime ponuku Develop v lavej ¢asti okna a vyberieme
podponuku Database. M6Zeme si vybrat jednu z dvoch druhov databaz: Cloud Firestore alebo Realtime Database. Pre
nase Ucely ndm posluzZi tradicna praxou overena Realtime Database, ktoru vyberieme tlacidlom v dolnej ¢asti okna.

b Firebase kliker v Database Gotodocs M E
4 Project Overview o Or choose Realtime Database

Develop

Authentication
Database
Storage

Hosting
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Functions

=

ML Kit Realtime Database
Firebase's original database. Like Cloud Firestore, it supports realtime data synchronization.

Quality
= View the docs Q Learn more

Spark Upgrade
Free $0/month Create database“

Pocas vytvarania databdzy sme vyzvani, aby sme si vybrali jeden z dvoch bezpecnostnych rezimov — zamknuty (locked
mode) alebo testovaci (test mode). My si vyberieme testovaci rezim, aby sme umoznili pouzivatefom aplikacie itat

a zapisovat do nasej databazy.

Security rules for Realtime Database X

Once you have defined your data structure you will have to write rules to secure your data.
Learn more [

(O Startin locked mode
Ma database private by denying

".read": true,
".write": true

Anyone with your database reference will
be able to read or write to your database

Po odkliknuti tlacidla Enable sa objavi obrazovka, v strede ktorej je uvedené URL nasej databazy (zvyraznené ¢ervenou
elipsou). V dolnej ¢asti mdzeme do nasej databazy kliker-6ba3a pridavat kltic¢e s hodnotami.

¥ Firebase kliker ~

A Project Overview e Database & Realtime Database ~

Data Rules Backups Usage

GD  https:/kliker-6ba3a.firebaseio.com/

@I Your security rules are defined as public, so a

database

ML Kit

Quality kliker-6ba3a: [null + X

add child

v

Pridanim kltca pocet a jeho hodnoty 0 sme ukoncili proces vytvdrania Struktiry databazy a jej prvotného obsahu.
kliker-6ba3a

pocet: 0
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4 Naprogramovanie aplikacie s navrhnutymi funkcionalitami
V rezime Designer nastavime komponentu Firebase:

e vlastnost FirebaseURL z povodnej hodnoty ,DEFAULT na hodnotu https://kliker-6ba3a.firebaseio.com/
e odznacdime vlastnost Use Default
e vlastnost project Bucket z pévodnej hodnoty ,,pmz_2_11_kliker” na prazdnu hodnotu.

Viewer Components Properties
|:|Display hidden components in Viewer e O Screenl FirebaseDB1
Check to see Preview on Tablet size. A :
“Labell FirebaseToken
. Button1 eyJhbGciODIUZIINISINRScC
8 FirebaseDB1 FirebaseURL
0 https://klker-6ba3a.firebase
Zvys 0 1 [use Default
Persist
Il
ProjectBucket

V rezime Blocks vytvorime nasledovny zdrojovy kdd:

when Initialize
(| FirebaseDB1 » eWEINTE

tag
valuelfTaghotThere

when [ENGGLUIER Click
don set (ELEIED E=ED to [ (o) (Iepreraey gyl 'g)
- ||l FirebaseDB1 ~ _StoreVaILJe
tag

valueToStore

V151l FirebaseDB1 » MeLWEII
‘tag  value
do | set N Text * RG

Vil FirebaseDB1 = MBEIEISE]
tag  value
do  set : to

b get (ZITED b get (ZITED

Po spusteni aplikacie (vyvolani udalosti Screen.Initialize) je zaslana do databdazy poZiadavka na ziskanie hodnoty kltca
pocet. Ak databaza vie vratit hodnotu klG¢a vyvold sa udalost FirebaseDB.GotValue, ktora nastavi hodnotu popisku
Labell na hodnotu ziskanu z databazy, ktora je uloZena v parametri value tejto udalosti.

Po stlaceni tlacidla Button1 sa zvysi hodnota popisku Labell o 1 a tdto hodnota sa zapiSe do databazy do klica pocet.
Pri zmene kluca pocet v databaze roznymi pouzivatelmi tejto aplikacie sa vyvola udalost Firebase.DataChanged, ktora
nastavi hodnotu popisku Labell na hodnotu ziskanu z databazy, ktora je uloZzend v parametri value tejto udalosti.

Otazka Odpoved

a. PreCo metdda Firebase.Getvalue neposkytne - TR
programu priamo hodnotu daného kltca ako to
robi lokalna databdaza TinyDB, ale td hodnota sa
ziska aZ po vyvolani udalosti Firebase.GotValue?

b. Co maju spolo¢né a ¢o rozdielne udalosti b. SPOIOCNE .....ooiieieeeeee e
Firebase.GotValue a Firebase.DataChanged? (07 Zo [ =] YR
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Uloha 2: Vytvorte hlasovaciu aplikéciu pmz 2 11 hlasovanie.aia, ktord umozni pouzivatelom vyber jednej
z troch moZnosti A, B, C. Bude ich tieZ informovat, ktord z moznosti hlasovania A, B, C je vitazom hlasovania.

(Odporucanie: Pri spracovani udalosti Firebase.GotValue a Firebase.DataChanged je potrebné pomocou
podmienok rozlisit, ktory kltG¢ (tag) sa nacital a dalej spracovavat hodnotu (value) odpovedajicu tomuto kltGéu.
Pri vypocte vitaza hlasovania sa daju pouZzit funkcie na spracovanie zoznamu select list item, index in list, make
a list a matematickd funkciu max.

Viac informdcii o pouziti databazy Firebase pri programovani v App Inventore najdete na strankach MIT,
Experimental Components — App Inventor for Android:
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/experimental.html#FirebaseDB)
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