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RieSenie - Programujeme etudu 2.12 Komunikacny asistent

Uloha 2: Vytvorte aplikdciupmz_2 12 sms telefon.aia, ktora:

- precita syntetickou recou prave prijati SMS spravu,

- po zatraseni smartfénom sa vytoci telefénne spojenie s ¢islom uvedenym v doslej SMS sprave,

- po priblizeni ruky k hornej hrane smartfénu sa spusti analyzator nasej reci, ktora sa opatovne spusti syntezdtorom
reci a posle sa ako SMS sprdva povodnému odosielatelovi doslej SMS spravy

- umozni prepinanie rezimu prijimania sprav 2 (Foreground) a 3 (Always)

(Odporucanie: Na prepinanie rezimov prijimania SMS sprav pouZzite vlastnost Texting.ReceivingEnabled.
Pri odosielani SMS spravy nastavte vlastnosti Texting.PhoneNumber a Texting.Message a spustite metddu
Texting.SendMaessage. Pred vytocenim hovoru metédou PhoneCall.MakePhoneCall nastavte vlastnost

PhoneCall.PhoneNumber)

PouZivatelské rozhranie a zdrojovy kod vyslednej aplikdcie pmz 2 12 sms telefon_R.aia:
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Pri spusteni aplikacie (vyvolanim udalosti Screen.Initialize) sa nastavi reZim prijimania SMS sprav na hodnotu

2 (Foreground), t. j. len ak je tato aplikacia spustend. Pomocou CheckBoxu prepiname reZimy prijimania sprav:

2 (Foreground) a 3 (Always), t. j. aj po ukoncéeni behu aplikacie na popredi. Zatrasenim smartfénu (vyvolanim udalosti
AccelerationSensor.Shaking) sa vytoci telefénne spojenie s ¢islom uvedenym v doslej SMS sprave. Priblizenim ruky

k hornej hrane smartfénu (vyvolanim udalosti ProximitySensor.ProximityChanged) sa spusti metdda
SpeechRecognizer.GetText na rozpoznavanie reci. Po Uspesnom rozpoznani reci sa vyvola udalost
SpeechRecognizer.AfterGettingText, v rdmci ktorej sa spusti metdda TextToSpeech.Speak na syntézu predtym
nahovorenej reci a spusti sa metdda Texting.SendMessage, ktora posle sa SMS sprava pévodnému odosielatelovi.
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