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RieSenie - Programujeme etudu 2.4 Kalkulacka BMI

Uloha 3: Roz3irte aplikaciupmz 2 4 kalkulackalb.aia, aby sa vstupné hodnoty mohli zadat nielen
pomocou komponentov TextBox, ale aj pomocou komponentov Slider (postvacov). Vysledny kéd ulozte do stiboru
pmz 2 4 kalkulacka2 R.aia.

(Odporucanie: V rezime Designer rozsirime rozhranie aplikacie o dva komponenty Slider, v ktorych nastavime dolnu
a hornu hranicu povolenych hodnét. V reZime doplnime dve udalosti Slider.PositionChanged, v ktorych nastavime
textové polia na aktualnu hodnotu posuvaca v parametri thumbPosition danej udalosti.)

Zdrojovy kod vyslednej aplikdciepmz 2 4 kalkulacka2 R.aia:
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