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Sebahodnotiaca karta - Programujeme etudu 2.7 Asistent pri cviCeni

Zapisanim symbolu v na prislu§né miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovlddate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uciva nasledovnym pojmom / principom /
tvrdeniam:

rozumiem

ciastocne
rozumiem

vobec
nerozumiem

Nevizudlny komponent ProximitySensor sa pouziva
na registrovanie objektu v blizkosti mobilného zariadenia

Priblizenie objektu (ucha) k mobilnému zariadeniu (telefénu)
vyvola udalost ProximitySensor.ProximityChanged, ktord

v parametri distance ma uloZenu jednu z dvoch hodn6t: blizko
(0 cm) a daleko (napr. 8 cm)

Vibrovanie zariadenia vyvolame spustenim metédy
Sound.Vibrate

Vizualny komponent CheckBox sa pouZiva na zaskrtnutie,
resp. odskrtnutie moznosti

Stav komponentu CheckBox reprezentuje jeho vlastnost
Checked

Nevizudlny komponent Pedometer sa pouZiva na meranie
poctu krokov

Chddza s mobilnym zariadenim vyvold udalost
Pedometer.WalkStep, ktora v parametri walkSteps ma
uloZeny pocet prejdenych krokov a v parametri distance
prejdenu vzdialenost

Pocet prejdenych krokov, resp. prejdenu vzdialenost su
uloZené vo vlastnostiach Pedometer.WalkSteps, resp.
Pedometer.Distance

Cas chodze je ulozeny vo vlastnosti Pedometer.ElapsedTime

Spustenie krokomera sa vykona pomocou metddy
Pedometer.Start, resp. Pedometer.Resume po pozastaveni

Resetovanie hodnét poctu krokov, prejdenej vzdialenosti
a Casu chodze sa vykona pomocou metddy Pedometer.Reset

Pozastavenie merania poctu krokov a vzdialenosti sa vykona
pomocou metddy Pedometer.Pause

UloZenie stavu komponentu Pedometer do mobilného
zariadenia sa vykona pomocou metédy Pedometer.Save

Dizka kroku je ulozena vo vlastnosti Pedometer.StrideLength
(Standardne je nastavena hodnota 0.73 m)

Cas netinnosti, po ktorom sa zastavi meranie krokov,
je uloZeny vo vlastnosti Pedometer.StopDetectionTimeout
(Standardne je nastavena hodnota 2000 ms)

Na usporiadanie vizualnych komponentov do tabulky
sa pouziva komponent TableArrangement zo skupiny Layout

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 8. 9. 2018
EY D
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s malou s velkou

Z uvedeného uciva viem vykonat nasledovné €innosti: samostatne
pomocou pomocou

Vytvorit aplikaciu registrujicu pohyb zariadenia vyuzitim:

e komponentu ProximitySensor

e komponentu AccelerometerSensor

e komponentu Pedometer

e komponentu CheckBox

Aka bola pre vas tato etuda? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakruzkujte niektord z uvedenych moznosti:

© © 6 o

zaujimavdad normdlna nudnd lahkad primerand tazka

Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 8. 9. 2018
EY D



