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Pracovny list - Programujeme etudu 2.4 Kalkulacka BMI

Uloha 1: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie uloZeny v sibore pmz_2 4 kalkulackala.aia.
Po nainstalovani a spusteni aplikacie na mobilnom zariadeni preskiimajte jej spravanie. Svoje zistenia zapiste

¥
BMI kalkulacka

do volnych poli¢ok tabuliek.

Pouzivatelské rozhranie:

hmotnost (kg): 80
vyska (m): 1.8
Vypocet BMI
EMI

BMI popis
Otazka Odpoved
a. Ktoré komponenty v tejto aplikacii TR SR

zabezpecuju nacitanie vstupov?

b. Ktoré komponenty v tejto aplikacii o TS

zabezpecuju spracovanie vstupov?
c. Ktoré komponenty v tejto aplikacii
zabezpecuju vypis vystupov? c.
d. Navypocet ¢oho je vhodna tato aplikacia? |d.

Zdrojovy kéd:

1= Button_WypocetBMI +
sl G T hmotnost [GRT TextBox_Hmotnost « [ Text + |
in | (] initialize local (UEZ) to | TextBox_Vyska - || Text « |
in | (&) initialize local ([Ti1]) to get “hmotnost - |1 o ) -
in | set (EEENEIIEE - D to 1) oot Culd
== Label BMI_popis * M Text * RGN i
. g obezita |

T o > - 5]
. Winadvaha |

[l
else | if

Otazka Odpoved

e. Ktoré globalne premenné a ktoré lokalne e. globalne
premenné su pouzité v zdrojovom koéde? lokalne

f.  Uvedte matematicky vyraz, ktory je e e et e et e e e e e e eate e e e naaaeeennnaees
priradeny do premennej bmi.

g. Uvedte vysledok, ktory bude uloZeny g. bmi=24 Label_BMI_popis = ...cccoveeeeriuiieeeiiieeeeniiee e
v komponente Label_BMI_popis bmi=19 Label_BMI_pOpis = ....ccceerveerreeiiiieeireesieessneennnes
pre nasledovné hodnoty bmi: bmi =31 Label_BMI_pOpis = ...cccceervueerieerireesiieesieesveenenens

bmi =18 Label_BMI_popis = .....ccccveeercuveeeeeiieeeecieeeeceneennn
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Uloha 2: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie ulozeny v subore pmz 2 4 kalkulackalb.aia

a preskumajte ho. Svoje zistenia zapiSte do volnych poli¢ok tabulky.

Zdrojovy kéd:

/pocetBMI -
<RI R R hmotnost [N TextBox_Hmotnost + B Text + |
RN PN O vyska [ TextBox Vyska * [ Text v |
in | (&) initialize local to = - 1
— oct CITTEED /|| (oot GEEED | * 'O

L Label BMI + to ¢ get (KD
=8 Label BMI_popis * M Text + WG] call DOPIS

bmi

BICY 6V _popis Jbmi

result if get[?jm' (30 |
then
else

Otazka Odpoved’

a. V com sa liSi zdrojovy kod aplikacie TR PR
pmz_2 4 kalkulackalb od kédu
pmz_2 4 kalkulackala?

b. Aké vyhody prindsa pouZivanie vlastnych .
funkcii?

Uloha 3: Rozsirte aplikaciu pmz 2 4 kalkulackalb.aia, aby savstupné hodnoty mohli zadat nielen
pomocou komponentov TextBox, ale aj pomocou komponentov Slider (posuvacov). Vysledny kdd uloZte do suboru

pmz_2 4 kalkulacka2 R.aia.

(Odporucanie: V rezime Designer rozsirime rozhranie aplikacie o dva komponenty Slider, v ktorych nastavime dolnu
a hornu hranicu povolenych hodnét. V rezime Blocks doplnime dve udalosti Slider.PositionChanged, v ktorych
nastavime textové polia na aktualnu hodnotu posutvaca v parametri thumbPosition danej udalosti.)
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Uloha 4: Do svojho Ai2 G¢tu importujte zdrojovy kdd aplikacie ulozeny v sibore pmz 2 4 kalkulacka3.aia
a preskumajte pouzivatelské rozhranie a spravanie tejto aplikacie. Svoje zistenia zapiste do volnych policok tabulky.

initialize global to | [ initialize global (D=2 to | [ initialize global | to | [@

=11 Button

do  call ShowTextDialog

cancelable
call _ShanTe:a'.tDialoé
message
title
cancelable false -

when AfterTextinput
response
do | set (R response *
call ShowAlert
L notice | get

when NS A After Textinput
response.
© 1 global vyska |l response - |

set CIEEETINE 0 | (' get

call _ShowMessageDialog
message | (%] join | “ EIER"
128 global bmi +
| <br>= Hodnotenie:
TN vysledok * |
W s global bmi v
title

buttonText

B vysledok I bmi.

result | if

then

else
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Otazka Odpoved
a. Vysvetlite funkcionalitu pouzitych metod a. Notifier.ShowTextDialog ......ccueevevieeiiriiieiiiiieeeiiee e
komponentu Notifier: NOtifier.ShOWAIEIt ....cooueiiiiiiiiiceieee e
Notifier.ShowMessageDialog ........ccceeveeriieriieeniienieisiieeieenas
b. Ako by sa zmenil vypocet programu, ak By | D. oo e e e eaae e

sme v udalosti Button_VypocetBMI.Click
prehodili volania oboch uvedenych

metdd?

c. Ktord z metdd komponentu NOLIfier VWVOIA [ C.  coeiiiiiiieec ettt st e s sae e e s aabe e e eaees
udalost Notifier.AfterTextlnput?

d. Ktoré z metod komponentu Notifier by ste [ d. len na vypis Udajov ......coccueeiiieiiieiiiiiiienie e
pouzili v uvedenych situaciach: NA NACItANTIE UAJOV ..eevuvieeiiiieiiiiie e
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