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RieSenie - Programujeme etudu 2.7 Asistent pri cviceni

Uloha 2: Doplrite aplikdciu pmz_2 7 cvikyl.aia, aby zaznamenavala, resetovala a vypisovala potty priblizeni
a zatraseni mobilného zariadenia a tiez aby umozZiiovala zapinat a vypinat senzory pribliZzenia a zrychlenia. Vysledny
kéd uloZte do suborupmz 2 7 cvikyl R.aia.

(Odporucanie: Na zapnutie a vypnutie senzorov pribliZzenia a zrychlenia pouZite komponent CheckBox, pomocou
ktorého sa daju nastavit vlastnosti ProximitySensor.Enabled a AccelerometerSensor.Enabled.

Po zaskrtnuti a odskrtnuti komponentu CheckBox sa vyvold udalost CheckBox.Changed, stav komponentu
CheckBox reprezentuje jeho vlastnost Checked)

Pouzivatelské rozhranie a zdrojovy kéd vyslednej aplikdcie pmz 2 7 cvikyl R.aia:
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