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Sebahodnotiaca karta - Programujeme etudu 2.8 Generator nahodnych
viet

Zapisanim symbolu v’ na prisluiné miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovladate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uciva nasledovnym pojmom / principom / rozumiem CiastoCne vobec
tvrdeniam: rozumiem | nerozumiem

Zoznam (List) je Struktldrovany Udajovy typ na spracovanie
skupiny udajov

Zoznam sa vytvara pomocou funkcie make a list

Prvok zoznamu sa spristupniuje funkciou select list item

Dizku zoznamu vracia funkcia length of list

Prvok sa odobera zo zoznamu pomocou funkcie remove list
item

Prvok sa vkladd do zoznamu pomocou funkcie insert list item

Na zobrazenie prvkov zoznamu sa pouZiva komponent
ListView zo skupiny komponentov User Interface

Zoznam sa zobrazi v komponente ListView nastavenim
jej vlastnosti ListView.Elements

Prazdny zoznam sa vytvori pomocou funkcie create empty list

Prvok sa prida na koniec zoznamu pomocou funkcie
add items to list

Na spracovanie zoznamu sa pouzivaju cykly for each number
a for each item

s malou s velkou

Z uvedeného uéiva viem vykonat nasledovné €innosti: samostatne
pomocou pomocou

Vytvorit aplikdciu na spracovanie zoznamov vyuZivajlcu:

e vyber prvkov zoznamu podla ich indexu

e postupny vyber prvkov zoznamu

e pridavanie a odstranovanie prvkov zoznamu

e funkciu length of list

e komponent ListView na zobrazenie prvkov zoznamu

Aka bola pre vas tato etuda? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakrizkujte niektord z uvedenych moznosti:

zaujimavad normdlna nudnd lahkad primerand tazka

Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 15. 8. 2018
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