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Sebahodnotiaca karta - Programujeme etudu 2.12 Komunikacny asistent

Zapisanim symbolu v na prislu§né miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovlddate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uciva nasledovnym pojmom / principom / rozumiem CiastoCne vobec
tvrdeniam: rozumiem | nerozumiem

Nevizudlny komponent Texting je uvedeny v skupine Social
a sluZi na posielanie a prijimanie SMS sprav

Nevizualny komponent PhoneCall je uvedeny v skupine Social
a sluZi na vytacanie a prijimanie telefonnych hovorov

Aplikacie vyuzivajice komponenty Texting a PhonecCall
funguju na smartfénoch a inych mobilnych zariadeniach
schopnych prijimat a posielat SMS a telefénne hovory

Prijatim SMS spravy sa vyvola udalost
Texting.MessageReceived a v jej parametroch number

a messageText su uloZené telefdnne Cislo odosielatela a text
prijatej SMS spravy

Na zaslanie SMS spravy sluzi metéda Texting.SendMessage,
s nastavenymi vlastnostami Texting.PhoneNumber
a Texting.Message

Na prepinanie reZzimov prijimania SMS sprav pouZite vlastnost
Texting.ReceivingEnabled, v reZime 2 (Foreground) sa daju
prijimat spravy len ked' je spustena aplikacia a v rezime 3
(Always) aj ked aplikacia nebeZi na popredi

Na vytocenie telefonického hovoru sluzi metdda
PhonecCall.MakePhoneCall s nastavenou vlastnostou
PhoneCall.PhoneNumber

s malou s velkou

Z uvedeného uciva viem vykonat nasledovné ¢innosti: samostatne
pomocou pomocou

Vytvorit komunikaénu aplikaciu vyuZivajacu:

e komponent Texting

e komponent PhonecCall

e komponent TextToSpeech alebo SpeechRecognizer

e komponent AccelerometerSensor alebo
ProximitySensor

Aka bola pre vas tato etuda? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakruzkujte niektord z uvedenych moznosti:

zaujimavad normdlna nudnd lahkad primerand tazka

Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 8. 9. 2018
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