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Uloha 2: Vytvorte hlasovaciu aplikaciu pmz_ 2 11 hlasovanie.aia, ktord umoini pouZivatefom vyber jednej

z troch moznosti A, B, C. Bude ich tiez informovat, ktora z moznosti hlasovania A, B, C je vitazom hlasovania.

(Odporucanie: Pri spracovani udalosti Firebase.GotValue a Firebase.DataChanged je potrebné pomocou
podmienok rozlisit, ktory klu¢ (tag) sa nacital a dalej spracovavat hodnotu (value) odpovedajicu tomuto kltcu.
Pri vypocte vitaza hlasovania sa daju pouZzit funkcie na spracovanie zoznamu select list item, index in list, make

a list a matematicku funkciu max.

Viac informdcii o pouziti databazy Firebase pri programovani v App Inventore najdete na strankach MIT,
Experimental Components — App Inventor for Android:
http://ai2.appinventor.mit.edu/reference/components/experimental.html#FirebaseDB)

Struktdra databazy (hlasovanie-d15eb) na serveri https://hlasovanie-d15eb.firebaseio.com/:
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PouZivatelské rozhranie vyslednej aplikacie pmz_2 11 hlasovanie R.aia:
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Zdrojovy kéd vyslednej aplikacie pmz 2 11 hlasovanie R.aia:
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Po spusteni aplikacie (vyvolani udalosti Screen.Initialize) je zaslana do databazy poZiadavka na ziskanie hodnét kluc¢ov
A, B aj C. Ak databdza vie vratit hodnotu klic¢ov vyvold sa udalost FirebaseDB.GotValue, pri nej musime pomocou
podmienky rozlisit aky klG¢ sa nacital a dalej spracovavat hodnotu odpovedajicu tomuto kltuéu. Rovnako budeme
postupovat aj pri spracovani udalosti Firebase.DataChanged.

Pri vypocte vitaza hlasovania vyuzijeme funkcie na spracovanie zoznamu. Pomocou funkcie max najdeme maximalnu
hodnotu z popiskov Label_A, Label_B, Label_C. Funkciou index in list ndjdeme index maximalnej hodnoty. Bohuzial

v pripade rovnosti sa najde len index prvého vyskytu. Napokon pomocou funkcie select list item priradime najdenému
indexu jednu z hodn6t A, B, C.

Odporucame doriesit aj pripad, ak je viacero maximalnych hodnét, t. j. viacero vitazov hlasovania.
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