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Sebahodnotiaca karta - Programujeme etudu 2.5 Zbierka vtipov

Zapisanim symbolu v na prislu§né miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovlddate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uciva nasledovnym pojmom / principom / rozumiem CiastoCne vobec
tvrdeniam: rozumiem | nerozumiem

V aplikacii s viacerymi obrazovkami ma kazda obrazovka svoj
vlastny programovy kéd

V aplikacii s viacerymi obrazovkami si nahrané multimedialne
suibory pristupné pre kazdu obrazovku

Viaceré obrazovky je vhodné pouzit v aplikaciach, ktoré
potrebuju zobrazit viacero Gdajov s réznym rozmiestnenim
a uéelom (napr. Uvod, Pomoc, Nastavenia, Vysledky)

Na otvorenie obrazovky sa pouZiva prikaz open another
screen so zadanym menom obrazovky

Na uzavretie obrazovky sa pouziva prikaz close another
screen so zadanym vysledkom (napr. menom obrazovky),
resp. prikaz close screen, ak ide o aktualnu obrazovku

Udalost Screen.OtherScreenClosed sa vyvola po uzavreti
nejakej obrazovky, pricom v jej parametri result je ulozeny
vysledok (napr. meno nasledovnej obrazovky),

resp. result je prazdny retazec po uzavreti obrazovky prikazom
close screen

Na otvaranie obrazoviek moZeme pouZit rozne komponenty,
napr. Button, Canvas

Udalost Canvas.Flunge sa vyvold pomocou dotykového gesta,
napr. potiahnutim vpravo, ¢o indikuje kladna hodnota jej
parametri xvel

s malou s velkou

Z uvedeného uciva viem vykonat nasledovné €innosti: samostatne
pomocou pomocou

Vytvorit aplikaciu s viacerymi obrazovkami:

e s rovnakym rozmiestnenim obsahu
bez uzatvarania obrazoviek

e s rdéznym rozmiestenim obsahu obrazoviek
aj s uzatvaranim obrazoviek

Aka bola pre vas tato etuda? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakruzkujte niektord z uvedenych moznosti:

zaujimavad normdlna nudnd lahkad primerand tazka

Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 8. 9. 2018
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