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Pracovny list - Programujeme etudu 2.5 Zbierka vtipov

Uloha 1: Do svojho Ai2 uétu importujte zdrojovy kéd aplikacie uloZeny v sibore pmz_2 5 vtipyl.aia.
Po nainstalovani a spusteni aplikacie na mobilnom zariadeni preskimajte jej spravanie. Svoje zistenia zapiste

do volnych poli¢ok tabuliek.

Pouzivatelské rozhranie obrazovky Screenl:

Viewer Components

DDlspIay hidden components in Viewer e Screen

Check to see Preview on Tablet size = HorizontalArrangement]

= Button_spat

=~ Button_Koniec

o BN e = Button_Dalej
= Canvasl
Otazka Odpoved
a. Co sa stane po kliknuti na tlagidla oznacené - PPNt
symbolmi ,<“a ,>“?
b. Co sa stane, ak potiahneme prstom vlavo (resp. o TSR
vpravo) po farebnom platne?
c. Kolko obrazoviek obsahuje tato aplikacia? Ce  oteeetteeeeeeteeeeeieeeeiieeeeeitteeeeeiaeeeeeataeeeeaateeeaaaeeeeantreeenannes
d. Ma kazda obrazovka svoje multimedialne sibory? |d. ANO/NIE
e. Ma kazda obrazovka svoje programové kody? e. ANO/NIE
f.  Uvedte aspon jeden vlastny namet na aplikaciu PPN
s viacerymi obrazovkami:

Zdrojovy kéd obrazovky Screeni:

LUC R Bution_Dalej - HeTl

do [ oﬁénammerscreen screenName

when Click
do [ close application

when Click
do [opmanﬂlerscreen screenName

Otazka Odpoved

g. Aké pouZitie md prikaz open another SCrEEN? | B,  .oooiiiiiiii e e e e e e s e e e s aree e e e

h. Akou ¢innostou pouZivatela sa spusta Udalost [N, ittt ebe e e
Canvas.Flung?

i. Co predstavuje parameter xvel udalosti Fe ettt et e e e e e e e e e e e e e e b et e e e e e e e e nnnaeaeeas
Canvas.Flung?

Uloha 2: Upravte aplikaciu pmz_2 5 vtipyl.aia, aby tlaidld namiesto symbolov ,<“, ,X“a ,>" boli
reprezentované vhodnymi obrazkami a komponenty Canvas namiesto roznych farieb pozadia boli reprezentované
vhodnymi obrazkami s vtipmi ¢i vtipnymi zadaniami Gloh. Aplikdaciu rozsirte aspon o jednu stranu s vtipom

¢i vtipnym zadanim ulohy. Vysledny kod ulozte do siboru pmz 2 5 vtipyl R.aia.

(Odporucanie: Pri kopirovani programového kddu z jednej obrazovky do druhej odporic¢ame pouZit schranku (ikona
modrozeleného ruksaku vpravo hore). Na kopirovanie objektov do ruksaku a z ruksaku pouzivame kontextovu
ponuku vyvolanu stlaéenim pravého gombika mysi. Obsah ruksaku zobrazime stlaéenim lavého gombika mysi.)

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 8. 9. 2018
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Uloha 3: Do svojho Ai2 tG¢tu importujte zdrojovy kéd aplikacie ulozeny v subore pmz 2 5 vtipy2.aia

a preskumajte pouzivatelské rozhranie a spravanie tejto aplikacie. Svoje zistenia zapiste do volnych policok tabulky.

Pouzivatelské rozhranie a zdrojovy kéd:

Obrazovka Screenl

Viewer

Components

DD|sp|ay hidden components in Viewer e I[] Screenl

Cli Tabl
heck to see Preview on Tablet size e ﬂHonzonlalArlangemenll

& Button_Koniec

Vtipy
4 Button_Vtip_Email
Ql 4 Button_Vtip_Enteritida
4 Button_Negovana_uloha
Vtip o emaile
4 Button_Odpocinok_uloha
Viip.o'entesttide & sutton_Trzna_uloha
Negovana uloha
Uloha o spoloénom odpoginku
Trzna Uloha

when Click

do | close application

when _OtherScreenClosed
isempty [ get [E=VED
get (=TS

(@) if | not
then | open another screen screenName
L .

—
. 1=10 Button_Vtip_Email ~

do | open another screen screenName

\i=10 Button_Wtip_Enteritida ~

do | open another screen screenName
A

1= Button_Negovana_uloha +
do | open another screen screenName

when Burton_C-)dpocimk_uloha v

do | open another screen screenName
.

\i=10 Button_Trzna_uloha -

do | open another screen screenName
.

Obrazovka Screen2

Viewer Components
Djlsplay hidden components in Viewer e | Screen2
Check to see Preview on Tablet size e M

HorizontalArrangement1

sutton_bomov
Screen2

= Button_Koniec

A Canvas]

£ 0l

VEi@ o odidenom ewaile

"Mumh-&‘

vahu pripojenu na
Internet. | N
| Nie, nie. Preco? |

when [EITEEES Flung
Xy speed heading xvel yvel flungSprite

dor (=) ot CEED €83 @
then | close screen with value result

else | close screen with value result

when Click

do L close screen

when Click

do . close application

Otazka

Odpoved'

a. Kolko obrazoviek obsahuje tato aplikacia? a.

b. Ako sa lisi prva obrazovka od ostatnych?

c.  Akud funkcionalitu zastupuje udalost c.

Screen.OtherScreenClosed?

d. Preco je v tejto udalosti uvedena podmienka? |d.
e. Preco je naScreen2 v udalosti Canvas.Flung e.

pouzity prikaz close screen a nie open screen?
f.  V c¢om je lepsie rieSenie aplikacie vtipy2 f.
od aplikacie vtipy1?

g. Uvedte dalsi vlastny namet na aplikaciu g.

s viacerymi obrazovkami:

Lubomir Snajder, UPJS v Kosiciach, 8. 9. 2018



