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Sebahodnotiaca karta - Programujeme etudu 2.10 Asistent aktualnej
polohy

Zapisanim symbolu v’ na prisluiné miesta tabuliek vyjadrite, do akej miery ovladate uvedené prvky uciva.

Z uvedeného uéiva nasledovnym pojmom / principom / rozumiem Ciastocne vobec
tvrdeniam: rozumiem | nerozumiem

Nevizudlny komponent ActivityStarter (uvedeny v skupine
Connectivity) sa pouziva na spustenie externych aplikacii
(napr. na zobrazenie mapy, spustenie videa, napisanie mailu,
pridanie adresy do kontaktov)

Pred samotnym spustenim externej aplikacie metdédou
ActivityStarter.StartActivity je potrebné nastavit vlastnosti
ActivityStarter.Action (napr. VIEW, INSERT) a
ActivityStarter.DatUri na urcenie typu (alebo konkrétnej)
externej aplikdcie a jej parametrov (napr. GPS poloha, video)

Na vyber prvku zo zoznamu sa pouziva komponent ListPicker
(uvedeny v skupine User Interface)

Pred samotnym vyberom sa pomocou udalosti
ListPicker.BeforePicking nastavi vlastnost ListPicker.Elements
na zoznam, z ktorého sa bude vyberat prvok

Po vybere prvku sa vyvola udalost ListPicker.AfterPicking,
ktord vo vlastnosti ListPicker.Selection ma uloZzenu hodnotu
vybraného prvku a vo vlastnosti ListPicker.Selectionindex
index tohto prvku v zozname

s malou s velkou

Z uvedeného uéiva viem vykonat nasledovné éinnosti: samostatne
pomocou pomocou

Vytvorit aplikaciu vyuZivajucu komponent ActivityStarter
na spustenie

e jednej externej aplikacie s jednym parametrom

o viacerych externych aplikdcii alebo externej aplikacie
s viacerymi parametrami

Aka bola pre vas tato etuda? Zaujimava? Lahka? Zafarbite/zakrizkujte niektord z uvedenych moznosti:
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zaujimavad normdlna nudnd lahka primerand tazka

Uvedte, ¢o by ste eSte doplnili do tejto mobilnej aplikacie, aby bola viac zaujimava a vyuZzitefna v praxi:

Lubomir Snajder, UPJS v Kogiciach, 15. 8. 2018
EY D



