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1.0 Návrh stránky

Návrh stánky je dôležitý pre výsledný vzhľad. Všetky vetvy sa zobrazujú na jednej stránke a sú zoradené v strome.

V ľavo hore je priestor pre návrh stránky. Časti stránok môžme pomocou tlačidiel premenovať, zmazať, a pridávať stránky.

[image: image22.png]Sibor Nistroje Siyly Pomocnik

Pridat stranku  Zmazat Premenovat’

Aot Visinost]

Naért
Domov

& vav

iDevices
Akdivita , doplovacka”
Aktivita, Citanie”
Adivity

Ciele

Externa webova strinka
Java Applet

Obrazkova galéria
Otdzka ,Pravda-Loz"
Prosty text

Pripadova stidia (rozbor)
RSS

SCORM kviz
Viacnasobna volba
Viacnasobny vyber
Vstupné poznaty
Zuasovacie sklo na obrizky.

liah.

Domov

1.0- ndvrh stémky
2.0 - pridévanie komponentov.
3.0- obsah stranky

Done.




Je  to strom s vetvami. Na vetvu, na ktorej sa nachádzame sa budú vkladať nové stránky, balíky a podobne.
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Balíček môžeme robaliť, to znamená celú vetvu Kapitola z obrázku s vetvami 1,2,3 uložíme ako balíček.
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Tieto uložené balíčky, môžeme vložiť do stromu na hocijaké miesto, podľa toho kde sa nachádzame. 
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Takto to bude vyzerať po vložení balíčku do vetvy Kapitola.
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2.0     Pridávanie komponentov

Na príklade ukážeme pridanie komponentu článok Wikibooks. Pri tlačidle nahrať napíšeme čo chceme vložiť z wiki a vyberieme jazyk. Stlačíme nahrať a vygeneruje sa nám text podľa stránky wiki. 
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Nakoniec stlačíme zelenú fajku, čím stránku uložíme. Modrá šípka znamená pri zmene návrat zmien. Červené x  maže daný komponent.  Celý komponent sa môže posúvať podľa výberu v celom strome.
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Komponenty sa dajú upravovať po kliknutí na daný paperik s ceruzkou.

3.0
Vkladanie obrázkov
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Kliknutie na toto tlačidlo nám umožňuje vložiť obrázok kdekoľvek. Stačí zadať adresu obrázka (Image url):

a) adresa obrázka, ktorý je v pamäti nášho počítača,
b) internetovú adresu s presným umiestnením daného obrázka napr.http://www.obr.sk/obrazok.jpg). 

Ďalej zadávame popis obrázka (Image description), názov (Title). Ak nám nevyhovujú rozmery, tak ich zmeníme v položke rozmery (Dimensions) podľa našich predstáv.
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Ak už máme vložený obrázok a chceme zmeniť jeho vlastnosti, ktoré sme pri vložení zadali klikneme na obrázok pravým tlačidlom myši a vyberieme možnosť (image properties).
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Ak zvolíme zmeniť vlastnosti obrázku (General) a otvoríme si druhú kartu možností (Appearance) môžeme si nastaviť veľkosť ohraničenia obrázku pozri obrázok.

Ďalej je tu možnosť odsadenia v smere vertikálnom aj horizontálnom (Vertical space, Horizontal space). Pomocou možnosti zarovnania (Alignment) použijeme jednu z ôsmych možností na zarovnanie obrázku.
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4.0
Vkladanie videa
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Kliknutie na toto tlačidlo nám umožňuje vkladanie videí. Vyberieme jednu z možností, ktoré sa rozbalia po kliknutí na Typ vkladaného súboru (Type). Podľa toho aký typ videa chceme vložiť vyberieme aj možnosť.

Zadáme adresu vkladaného videa do karty (General) rovnako ako pri vkladaní obrázkov (File/URL). Veľkosť zobrazovaného videa na stránke nastávíme tiež pomocou možnosti (Dimensions).
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ShockWave Flash (SWF) video

V karte (Advanced) zadávame Id a Názov videa. V položke zarovnania (Align) sú štyri možnosti pre zarovnanie videa. Farbu pozadia vieme nastaviť možnosťou (Background), kde si farbu vyberieme z už predvolených farieb alebo si ju vyberieme priamo z palety farieb podľa vlastného uváženia.

Odsadenie videa vo vertikálnom smere ale i v horizontálnom smere nastavujeme položkami (V-Space a H-Space).

Vo Flash možnostiach sú nastavenia kvality (Quality), rozsahu (Scale), režim okna (WMode), zarovnania (SAlign)
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Ukážky nastavenia pri zvolení iných typov videí:
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Quicktime video

povolené Quicktime typy súborov: *. mov, *. qt, *. mpg, *. mp3, *. mp4 alebo *. mpeg
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Windows Media Video

Povolené Windows Media typy súborov: *.avi, *.wmv, *.wm, *.asf, *.asx, *.wmx, or *.wvx
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Real Media Audio

Povolené Real Media typy súborov: *.rm, *.ra, *.ram, or *.mp3
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MP3 Audio (s vloženým XSPF Player-om)

XSPF Web Music Player je skvelý open source prehrávač, ktorý môžete použiť na Vašich webstránkach. Okrem kompletného prehrávača existuje aj jednotlačidlová play/stop verzia použiteľná napr. na stránkach, kde sa vyučuje cudzí jazyk.

Povolené MP3 typy súborov: *.mp3
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FLV Video (s vloženým Flow Player-om)

Flow Player je flexibilný prehrávač umožňujúci publikovať na našich webových stránkach Flash video. 

Povolené FLV typy súborov: *.flv
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5.0
Vkladanie matematických znakov (LaTeX)

Po odkliknutí danej ikonky sa nám zobrazí okno s matematickými znakmi.
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Daný vzorec napíšeme v základnom tvare do jedného riadku + môžeme použiť matematické znaky z ponuky. Vzorec sa po odkliknutí zobrazí pod poľom v matematickom tvare. Názorný príklad viď obrázok.
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6.0
Vkladanie odkazov
Postup pri vkladaní odkazov je veľmi jednoduchý. Ak už v napísanom texte chceme slovom alebo zložením viacerých slov odkázať na potrebnú webovú stránku, musíme označiť dané slová. Po označení sa aktivuje ikona (pozri obrázok), na ktorú klikneme a objaví sa okno kde zadáme potrebný link.

Ak sme označili zlé slová, ikonou vpravo zmažeme link.
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iDevices

Aktivita „doplňovačka“

V pokynoch zadajte čo očakávate z tohto cvičenia. Do doplňovacieho textu zadáte vetu a slová ktoré chcete skryť označíte dvojklikom a nižšie stlačíte tlačidlo Skryť/Zobraziť slovo. Spätná väzba slúži v každom device ako odpoveď po vykonaní úlohy.

Aktivita „Čítanie“

Do možnosti "Čo treba čítať" vložte detaily k výkladu vrátane odkazov. Do "aktivít" vložte popis úloh, ktoré budú musieť študenti robiť. V "Spätnej väzbe" poskytnite súhrn bodov z predchádzajúceho čítania, ktoré sa zobrazia po stlačení tlačítka.

Aktivity

Tento device obsahuje iba miesto pre text do ktorého môže zadávať čo majú študenti robiť.

Ciele

V tejto aktivite si nadpis ciela urcujete sami - ako v ostatných iDevice-och. Zadávajte sem vzdelávacie ciele pre tento zdroj.

Externá webová stránka

Zadávate url a veľkosť zobrazovaného okna. Napr. Url zadáte www.google.sk vtedy sa zobrazí daná stránka.

Java Applet
Môžete si zvoliť "typ Applet-u". Ak bol Applet, ktorý pridávate, vygenerovaný niektorým z programov v doleuvedenom zozname, potom ho prosím vyberte a pripojte vytvorené dáta/applet vygenerované Vašim programom. Napríklad pre Applety Geogebra vyyberte geogebra a pripojte súbor .ggb, ktorý ste v programe Geogebra vytvorili.

Pri pridávaní súborov pripojte naraz všetky súbory pripravené pre applet okrem .txt súboru pomocou tlačidiel pre pripojenie a načítanie. Až sa súbory načítajú, zobrazia sa pod poľom s kódom appletu.

V možnosti "Kód Applet-u" nájdite .txt súbor (v applet súbore) a otvorte ho. Skopírujte obsah tohto súboru do poľa appletu s názvom code.

Obrazová galéria

Tlačidlom pridať obrázok sa pridajú obrázky ktoré sa objavia nižšie a vtedy sa ku nim dá vložiť popisok.

Otázka „Pravda - Lož“

V "pokynoch" uveďte inštrukcie, ako by mali byť zodpovedané otázky: (áno/nie). Do otázky vpíšte obsah otázky. Otázka by mala byť položená jasne a jednoznačne. Vyhnite sa negatívnym tvrdeniam, pretože môžu študenta zmiasť. Ďalej si vyberte jednu z možností: (Pravda alebo Lož).

Do "Spätnej väzby" vložte ľubovoľnú spätnú väzbu, ktorú si želáte poskytnúť študentom. Pole môže zostať prázdne, v tom prípade bude vložený predvolený text.

Prostý text

Ako názov naznačuje, je tu iba prostý text.

Prípadová štúdia (rozbor)

V "príbehu" vytvoríme prípadovú štúdiu. Dobrým príkladom je zachytenie kontroverznej situácie alebo scény popisom chovania zainteresovaných osôb. Mala by sa tiež vziať do úvahy možnosť reakcie, ktorá napomôže vyriešeniu situácie.

V "aktivitách" popíšte úlohy vzťahujúce sa k uvedenému prípadu. Mali by byť položené formou otázok či inštrukcií pre aktivitu, ktorá by mala študentov naviesť k vyriešeniu prezentovanej dilemy. Do "spätnej väzby" vložte spätnú väzbu podľa danej situácie.

RSS

Priame url na rss kanály si sem vložíme a do našej stárnky sa vygenerujú odkazy na články ktoré si potom môžme ešte samy upraviť.

SCORM kvíz

Do poľa "Otázka" zadajte danú otázku. Zadanie by malo byť jasné a jednoznačné. Vyvarujte sa negatívnych formulácií, pretože vyznievajú nejednoznačne.

"Možnosť<<opt_1>">: Vložte možnosť pre odpoveď. Uveďte niekoľko uveriteľných nezmyslov (obvykle 3-4) ako aj správnu odpoveď. Kliknutím na tlačidlo "Pridať ďalšiu možnosť" pridáte ďalšiu odpoveď.  To isté platí aj pre "Možnosť <<opt_2>>". Ak chcete vložiť viacej otázok, kliknite na tlačidlo "Pridať ďalšiu otázku".

Viacnásobná voľba

Tento device slúži na pridávanie otázok a možných odpovedí a po každej odpovedi je možnosť zadať spätnú väzbu. Dole sú tlačidlá na pridávanie ďalších otázok a odpovedí.

Viacnásobný výber

Nájdete tu takisto pole "Otázka" - platí to isté, čo pri SCORM kvíze: (Do poľa "Otázka" zadajte danú otázku. Zadanie by malo byť jasné a jednoznačné. Vyvarujte sa negatívnych formulácií, pretože vyznievajú nejednoznačne.).

"Možnosť<<opt_1>>": Vložte sem možné voľby. Tlačítkom "Pridať ďalšiu voľbu" vytvoríte ďalšiu voľbu. Zmazať položku môžete kliknutím na červené "X" vedľa odpovede, ktorú si želáte odstrániť. To isté platí aj pre "Možnosť <<opt_2>>".
Vstupné poznatky

Prostý text kde napíšete napríklad čo očakávate od žiaka aby dokončil daný predmet.

Zväčšovacie sklo na obrázky

Do "Hlavičky" zadajte popis obrázka, ktorý má byť zväčšený. Do poľa "Text" vložte text, ktorý chcete priradiť súboru.

V možnosti "Zvoľte obrázok" kliknite na obrázok nižšie alebo na tlačidlo "Pridať obrázok", ktorý má byť zväčšený. Veľkosť, v ktorej sa má obrázok zobraziť nastavíte v možnosti "Zobraziť ako". Jednotky sú pixely.

Obrázok zarovnáte výberom z možnosti "Zarovnať". V "Prvotnej veľkosti" nastavte prvotnú úroveň zväčšenia platnú po nahratí prostriedku iDevice, v percentách originálnej veľkosti obrázka. "Najväčšia veľkosť" - nastavte maximálne možné priblíženie v percentách "%" vzhľadom k originálnej veľkosti obrázku. Ďalej Vám zostáva už len vybrať Veľkosť zväčšovacieho skla - (Stredné, Veľké, Extra veľké). 

Úvaha

Zadajte tému na úvahu a aj spätnú väzbu. Spätná väzba sa zobrazí po kliknutí na tlačidlo.

Článok Wikibooks

V "Stránke" vyberte odpovedajúcu jazykovú verziu Wikipedie a vložte pojem, ktorý sa má vyhľadať. Potom vložte frázu alebo termín, ktorý si želáte vyhľadať vo Wikipedii.

