Kapitola

Praca s videom

V oblasti tvorby Studijnych materialov a pomocok pre DV sa osvedcilo niekol'ko
nastrojov. multimédii, z ktorych si podrobnejsie priblizime najma nastroje na
ziskavanie a spracovanie videa (redlneho, ale aj virtualneho), akymi su Windows
Live Movie Maker, TechSmith Camtasia a nastroje na autorizaciu vysledného
multimedialneho diela, medzi ktoré patri napr. MS PowerPoint, alebo Adobe
Captivate.

Kamery

Kamery st dnes uz uplne beznou stcast’ou nasich zivotov. Stretaivame sa s nimi na
dovolenkach, zaznamenavame nimi dolezité zivotné okamihy, strazime pomocou
nich nase domovy a vicsina z nas ich nosi denne pri sebe zabudované v mobilnych
telefénoch.

Delime ich na analégové a digitalne. Aj ked’ si uz analégové kamery na ustupe,
mozeme sa s nimi stale stretnat’. V poslednych rokoch ich v§ak nahradzaja kamery
digitalne, ktoré sa snazia eliminovat’ vi¢sinu nedostatkov.

Analdégové video (kamery)

Analégové kamery zosnimany zaznam
ukladaji najcastejSie na miniDV' kazety
(pasky). Po jej zaplneni chceme video
najcastejsie  zostrihat’, pripadne inak
upravit’, takze ho musime preniest’ do
pocitaca.  To  mozeme  spravit
niekolkymi sposobmi. Mézeme pouzit’
TV/Video  kartu s podporou
analégového  vstupu a  zaznam
prostrednictvom  nej nahrat” alebo
pouzijeme tzv. AD (anal6govo-digitalny)
prevodnik, ktory mozeme vidiet'® na
obrazku ¢ 3.

Camcorder

PC/Nideo

Ako také pripojenie vyzera znazorfiuje Cnvde

dalsi obrazok. Obe zariadenia su
dostupné ako karty do PCI slotov (pre
stolné PC), ale aj ako USB zariadenia
(napr. pre notebooky), pricom kvalita
nimi spracovaného videa sa moze lisit’.
Specializovanym  zariadenim, akym je
AD prevodnik totiz ziskame vyssiu

Obrézok 4 Pripojenie analégovej kamety k pocitacu



kvalitu ako pti pouziti TV/Video katty, aj tak ale d6jde k jej znizeniu vd’aka Sumu.
Tato neptijemnd vlastnost’” sprevadza analogové kamery od zaciatku a
pravdepodobne to je aj jednym 2z dovodov ich nahradenia digitalnymi. Na
pripojenie analégovej kamery najcastejsie vyuzivame kable s koncovkami AV
Cinch, pripadne SVHS. Velkou nevyhodou je fakt, ze pre ulozenie videa ho treba
celé nahravat’ napr. obsluznym softvérom k TV karte. Cely tento proces je teda
velmi zdihavy, pretoze ak mi ziznam na paske hodinu, pocita¢ ho nahriva
rovnaky casovy usek.

Digitalne video (kamery)

Ak vlastnime digitalnu kameru alebo iné zariadenie schopné zaznamenavat
digitalne video (napr. digitalny fotoaparat, webkamera, ale uz aj mobilny telefon),
odpadne nam velké mnozstvo problémov a v neposlednom rade sa aj zvysi kvalita
obrazu. Ta je dosiahnuta najmi obmedzenim Sumu, ktory je velkym problémom
anal6govych kamier. Zaznam je opit’ mozné vykonavat’ na miniDV pasku, ale uz
aj na DVD médium, pamit’ovu kartu ¢i rovno na pevny disk.

Aj ked ale pouzijeme miniDV, ziznam moézeme do
pocitaca nahrat’ pomocou konektora FireWire (IEEE
1394), ktorym dosiahneme ovel'a vyssiu kvalitu obrazu
oproti analégovej forme. V pripade HD digitalnej kamery
uz byva zvycajne dostupné aj rozhranie HDMI, ktoré
poskytuje este vyssiu kvalitu, ked’ze video dokaze ukladat’ I
az v rozliseni 1920x1080 (Full High Definition — Full 40k 5 Konektor FireWire

HD). (IEEE 1394)

Okrem pripadu, ked’ nahravame zaznam na pasku, ktora uz je dnes skor na dstupe,
sa k videu dokazeme dostat’ aj bez zdfhavého prehrivania celého zéznamu.
Mozeme ho jednoducho skopirovat’ z DVD v prislusnej mechanike alebo po
pripojeni USB kablom ako z klasického disku. Niektoré digitalne kamery, digitalne
fotoaparaty a podobne totiz priamo vykonavaju kompresiu do ist¢ho formatu,
najcastejsie AVI alebo MPEG. Zvycajne mame moznost’ tito kompresiu
ovplyvnit’ a napriklad fiou usetrit’ miesto na uloznom médiu, vd’aka ¢omu moéze
byt’ vysledny zaznam dlhsi, avsak aj menej kvalitny.

Ako sme mohli vidiet’, digitillne kamery odstranujid viacsinu nedostatkov
analogovych kamier a ida zas o krok d’alej. Vdaka modernym technolégiam je
zaznam stale kvalitnejsi a pristup k nemu stale jednoduchsi.

Zariadenia na zaznam digitalneho videa

Medzi najbeznejsie zariadenia, umoznujuce zaznamenavat’ digitalne video patri
digitalna kamera, digitalny fotoaparat, webkamera a mobilny telefén. Vo vsetkych
spomenutych zariadeniach sa hned’ za optikou nachadza CCD (Charge Coupled
Device) cip, ktory je schopny prevadzat’ svetelna energiu na elektricky signal, ktory
sa d’alej spractva a priebezne vyhodnocuje ako sled za sebou iddcich obrazkov.




Digitalna kamera

Ako sme si spomenuli uz skor, digitilne kamery v
dnesnej dobe poskytujt moznost’ zaznamu vo
vysokom rozliseni az 1920x1080 (Full HD) na
najroznejsie média (DVD, pamit’'ova karta, pevny
disk). Podporuji aj moderné rozhrania ako je
HDMI, vd’aka ¢omu nie je problém ich pripojit’ k
modernému televizoru a vychutnat’ si kvalitny obraz
bez nutnosti jeho spracovavania pocitacom.

Obrazok 6 Digitalna kamera

Digitalny fotoaparat

Trend vysokého rozlisenia sa presunul aj na trh s
fotoaparatmi, ktoré dokazu taktiez vykonavat’ zaznam
az vo Full HD roziSeni. Tento je najcastejsic™
vykonavany na pamit'ové karty, ktoré dosahuju
kapacity az 32GB, takze o priestor sa skutocne
nemusime obavat’. Metédy kompresie st navyse stale
prepracovanejSie, takze sa da do buducna ocakavat’
znizovanie pamat’ovej narocnostt a  zarovefl
zvysovanie kvality vysledného zaznamu.

Obrézok 7 Digitalny fotoaparat

Webkamera
- Webkamery uz taktiez zvladnu Full HD zaznam, avsak
_— 9 nemaju vlastni pamit’, takze ho musia ukladat’ do pamaite
' pocitaca, kde prechadza priamo kompresiou v obsluznom
& programe. NajcastejSie sa k pocitacu pripajajd pomocou
USB kabla.
Obrazok 8 Webkamera

Mobilny telefén

Mobilné telefény este nedospeli do stadia Full HD, s
HD videom si v8ak uz bez problémov poradia. Takmer
kazdy vacsi vyrobca ma na trhu svojho zastupcu, takze
pripadny zaujemca ma urcite z ¢oho vyberat’. Video je
tento krat ukladané bud’ na pamitova kartu, alebo
priamo do pamite telefénu, odkial moéze byt do
pocitaca prenesené pomocou USB kabla ¢i napriklad ~— Obrazok 9 Mobilng telefon
WiFit pripojenia.

Kompresia

Ak mame zaznam ulozeny, nastava proces kompresie. Ulozené video totiz moze
narast’” do velmi velkych datovych rozmerov, preto ak s nim chceme dalej
pracovat’, je potrebné ich zmensit. Na vykonanie kompresie mozeme vyuzit
kodeky, pricom treba opit’ ocakavat’ isté znizenie kvality v zavislosti na
kompresnom pomere.

s¢c

1'WiFi — Wireless Fidelity - ,,bezdrotova vernost’™, je sada standardov pre bezdrétové lokalne siete




Samotny proces totiz prebicha tak, Zze ak sa nachadzaju v zazname dve rovnaké
snimky, neukladaju sa informacie o oboch, jednoducho sa pouzije uz raz ulozena
informacia. Takmer rovnaké je to pti podobnych snimkach, pouzije sa zaklad z uz
ulozenej a doplnia sa iba rozdielne informacie. Takymto sposobom mozeme
usetrit’ velké mnozstvo dat najmi ked’ su si jednotlivé snimky vel'mi podobné.
Medzi tie najznamejsie a najcastejsie pouzivané kodeky patria Divx, ¢ napriklad
vol'ne dostupny tzv. ,,OpenSource2 variant Xvid.

Zaznam je skomprimovany, takze uz nam ostava ho iba uloZit’ v pocitaci. Na to
moézeme vyuzit’ niektory z video formatov, ktorych volba casto zavisi od
pouzitého kodeku. Ak teda pouzijeme kodek Divx, zaznam sa ulozi do formatu
AVI. Medzi casto pouzivané formaty dalej patria MPEG, WMV od Microsoftu,
MOV od Apple, ¢i napriklad MKV v pripade HD zaznamu.

Strih a editacia vo Windows Live Movie Maker

Moze sa stat’, ze s ulozenym videom nebudeme spokojni a budeme chciet’ napr.
odstranit’ nevydarené zabery, ¢i iné neziaduce casti. Toto nam umoznuju tzv. video
editory, ktoré sluzia na jednoduché strihanie a pridavanie efektov, digitalizaciu
zvuku a videa z videokamery, webovej kamery alebo iného zdroja videa.
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Obrizok 10 Prostredie WLMM

Medzi tie najznamejsie a zaroven najdostupnejsie patri urcite Windows Movie
Maker, alebo novsia verzia Windows Live Movie Maker, ktora je sucast’ou balika
Microsoft Windows Live (predtym stcastou Windows Vista a XP). Dalsie
profesionalne videoeditory st: Apple iMovie, Adobe Premiere, Pinacle Studio,
UleadStudio,...ale aj vol'ne dostupné Cinelerra, Blender 3D a pod.

2 Open-Source Software (OSS) je pocitacovy softvér s otvorenym, teda technicky dostupnym zdrojovym
kédom.




Oproti predchadzajucej verzii ma WLMM  niekol’ko noviniek, napr. obsahuje
rozhranie ,,ribbon“ a ma upravenud ¢asovu os (Obr. 10). V lavej Casti sa nachadza
prehravac s nahladom editovaného videa, vpravo potom casova os s nahl'adom
jednotlivych scén.
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Obrazok 11 Nastroje na editiciu zvuku vo WLMM

Pomocou pontkanych nastrojov moézeme nastavit’ pociato¢ny a koncovy bod,
nastavit’ Casti, ktoré maja byt’ vystrihnuté, upravit’ zvukova stopu alebo pridat’
celkom novd (Obr. 11). Standardne je tu aj moznost’ aplikovat’ rézne efekty ¢
prechodové animacie.

Oblast’, v ktorej vytvarame aupravujeme projekt, sa zobrazuje v dvoch
zobrazeniach — na paneli deja alebo na casovej osi. Pri vytvarani filmu je mozné
medzi tymito dvomi zobrazeniami prepinat’. Panel deja je predvolenym zobrazenim
v programe Windows Movie Maker. Panel deja mézeme pouzivat’ na zobrazenie
sekvencie klipov alebo na usporiadanie klipov v projekte. V pripade potreby
mozeme klipy jednoduchym sposobom preskupit’. V tomto zobrazeni su viditelné
vsetky pridané videoefekty alebo prechody videa. Zvukové klipy, ktoré sme pridali
do projektu, sa nezobrazuju na paneli deja, ale mézeme ich vidiet’ v zobrazeni
casovej osi. Casovd os poskytuje ovela podrobnejsie zobrazenie projektu filmu a
umoznuje vykonavat’ jemnejsie upravy. Pomocou ¢asovej osi je mozné orezavat
videoklipy, upravovat’ dizku trvania prechodov medzi klipmi alebo zobrazovat’
zvukovi stopu. Casovi os modzeme pourit’ na prehodnotenie alebo dpravu
casovania klipov v projekte. Tlacidla casovej osi sa pouzivaji na zapnutie
zobrazenia panela deja, priblizovanie alebo vzdalovanie detalov projektu,
nahovorenie komentara na ¢asovu os alebo na upravu urovne hlasitosti zvuku.

Po uprave zvuku a videa, pridani titulkov, prechodov videa alebo efektov, mozeme
dokoncené video ulozit’ do pocitaca alebo na prenosné médium. Nova verzia
Windows Live Movie Maker dokonca umoznuje video publikovat’ na webe priamo
cez You Tube (Obr. 12).
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Obrazok 12 Publikovanie videa na webe

Dokonceny videozaznam sa ukladd v povodnom nastaveni vo formate Windows
Media Video. Importovat’ je vSak mozné obsah aj v inych beznych formatoch
suborov s nasledujicimi priponami:

Zvukové sibory: AIF, AIFC, AIFF, ASF, AU, MP2, MP3, MPA, SND, WAV,
WMA

Obrazové sibory: BMP, DIB, EMF, GIF, JFIF, JPE, JPEG, JPG, PNG, TIF,
TIFF, WMF

Videosubory: ASF, AVI, M1V, MP2, MP2V, MPE, MPEG, MPG, MPV2, WM,
WMV

Reilne video je mozné vyuzit’ vo forme videozaznamu urcitej narocnej ¢innosti,
laboratérneho pokusu, alebo vyucovacej hodiny. Student sa méze k hodine vratit’
a znovu sledovat’ pasaze, ktorym neporozumel. Takato hodina moze byt” snimana
jednou kamerou (najmi v pripade zaznamu klasickej vyucovacej hodiny), alebo
dvoma kamerami (najmi ak ide o zaznam, ktory sa bude d’alej spracovavat’ a ktory
je bez spontannych reakcif studentov). Priprava takéhoto materidlu je narocna na
cas, techniku, lPudské zdroje aje ekvivalentnd zhotovovaniu videonahravky
v profesionalnom  $tidiu. Vysledok moze byt potom zakomponovany do
multimedialnej aplikacie, kde spolu s textovymi a obrazovymi informaciami tvor{
jeden multimedialny celok.
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E Ulohy

Vytvorte kratku videosekvenciu zachytavajicu dianie, pohyb v redlnom svete, do
ktorej vloZite zvuk, obrézky, titulky a prechodové efekty. Cinnost’, ktord budete
snimat’ zariadenim na zachytavanie digitalneho videa méze byt napr. rozoberanie
a skladanie starej klavesnice, demontdz a montaz starého pocitaca, alebo iné¢ho
nepotrebného zariadenia. Na zaciatok videosekvencie vlozte obrazok Pata a Mata,
ktory si nijdete na internete a celd videosekvenciu ozvucte skladbickou z tejto
znamej rozpravky, ktord si stiahnete z internetu. Dizku videosekvencie prispdsobte
dike skladby (trva 1minl7sek). Na zaver vloite titulky smenami kolektfvu
tvorcov. Stubor ulozte vo formate WMV do vopred urc¢eného adresara.

Tému videosekvencie mozete podla potreby zmenit’® na zachytenie aktivity,
tykajucej sa vasej vyskumnej oblasti.

Metdda kontinualnych médii

Dnes sa vroznych oblastiach vzdelavania stretivame zroznymi programami,
ul'ahcujicimi spracovanie, ¢i evidovanie dat, riesiacimi problémy, ¢i modelujicimi
objekty a stavy redlneho sveta. Na zvladnutie takychto programov su potrebné
nové kompetencie ucitefov aj studentov. Cas, ktory maju na zvladnutie nového
softvéru k dispozicif, je limitovany. Podobne je limitovana aj energia, chut’
a trpezlivost’ ucitel'a a Studentov.

MUME umoznuju skratit’” ¢as prezentacie informacii hlavne preto, Zze prijimatel
moze pouzit’ viac ako jeden prijimaci kanal. Pomocou viacnasobného kanalu
vnimania je porozumenie rychlejsie, pretoze sa upeviiuje Stylom ucenia, ktory
prijimatelovi najviac vyhovuje. Napriklad ak ucitel’ len slovne vysvetl'uje, ¢o je
potrebné spravit’, oslovuje len jeden kanal vnimania — sluchovy, ¢im znevyhodnuje
tych studentov, ktori uprednostiuju iny $tyl ucenia. Na to, aby sa efektivne vyuzil
¢as a potencial vSetkych studentov, je vhodné nazorne im ukazat’ rieSenie nejakej
ulohy a potom im dat’ prileZitost” odskdsat’ si to vo vlastnej praci. Je tu este aj iny
problém. Mnozstvo informacif, ktoré si dokazu zapamitat’, je vel'mi malé a aj ked’
maju priestor odskusat’ si to, alebo si zapisat’ poznamky, je potrebné spomalit’
tempo, ptipadne opakovat’ to, co niektori nezachytili. Projekéna technika
(videoprojektor, demonstracny panel a pod.) v tomto pripade mdze napomoct’ pri
prezentacii a komentovani kazdej akcie, ale nevyriesi problém réznych schopnosti
arychlosti v prijimani informacii roznymi Studentmi. Niektori s  rychlejsi
a zdatnejsi, inym to ide pomalsie, jedni si potrebuju robit” poznamky, druhi to chca
rovno odskusat’. Ak ucitel' chce, aby vsetci mali rovnaka prileZitost’, musi byt’
dostato¢ne pomaly a robit’ primerané prestavky medzi vysvetlovanim. Vysledok je
taky, Ze ucitel’ sa sice prisposobi vicsine, ale premrha pri tom drahocenny cas. Bolo
by skvelé prezentovat’ potrebnu latku v kratsom case, nechat’ ju k dispozicii
vSetkym podla svojich moznosti a potrieb ausetrit’ ¢as na diskusiu, dalsie
poznamky a opakovanie.
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Metéda kontinualnych médif prostrednictvom presne definovanych ciel'ov, logicky
ucelenych castl uciva, okamzitej spitnej vizby, individudlneho pracovného tempa
a aktivnej komunikacie akoopericie pomaha Studentom lepsie zvladnut’
problematiku prace so softvérom. Tato metdda prezentuje Studentom postupy a
rieSenia vzorovych problémovych situacii v urcitom projektovom zadani, vychadza
z technickych moznosti modernych digitalnych technolégii  a z teoretického
zazemia vytvoreného tedriami ucebnych stylov.

Pouzitie metédy kontinualnych médii napomaha nielen zvySovat’” motivaciu
Studentov, zlepsovat’ porozumenie a zapamitavanie, ale umoznuje aj lepsie sa
prisposobit’ schopnostiam studentov. Respektuje individualitu studentov, akcentuje
vyznam vlastnych skisenosti a prezivania, zohl'adnuje ich styl ucenia, redukuje
casovy stres a zvySuje sposobilost’ racionalne sa ucit’. Tato metdda je zalozena na
videoprezentacii, ktord vyznamne napomaha ziskavat’ skusenosti v pouzivani
softvérovych nastrojov.

Metoéda vyuzitia kontinualnych médii pomaha Studentom byt samostatnymi,
aktivnymi, ucf ich hl'adat’ a vyuzivat’ informacie. Podporuje aktivitu Studenta, jeho
zodpovednost’, skima jeho motivaciu. Ocakava, ze Student sa naudi
experimentovat’, objavovat’, klast” otazky, riesit” problémy. Sustred’uje sa na tvorivy
proces rieSenia problémov s mnohymi rieSeniami. Ucitel v nej vystupuje ako
poradca a organizator. Preferuje ucivo, zalozené na potrebach a zaujmoch
studentov. Vyzaduje od Studentov, aby hodnotili svoj pokrok v ¢innosti, uceni.
Sustred’uje sa na pomoc studentov, na spolupracu pri rieseni, hl'adani, objavovani.
Podporuje otvorent komunikaciu, myslenie, napady, kritiku, aby Studenti sami
robili rozhodnutia. Vytvara atmosféru dovery, otvorenosti, sustredenia sa na pracu.

Softvér a hardvér potrebny pri pouzivani tejto metoédy

Prvym dolezitym predpokladom vyuzitia tejto metédy vo vyucbe je pocitacova
siet’, ktora prepaja Studentské pocitace s miestom, kde si umiesttiované
videostibory. Ak ma takito pocitacova siet’ server, je potrebné nastavit’ aj
pristupové prava pre video subory, ako aj prava pre demonstracné podklady
a predist’ tak ich neziaducej modifikacii. Siet’ moze byt typu Arcnet, Ethernet
alebo TokenRing. Jediny dosledok volby sietovej architektary je kapacita
paralelného spustania videovych suborov. Pri sieti Ethernet s prenosovou
tychlostou 10 Mbit/s je kapacita siete dostato¢nd a pri prehravani videa 15
Gcastnikmi sa vyuziva len na 15%. Dalsim nevyhnutnjm technickym vybavenim,
ktoré musi kazdy pocita¢ obsahovat’, je zvukova karta a slichadla. K pocitacu, na
ktorom sa nahrava zvuk, musi byt’ pripojeny mikrofén. V pripade, Zze vytvarame
ucebny material pre off-line pouzitie (videosubor bude ulozeny na CD, DVD
a pod.) st mikrofén a slichadla jedinym potrebnym hardvérom. Okrem hardvéru
je potrebné mat’ $pecializované programové vybavenie pre nahravanie lekcii,
ktorym moze byt’ jeden z nasledovnych programov: TechSmith Camtasia, resp.
Camtasia Studio, Lotus ScreenCam, alebo z volne Ssiritefnych programov
CamStudio, Wink alebo HyperCam.




Camtasia Studio, resp. CamStudio

Strucne si predstavime softvér zachytavajuci dianie na obrazovke, ktory sa moze
pouzit’ na animaciu prace s pocitacovymi programami, na tzv. ,,odchytavanie
okien“ (anglicky Capturing Screenshots), resp. na pripravu videotutoridlov
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Obrazok 13 Prostredie programu CamStudio a SWF Producer

Pubovolného programu. CamStudio je Open Source program sireny pod licenciou
GPLs . Je to nieco ako digitalna kamera, ktora snima dianie na monitore, pohyb
mysi, otvaranie ¢i spust’anie aplikacif a potom vsetko aj s pripadnym nahovorenym
komentarom ulozi vo formate AVL

Takto vopred pripraveny videotutorial ma niekol’ko vyhod. D4 sa s nim §tudovat’
kedykol'vek a akymkol'vek tempom, médium poskytuje vysoky stupen interaktivity
a individudlnu formu vzdelavania sohladom na styl ucenia, momentalne
vedomosti, vzdelanie, poziadavky zamestnania a osobné preferencie Studenta. Pre
tieto vyhody moéze videotutorial slazit’ nielen Studentom denného Studia na
doplnenie informacii, ale aj diStanénym $tudentom na samostudium. Ucenie sa
pomocou takejto ucebnej pomocky vsak od sStudenta vyzaduje vysoky stupen
sebadiscipliny a sebamotivacie. Ucitel’ pocas ukazky prace v konkrétnom programe
nahrava svoju cinnost’ aj so svojim komentirom pomocou mikrofénu a
spomenutého softvéru. Vyslednym produktom je subor, ktory je mozné hned po
ukonceni zaznamu umiestnit’ na server, alebo ulozit’ na disk a poskytnut’
Studentom. Student si méZe zdznam prehravat’ tempom, ktoré pri Studiu
potrebuje, napodobniovat’ jednotlivé kroky vyucujiceho a riesit” podobné ulohy.
Ucitel' pri komentovani moze improvizovat' alebo postupuje podla vopred
pripraveného scenara.

Postup prace

Po kratkej a bezproblémovej instalacii sa otvori zakladné okno programu (Obr. 13).
V standardnom vzhlade (v zalozke 7w je to Nomnal) sa nachadza tlacidlo pre
ovladanie samotného nahravania (Recword, Pause, Stop), na hornej liste menu a pod

3 GPL - General Public License ,,v$eobecna verejna licencia®, licencia pre slobodny softvér
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tymito ovladacimi prvkami je priestor, kde sa pri nahravani zobrazuji udaje
ovideu. Pri nastaveni vzhladu Compact a Buttons zmizne najprv priestor
s informaciami o videu a potom horné menu.

Spustit’ nahravanie mozeme dvoma sposobmi, bud’ cez vol'bu Rewrd (menu alebo
cervené tlacidlo) alebo cez klavesova skratku, ktord si nastavime cez
Options/ Keyboard Shorteuts. Dalsia uzitoéna funkcia CamStudia je nahravanie nielen
do formatu aAV], ale aj do formatu SWF, ktory je vhodny napr. na umiestnenie na
web. Nemusime nahravat’ len celd obrazovku. Ak potrebujeme len nejakua oblast’,
treba vybrat’ v polozke horného menu Region volbu Region namiesto Fullscreen a po
zahijenf nahravania, si pomocou blikajiceho obdiznika mézeme vybrat’ dand
oblast’. CamStudio dokaze okrem videa nahravat’ nielen zvuk z mikrofénu, ale aj
z hlavného vystupu zvukovej karty.

Dalsia zaujimava funkcia, ktord program ponuka je Awutgpan, teda snimanie oblasti
danej pohybom kurzora. Funguje to tak, ze si v Options nastavime podl'a potreby
polozku Autgpan Speed (rozsah pohybu kurzora, pti ktorom este neddjde k posunu
snimanej oblasti), opat v Opfions zapneme _Autopan polozkou Enable Autopan a
spustime nahravanie.

r
Screen Ann
Samozrejme, 7o | Welcome to
nefunguje pokial I
mame Vybrané ,‘ Orange Gradient - } _4
. . . ,‘ Blue Gradient
nahravanie celej 4 Flain s
obrazovky — nebolo 84 Flat Test creen
by potom s ¢im ‘ Banner A““ﬂqtions
posivat’, funguje 2 Paint Do
. Paint Up
teda len ak mame
nastavenu oblast’ 4 Pt Lel Featuring
D £}, Poirt Right Multilingual

snimania. ,‘ Square Lower Right Anti Aliased

@ Square Upper Right o Screen Captions
Posledna  uzitocna B D
funkcia je Screen Cloze | Mext Layout |
Apnnotations (Obr. 14)
Z pOlOiky menu Obrazok 14 Nastavenia popisov na obrazovke

Tools.  Jedna  sa

vlastne o akési popisy roznych tvarov a farieb, ktoré — Wideo Options
moézeme  umiestnitt  na  snimand  plochu Cursor Options

a prostrednictvom hesiel komunikovat’ s budiacim B ek rema] eusls

divakom nasho videa. v Record audio from microphone
Record audio from speakers

Audio Options 3

Enable Autopan

Predtym nez zacneme nahravat’ je potrebné nastavit’
Autopan Speed ...

vsetky parametre prostrednictvom polozky Options

(Obr. 15). Parametre sa tykaji nastavenia videa, ~ Fredram ©ptions ’
. , . Record ko Flash Options »

kurzora, zvuku, programu, klavesovych skratick

a pod. Dalej vo 17deo Options (Obr.16) volime kvalitu __ keyboard Shortcuts

Obrazok 15 Nastavenia parametrov
v polozke Options
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¥ideo Options ﬂﬂ Audio Options for Microphone
— Compressor —dudio Capture Device

videa, kodek apod. Standardne je kvalita videa nastavena na 70.Problém
s nastavovanim kvality je taky, Ze existuje nepriama umernost’ medzi kvalitou (to
ako video odpoveda redlu) a plynulostou nasho videa (FPS)+. Pri Standardnom
nastaven{ kvality, teda pri spominanych 70 a snimani celej obrazovky, video pri
rychlych pohyboch kurzora strica plynulost’. Hodnota FPS sa samozrejme da
zvacsit, ale zase na tkor kvality.

Podobne je to aj s nastavenim kvality X
zvuku  (Obr. 17). Cim  vy$ia  naer

vzotkovacia frekvencia zvuku, pocet |lbeznizwl =] Ubitigko. | et |
kanélov, bitova hibka, tym kvalitnejsi  [¢vaiia o =

zvuk, ale svy$§imi narokmi na | |feHlasevskealta

Vel’kOSt’ Sl:lbOfu. Podl’a formétov ATty |!:|b Bt s, 22100 He, Sterea B kbis j

zvukovej  kompresie  rozdelujeme soms_|

telefonnu, rozhlasovu kvalitu zvuku a
kvalitu CD (Obr. 18).

Obrizok 18 Rozdelenie zvukov podla kvality zvuku

x|

J About | IDefauIt input device j Yolume I
- ol

. —Fecaording Format
Quality JI 0 Canfigure |

Framerate I

Set Key Frames Every 200 frames
— Compressed Format
r~ Framerates ILE"'“E MP3
Capture Frames Every |5 rrillizecands |22DED Hz. Steren 7000 Bytes/sec
Plapback Rate 200 frames/ second Choose Compressed Format
r Interleave Video and Audio
vV Auto Adjust

" Frames
IV Interleave every |1UU & wi ’
* Miliseconds

T T S T S R 1 Frame/tdinute

— Uz systemn method for audio recording

[ Use MCl Recording Help |

Time Lapze

Ok, I Cancel ok I Cancel

Obrazok 16 Nastavenie videa Obrazok 17 Nastavenie zvuku

Podobnym nastrojom na zachytenie diania na obrazovke je aj profesionalny, ale aj
drahsi softvér Camtasia Studio, ktory obsahuje nielen rekordér, strihacie $tadio,
dabovaci nastroj, ale aj prehravac¢ videa a mnozstvo d'alsich uzitocnych funkcii.
Viac sa mozete docitat’ na strankes.

4 FPS — frames per seconds — snimky za sekundu)

5 http://www.maxiorel.cz/camtasia-studio-jak-na-videa-screencasty-z-vascho-pocitace
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Obrazok 19 Prostredie programu Camtasia Studio

http://camstudio.en.softonic.com/
http://www.techsmith.com/camtasia

0 o

[ Ulohy

Za pomoci softvéru CamStudio, alebo Camtasia Studio vytvorte kratky
videotutorial zachytavajuci jednoduchy postup c¢innosti v 'ubovolnom programe,
ktory bude doplneny o vas hlasovy komentar. Subor ulozte vo formate AVI do
vopred urcené¢ho adresara. Vyber programového prostredia moézete prisposobit’
potrebam vasej vyskumnej prace. Nadabujte vas videotutorial do anglictiny.
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