SYSTEM MODERNEHO VZDELAVANIA

Tvorba multimedialnych
vyucbovych materialov
pre DV a e-learning

Ciellnm tohto uiebného maateridlu je obozydnat’ aelovi skupinn

§ dostupryai ndstrop na iskavanie a spracovanie fednothyyeh maedsilnyh
elerrento, nagnid videa a unkess, ako aj ndstropi ta orbn
rlimedilnyeh vyncbovyoh aplikedcii

u¢ebnom materiali Moderveé technolige 1o v3delivani Modul 8, éast’ 1 sme Vis

postupne zoznamili s pojmami z oblasti moderného vzdelavania, s

niecktorymi formami vzdelavania, spésobmi komunikacie a nastrojmi

systému moderného vzdelavania. Priblizili sme si hlavne problematiku
pripravy, organizacie a riadenia kurzov distanéného vzdelavania (DV) a metodiku
tvorby ucebnych materidlov a pomécok v DV a e-learningu. V tomto ucebnom
materidli - @&’ 2 budeme klast’ najvicsi doraz na predstavenie procesu tvorby
Studijnych materidlov a pomocok pre distancné vzdelavanie, pricom budeme
vyuzivat’ dostupné nastroje multimédii, ktorymi si programy na ziskavanie
a spracovanie jednotlivych medidlnych elementov (textov, obrazkov, zvukov,
animacii a videa) a programy na autorizaciu, teda vytvorenie vysledného studijného
materialu.  V dalSej casti sa eSte zoznamite smanazmentom distanéného
a elektronického vzdelavania anajmi s praktickym
navodom tvorby kurzov pod LMS Moodle.

LEGENDA IKON

/7 Definicia Z dovodu lepSej prehPadnosti  tohto  ucéebného
# Overenie znalosti materidlu budeme vyuzivat’ niekol'ko ikon, ktorych
vyznam je zobrazeny vedl'a v tabulke.

Internetovy odkaz

Uloha

Nastroje modernych foriem vzdelavania

Najvyznamnej$imi nastrojmi vzdelavania uz dnes nie je tabula akrieda, ale
moderna Skola sa uz nezaobide bez modernych technolégi, ktoré
reprezentuju internet a multimédia. Tieto dva fenomény sa stali beznou sicast'ou
nasho zivota, vzdelavania nevynimajuc, preto je potrebné pre nas ucitelov,




sledovat’ vyvojové trendy v tejto oblasti a snazit’ sa aplikovat’ moderné poznatky
do vlastnej vjucby.

Internet

[~ Internet je prudko sa rozvijajuce informacné a komunika¢né médium. Je to
celosvetovy systém navzajom prepojenych pocitacovych sieti komerénych,
akademickych, vladnych a vojenskych, ktoré funguju na zaklade prepinania
paketov a niekolkych internetovych protokolov, medzi ktorymi je
najznamejsi protokol TCP/IP.

Vzajomné prepojenie sieti sa uskutocniuje prostrednictvom  elektronickych,
bezdrotovych, alebo optickych sietovych technologii.

Internet ponuka siroké spektrum informacnych zdrojov a sluzieb, akymi sa
vzajomne hypertextovo prepojené dokumenty a webstranky World Wide Webu
(WWW) a infrastruktiru podporujicu elektronicku postu.

Vicsina tradicnych médii, vratane telefénu, hudby, filmu a televizie sa pretvaraju
do novych foriem a prisposobuju sa rasticim moznostiam internetu. Tak vznikaja
nové sluzby, ako je prenos hlasu (Voice over Internet Protocol - VolP)
a internetové televizne vysielanie (Internet Protocol Television - IPTV). Noviny,
knihy a iné tlacené média sa tiez modifikuja a vyuzivaji technolégiu webovych
stranok, alebo st pretvorené do blogov a webovych zdrojov. Internet umoznil a
urychlil aj nové formy interakcii medzi udmi prostrednictvom textovej
komunikacie v realnom case (instant messaging), internetovych diskusnych fér a
socialnych sietl. On-line nakupovanie zaznamenava obrovsky narast ako pre
velkoobchod, tak aj pre maloobchodné predajne. Rozne obchodné a financné
sluzby na Internete ovplyviuju dodavatel'sko-odberatel'ské vzt’ahy v roznych
odvetviach v medzinarodnom meradle.

Multimédia
Na uvod si vysvetlime niekol'ko pojmov, ktorym je dobré hned od zaciatku
rozumiet’, pretoze ich budeme casto pouzivat’.

[~ Multimédia si integrujicou technolégiou, vyuzivajicou digitalne postupy
na ziskavanie, spracovanie, ukladanie a distribuciu roznych foriem
informacif, ktorda vyznamnym sposobom  ovplyviiuje  sposoby
informovania ludi. Z hladiska multimédii rozoznavame tieto formy
informacif:

e Text

e  Obraz (grafika)
e Zvuk

e Animacia

e Video




"~ Medialny element (budeme pouzivat’ skratku ME) - stavebny prvok
MUME fitulu, ktory obsahuje dant medidlnu formu'.

"~ Multimedialna aplikicia — jeden alebo viacero multimedialnych
dokumentov?, ku ktorym je vybudované pouZivatel'ské rozhranie. Mézeme
to chapat’ ako ulohu, alebo sibor dloh (funkcii), ktoré prostrednictvom
pouzivatel'ského rozhrania zabezpecuju Specifické sluzby pre koncového
pouzivatela.

Poznamka

Rede slovo MU ItINE dzd budense v tomto ucebnom: texcte pousivat’ velyi éasto
vo vsetkych mognych padoch a vo vselijakych slovnych spejeniach, Zavediense
pre tento pojen skratkn MUME.

Podla teérie dudlneho kédovania (Clark, 1991), multimédia aktivuju
multisenzorické schopnosti cloveka, ¢im zvysuju pochopenie a spitné vybavenie
predmetnej oblasti. Casto sa tvrdi, Ze ako prezentaény nastroj zjednodusuju
a zefektiviiuju prezentaciu. Pouzitie multimédii vo vzdelavani md uz za sebou
niekol'’korocnu histériu. Je to dané tym, ze multimedialne prostredie je vdaka
svojim roznorodym vyjadrovacim moznostiam mimoriadne vhodné na vzdelavacie
ucely. Multimédia maja predpoklady proces vzdelavania individualizovat’, urychlit’
a zefektivnit’. D4 sa teda povedat’, ze su predurcené na elektronické vzdelavanie.

Vliastnosti multimédii

Kazdé MUME dielo je charakterizované nasledovnymi vlastnost’ami:
¢ riadenie pocitacom,

e integrovanost’,

e digitalnost’ informacif,

e interaktivita

Prave posledne menovana vlastnost’ - inferaktivita najzretelnejsie odlisuje
multimédia od inych podobnych diel. Ak sa pozerate napriklad na reklamu
v televizii, kde je v pestrych farbach prostrednictvom zvuku i pohyblivého obrazu
predstaveny nejaky produkt, mate moznost’ jedine prepnut’ na iny program, alebo
zmenit’ hlasitost’. Takéto technologie si nam davno zname pod pojmom
audiovizualne technologie, tiez oslovujice naraz dva nase zmysly — zrak aj sluch.
Multimédia, ktoré vznikli a d’alej su k dispozicii pouzivatelovi prostrednictvom
pocitaca, nam vsak umoznuju este nieco navyse. Do vytvoreného multimedialneho

U Medidlna forma — podoba, v ktorej je reprezentovana konkrétna informacia.

2 Multimedidlny dokument - sibor informacii vybudovany z jednotlivych medialnych alebo multimedialnych
elementov, ktoré prezentuji urcitd predmetnd oblast’.




diela mézeme kedykol'vek zasahovat’, slobodne sa po filom pohybovat’ a volit™ si
z toznych moznostl. Tuto pridand hodnotu multimédif volame interaktivita a
pokladame ju za jednu z najdolezZitejsich vlastnosti multimédii.

Pedagogické a psychologické aspekty medialnych elementov

Roézne informacie (textové, obrazové, zvukové,....) maju rozny vplyv na psychiku
cloveka. Tvorcovi MUME aplikacie je dobré nie len vediet’ o tychto aspektoch, ale
ich aj vyuzit’ pri tvorbe.

Text predstavuje dominantni formu informacie s dlhou tradiciou ukrytou
v tlacenom slove. Text je akymsi prostrednfkom medzi myslienkou autora
a vedomim Ccitatel'a. Ide vlastne o $pecialny druh prenosu informacie. Jeho cielom
je dosiahnut’ to, aby predstava, ktora si vytvori citatel po precitani textu, ¢o
najpresnejsie zodpovedala povodnej myslienke autora.

Text na obrazovke, ktory je napriklad stcast’ou Internetovych stranok, ma oproti
tlacenému textu niekol’ko vyhod. Okrem moznosti lahkej zmeny, ¢i opravy, moze
byt text rolovany, animovany a hlavne prepojeny s d’alsim textom (hypertext). Tato
nelinearnost’ hypertextu viacej kopiruje sposob asociativneho myslenia c¢loveka
a tak sa viacej prisposobuje jeho potrebam.

Obraz v zasade posobi na pozorovatela v troch zakladnych rovinach - v rovine
obsahu, v rovine farebného podania a v rovine kompozicie. Vyber obsahu je tak
$pecificky a individudlny, Ze je takmer nemozné ho blizsie charakterizovat’. Ucinky
farieb mozu byt’ objektivne (ako ich vidime, citime), subjektivne (aky maji vplyv na
nasu naladu, na nase city) aintelektudlne (ako sme sa dohodli, ze im budeme
rozumiet: ¢ervena = zakaz, zelena = vol'no, a pod.). Volbou spravnej kombinacie
farieb a spravneho pouzitia farieb v urcitych situaciach je mozné vplyvat’ na kvalitu
aplikacie uz pocas jej tvorby. Vplyv farieb je zavisly nielen od senzitivheho
vnimania farieb kazdého jednotlivca, ale ma aj kultarne, geografické a nabozenské
pozadie. Kompozicia obrazu je sposob, akym si jeho jednotlivé prvky
rozmiestnené na obraze a aky je ich vzajomny vzt’ah. Kompozicia silne ovplyviiuje
vyslednu kvalitu i dojem z obrazu.

Pre Tudi, ktori s zvyknutl prijimat’ informacie pocuvanim, je zvuk velmi
dolezitym  a prirodzenym  komunikacnym  prostriedkom. 'V pocitacom
podporovanom vzdelavani moéze rytmus hudby, hlasitost’, ale aj napr. hudobny
zaner poOsobit’ na posluchaca raz aktivujuco, inokedy moze znizovat’ jeho
pozornost’. V tejto suvislosti sa pozornost’ sustred’uje predovsetkym na zvukovy
komentar a sprievodni hudbu. Obsahova vrstva zvuku rozohrava emocionalne a
myslienkové procesy posluchaca, ozivuje a aktivizuje jeho skusenost’. Preniknutim
do obsahovej vrstvy ziskava poslucha¢ zazitok, ktory ovplyviiuje jeho vedomie a
obohacuje jeho vnutorny citovy a myslienkovy svet a umoznuje mu odhal'ovat’
zmysel zvukov a ptijat’ informaciu v nich obsiahnutd.

Pohyb vo forme animacii alebo videa ma jedinecnu informacnd hodnotu.
Spajaji a znasobuju sa v nich vyhody obrazovej, pripadne aj zvukovej informacie,
v usili o ¢o najefektivnejsie posobenie na divaka. Video a animacia sa prostriedky,
ktoré umoznuji  demonstrovat’ dynamické deje, zviditelnit” mikro a makrosvet,




uputat’ pozornost’ pouzivatela a vel'mi rychlym, jasnym a efektivnym sposobom
mnohonasobne zvysit' nazornost’ a vysledny dojem. Ziskavanie videa je
podmienené technickymi prostriedkami — napr. kamerami, ktoré zachytavaju realny
svet, alebo softvérom, ktorym zachytivame dianie na obrazovke pocitaca. Dalsie
spracovanie videa sa uskutocniuje prostrednictvom programov na strih a editaciu
videa. V pripade pohybu, ktory nevieme zachytit’ kamerou v reilnom svete,
musime siahnut’ po animacii. Na jej vytvorenie sice nepotrebujeme ziadny hardvér,
o to narocnejsia vSak moze byt’ tvorba animacie v animacnom softvéri.

Multimedialny hardvér a softvér

Zakladom vsetkych modernych foriem vzdelavania sa vzdelavacie materialy, ktoré
pre svoj vznik potrebuji okrem skasenych tvorcov obsahu (Casto celé kolektivy
$pecializovanych odbornikov) aj technické nastroje. Ak ma byt” obsah predkladany
prostrednictvom multimédif, musi byt pripravené na vyvoj siroké spektrum
hardvérovych a softvérovych prostriedkov.

Interné Externé zariadenia
zariadenia Vstupné Vystupné Vstupno/v¥stupné
Procesor Vietko Klavesnica, mvs Monitor Pamitove media
Operacna Text
pamét’ Tladiaren Graficka karta,
Skener, tablet, Ploter dotykova
V/V system | Obraz 3D skener, opt. Projektor obrazovka
pero, fotoaparat
Riadiace Zvuk Mikrofon Feproduktor Zvukova karta
jednotky | Amimscia - -
pridavnych Video Videokamera, | Videoprojektor Videokarta
zariadeni videorekorder
Polohovacie Obrazovi,
Virtualna a povelove zvukova, Datova prilba,
realita zariadenia tepelna datovy oblek,...
a tlakova S5V

Obrazok 1 Prehl'ad technickych prostriedkov pre MUME

Z harvérovych prostriedkov st potrebné na snimanie statického alebo pohyblivého
obrazu, napr. skener, digitdlny fotoaparat, videokamera, zariadenia na snimanie
a spracovanie zvuku ako mikrofén, hudobné nastroje s rozhranim MIDI a pod.
Trendom poslednej doby je integracia viacerych funkcii do jedného zariadenia -
mobilného telefénu, ktory uz prestava sluzit’ len na komunikaciu. Na vystup sa
pouzivaji tlaciarne, videoprojektory, reproduktory a slichadla. Samozrejme v
pocitaci nesmu chybat’ adaptéry, ktoré zabezpecuji vstup, spracovanie a vystup
zvuku, obrazu, videa, ako je zvukova, graficka, video karta a pod. Speciélnou
skupinou technickych zariadeni, ktoré su vel'mi dolezité na uchovavanie a prenos
velkého mnozstva informacif st pamit’ové médid. Medzi tie najcastejsie pouzivané
patria okrem CD, DVD, prip. Blue Ray diskov, rozne pamit'ové karty a USB
kI'dce. Tieto off-line média mozu obsahovat’ vel'ké multimedialne subory, nie sa
vsak natol’ko interaktfvne a flexibilné. V e-learningu zohrava dolezitt dlohu prave
Internet s mnzstvom navzajom poprepajanych serverov s obrovskymi dloziskami
dat na pevnych diskoch.




Ziskavanie a spracovanie mediilnych elementov Tvorba multimediilnych aplikicii

Text Textové editory, DTP, OCR Strankove
programy orientované
Grafické editory Autorské | Tkonovo orientované
Obraz (vektorové, rastrové), programy na systémy
snimanie obrazovej predlohy
Animicia 2D a 3D animacné programy Casovo orientované
Programy na Prezentaéné programy
digitaliziciu a
Zvuk spracovanie zvuku,
komponovanie Programy na tvorbu webovskych
hudby, konverziu aplikacii
formitov Programy na
Programy na prehravanie Vieobecné programovacie nistroje
Video grabovanie, strih a zvuku a videa
rendering reilneho
a virtuilneho videa

Programy na interaktivnu komunikiciu

Obrizok 2 Prehlad softvérovych nastrojov pre MUME

Programové vybavenie potrebné pre vyvoj a pripravu vzdelavacich materialov je
mozné rozdelit’ do dvoch zakladnych skupin. V prvom rade s to programy na
vyvoj jednotlivych prvkov multimedialnych aplikacii (rozne programy na snimanie,
spracovanie a tvorbu textu, hypertextu, obrazu, plosna a priestorova animaciu,
programy na snimanie a spracovanie zvuku a komponovanie hudby, programy na
snimanie a strih videosekvencii) a druhou skupinou s prostriedky pre vyvoj,
prezentaciu a interaktivne prehliadanie multimedialnych programov (autorské
systémy, programovacie jazyky a prehliadace internetovych stranok — browsery).

S pripravou obsahu na elektronickych médiach tzko suvisi aj jeho publikovanie na
internete. Materidly umiestnené na WWW serveroch poskytuju vysoku drovernl
interaktivity a flexibility. Prehravanie velkych MUME stuborov je tu ale obmedzené
kvalitou internetového pripojenia a prenosovou rychlost’ou. Sprostredkovanie
informacif a prenos MUME dat sa uskutociuje aj pri interaktivnej komunikacii,
napr. videokonferenciach, ¢i telefonovani prostrednictvom internetu.

Postup tvorby multimedialneho diela

Pred tvorbou MUME vzdelavacich materidlov musia byt’ splnené nasledujice
predpoklady. Najprv musi byt sformulovana poziadavka na vznik daného
materidlu, d’alej musia byt zabezpecéené materidlne prostriedky (spomenuty
potrebny hardvér a softvér) a podl'a moznosti I'udské zdroje (vsetci tvorcovia ako
napr. manazér, programator, grafik, animator, kameraman, zvukar, psycholég

a pod.).
Samotny proces tvorby potom zahfna:
e vyber nametu,

e Specifikaciu poziadaviek (ciefova skupina, pre ktord je urceny material, ¢o
ma byt’ vysledkom a v akej forme, kto sa bude podiel'at’ na tvorbe, na com




to bude prezentované, do kedy to ma byt hotové, kol'ko to bude stat’,
atd’)

pripravu  scenara (nelinearny typ scenara s grafickym navrhom
pouzivatel'ského rozhrania)

tvorbu a ziskavanie ME (fotografovanie, nahravanie zvukov a pod.)

ich Gpravu a spracovanie (strih videa, vyber textov, orezavanie obrazkov a

pod.)
autorizaciu (integracia jednotlivych ME do vysledného MUME diela)
testovanie a odstraniovanie chyb

distribiciu (umiestnenie na server, alebo kopirovanie a napalovanie na
>
pamét’ové médlé,)

d’alsiu podporu (napr. udrzba a aktualizacia webstranky)

Tento postup tvorby MUME aplikacii méze mat’ rozne interpretacie. Napr. podla
(Horvdthovi a kol., 2001) st to tieto fazy:

analyticka,
navrhova,
implementacna a

kompletacna faza.

& Uvedte priklady pouzitia multimédii z vasej praxe.

ey akym multimedialnym hardvérom a softvérom ste sa uz stretli, prip. ¢o bezne pouzivate?

/ Mate uz vlastné skusenosti s tvorbou multimédii?

/ Akym spésobom mézu multimédia napomahat’ individualizacif vzdelavania vo vasom odbore?
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