Autorizacia multimedialnej aplikacie

Proces autorizacie MUME aplikacie je odvodeny od anglického slova ,,Authoring*
v autorskych systémoch, co su profesionalne nastroje, urcené na tvorbu MUME
aplikacii. Tieto systémy umozniuju integraciu vsetkych medialnych elementov do
jedného interaktivneho multimedidlneho diela, ku ktorému je v nich mozné
vytvorit’ pouzivatel'ské rozhraniet

MS PowerPoint 2007

Jednym z najdostupnejsich a vo vzdelavani najpouzivanejsich nastrojov na tvorbu
MUME aplikacif je MS PowerPoint, ktory pomerne 'ahko umoznuje vytvorit
multimedialnu prezentaciu bez nutnosti pouzivatela vediet’ programovat. K
pokrocilejsim zruénostiam pri tvorbe pomocou MS PowerPoint patri vlastna
tvorba nelinearnej multimedialnej aplikacie s pouzitim makier. Po spusteni MS
PowerPoint sa dostaneme do prostredia, ktoré je podobné inym prostrediam
programového ballka MS Office. ITkony na paneli néstrojov apaneli na
formatovanie, pripominaji prostredie MS Word, ale tieto st doplnené o niektoré
Specifické nastroje, ktoré su typické pre vytvaranie MUME aplikacii
a jednoduchych prezentacii.

Po spusteni MS PowerPoint mozeme pouzit’ na vytvorenie novej aplikacie
dial6gové okno, v ktorom si zvolime, ¢i chceme otvorit’ prazdnu prezentaciu, to
znamena, ze vietky prvky (snimky, nadpisy, obrazky...) a formaty (velkost’, styl,
farbu pozadia atd’.) vytvorime rucne, alebo pouzijeme Sprievodcu, ¢i niektord z
preddefinovanych sablén. Ak sa nechame inspirovat’ ponukou vopred vytvorenych
$ablon, mozeme ich kedykolvek upravit’ podla svojej potreby. Priebeh tvorby
aplikacie sa zobrazuje v Pracovnej ploche. V Tlavej casti sa nachadza zoznam
jednotlivych snimok a nahlad ich obsahu. Dialégovy riadok v spodnej casti
umozfiuje menit’ sposob zobrazovania snimok a spustat’ samotnu prezentaciu.
V spodnej casti obrazovky sa nachadza dast’ pre pogndmky, kde je preddefinovany
text ,,Kliknite sem a zadajte poznamky ‘. Tu je mozné vlozit’ poznamky k jednotlivym
snimkam prezentacie.

Praca s programom MS PowerPoint sa vel'mi podoba praci s MS Word. Zmena
typu, velkosti pisma, zarovnania, sa vykonava presne rovnako ako v MS Word. Aj
preto moézeme velmi jednoduchym sposobom podla potreby vkladat’ text,
obrazok alebo iny objekt. Ak potrebujeme vlozit’ novy prvok, pouzijeme ponuku

! Termin pouzivatel'ské rozhranie je subor prostriedkov, ktorymi Pudia narabaji so systémom, aby ziskali
urcité informacie alebo odpovede, resp. je to sprostredkovatel’ vizudlnej komunikacie medzi dizajnérom
a divakom. (Vitko, 2008)



Viozit. MUME aplikacia vytvarana pomocou MS PowerPoint pozostiva zo
snimok a kazda snimka pozostiva zo samostatnych casti — blokov.
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Vyhoda snimok a blokov spoc¢iva v moznosti nastavovat’ efekty prechodu a ich
Casovanie, resp. ich spustanie napr. kliknutim mySou. Kazdy efekt, ktory
pouzijeme, je mozné pozorovat’ vd'aka nahl'adu a preto aj zaciatoc¢nik dokaze dané
ovladacie prvky nastavit’. Vlozenie novej snimky vykoname prikazom Novd snimka
zo zalozky Domwv. Snimky mozeme odstraniovat’, presuvat’ alebo kopirovat’.

Formatovanie pozadia d |
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Kvalitna graficka tprava ma pri tvorbe MUME aplikacie svoje nezastupitelné
miesto. Graficky vzhl'ad aplikacie vytvarame zmenou grafickych nastaveni objektov
snimok, resp. vkladanim samotnych objektov.

Zmenu pozadia zvolime pomocou vol'by Sy pozadia - Formitovat’ pozadie v zlozke
Névrh alebo pomocou pravého tlacidla mysi a volby Fomudtovat’ pozadie. Pozadie
snimky moézeme pouzit’ na jednu aktualnu alebo na vsetky snimky buducej
aplikacie.

Vkladanie medialnych elementov

Proces vkladania jednotlivych medialnych elementov je rézny v zavislosti od ich
druhu. Strucne si popiSeme postup prace s textom, obrazkom, zvukom, videom
a animaciou.

Text

Texty, ktoré vkladame do MUME prezentacie st umiestiiované do textovych poli.
Ich polohu avelkost mozeme podla potreby menit’® pomocou mysi, alebo
priamym zadanim hodnot. Okrem nastavenia fontu, velkosti, rezu a farby pisma,
mézeme pracovat’ aj s tieiom pisma. Upravu textu v textovych poliach mozeme
robit’ podobne ako v textovom editore - zarovnavat’ napravo, nalavo, vycentrovat’
v strede a zarovnat’ do bloku (podla okrajov). Nova verzia PowerPointu priniesla
aj moznost’ konverzie textu na obrazok SwartArt, jednoduchym vyberom jednej
z pondkanych moznosti a aplikiciou na vybrané textové pole. Podobné vlastnosti
ma aj WordAr, ktory je znamy aj z Wordu.

Obrazok
Obrazky  vkladame pomocou Elgl = .
zalozky Vit - Obrazok e RS "ml . -;l" 2:} ﬁ

av;'fberom 7 Moznost Obrﬂ’zglé) | Obrazok ClipArt  Album Tvary Obrazky Graf

ClipArt, Album fotografii atd’. (Obr. | i o i

22)  Dalsie upravy ako jas,
kontrast,  $tyl  a usporiadanie
obrazkov  vykonavame cez zalozku Ndstroje obrizkov - Formadt, alebo kliknutim
pravého tlacidla mysi na obrazku.
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Zvuk

Zvuk moze byt” v MUME aplikacii nositel'om informacie (napr. hlasovy komentar)
alebo sprievodnym efektom priradenym akémukol'vek objektu, ¢i animac¢nému
efektu na snimke, pri prechode na novi snimku, pripadne ako hudobny ,,podmaz*
pozdiZ celej prezenticie.

Zvuk vkladame cez zalozku Vit - Zvuk z externého suboru, z galérie médii, zo
zvukového CD, alebo zaznamenanim zvuku cez mikrofén. Po vybere z moznosti
sa zobrazi okno s otazkou ,,.Ako sa mi spiistat’ Junk v pregentacii?“ Automaticky, alebo
az po kliknut? Po vybere jednej z moznosti sa objavi na snimke mala ikona

reproduktora. ¥V normélnom zobrazen je mozné ju skryt’, zmenit® jej velkost’,
¢i presunut’.




Video

Video je sled rychlo sa meniacich statickych obrazkov nasnimanych v redlnom
svete (realne video), alebo zachytavajicich dianie na obrazovke monitora (virtualne
video). Tym, ze sa menia obrazky relativne rychlo, mozog ich nie je schopny
spracovavat’ jednotlivo, ale spojito, tak, Zze vytvaraju dojem pohybu. Tuto vlastnost’
nevyuziva len video, ale aj film a animacia. Video je v zalozke ozt - Medidlne #lipy
nahradené slovom film, ¢o nie je najvhodnejsie oznacenie, pretoze film v klasickom
chapani zaznamenava obrazky na celuloidovy film, zatial' ¢o video na magneticku
pasku, pevny disk alebo pamitova kartu adnes sa najcastejSie importuje
(,grabuje®) video priamo z digitalnej kamery. Tieto dve média sa lisia aj poc¢tom
zobrazovanych obrazkov za sekunduz. Video vkladame do prezentacie podobne
ako zvuk a to bud’ z Galérie médii alebo zo suboru. Sposob prehravania mozeme
usmernit’ pomocou jednoduchého nastavenia niekolkych parametrov. Vlozené
videa je mozné spustat’ bud’ automaticky alebo po kliknuti mysou.
Animacie

V programe MS PowerPoint sa spolu do jednej kategérie - Film
dostalo nielen video, ale aj animacia. Animacia je tiez sled rychlo sa
meniacich obrizkov, ale tie na rozdiel od videa afilmu boli
vytvorené v Specialnych animacnych programoch. Na rozdiel od
statickych obrazkov st v kniznici ClipArt odliSené malou zltou

hviezdickou v pravom dolnom rohu. Spésob vkladania animacie do prezentacie je
ale uplne rovnaky, ako v pripade videa.

Animacné efekty

Za pomoci animacnych efektov jednotlivych objektov moézeme riadit’ sled
prijimanych informacii a tak nasledne upriamit’ pozornost’ pouzivatela MUME
prezentacie k aktualnemu problému, ¢o zabranuje pocitu zo zahltenia mnozstvom
informacif na aktualnej snimke.

Efekty animacie umoznuja rozpohybovat’
texty, obrazky a d'alsie objekty prezentacie.
Okrem prldanAla ) 2.11,{C1€ ) Vggutava]u S0 Viastné anj -z 2"
pozornost’,  zdoraziuju dolezité body, IZmiznutie
vytvaraja prechody medzi snimkami a Rolovanie

maximalizuja priestor snimky W Prilet

premiestiiovanim obsahu. Ak sa pouziju é‘ﬂastﬂa animacia...
spravne, obohatia MUME prezentaciu o
prekvapenie. Pomocou funkcif animacie v

programe MS PowerPoint vytvorime také efekty pre text a obrazky, ako je prilet,
odrizanie, vzd’al ovanie a d’alSie.

aaa . ) I 1
14 Animovat: | Rolovanie K ||[_

Bez animacie
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Najjednoduchsi ~ sposob  pridavania  animaci, ktoré —maja  pouzivat
preddefinovanu alebo pripravent schému animacie, vyvolame pomocou prikazu
Apnimovat'~ zdlozke Anipidcie.

2 Film pouziva uz vyse 100 rokov 24 obrazkovia postupnost’ a video v zavislosti od normy 25fps (PAL,
SECAM), alebo 29,97fps (NTSC).




Schéma predstavuje skupinu vizualne pritazlivych efektov, ktoré mozno
niekolkymi kliknutiami mysou pouzit’ v urcitych snimkach alebo v celej aplikacii.
Setri ¢as 2 umozsuje rchlo dosiahnut’ pozadované vysledky. Schéma predstavuje
aj urcity sposob zachovania konzistentnosti, pretoze na kazdej snimke sa pouzivaja
tie isté efekty. Schéma okrem toho nie je pevne dana — mézeme ju jednoducho
odstranit’, nahradit’ alebo prisposobit’.

Este mozno jedna dobra rada kanimacnym efektom. Podla hesla ,,Menej je
niekedy viac* je dobré pouzivat’ menej roznych efektov v jednej prezentacii. To
plati aj o farbach, fontoch a d’alsich doplnkovych objektoch (Ciary, odrazky a iné
grafické prvky).

Prechody snimok

Animacénym a zvukovym efektom, tykajicim sa celych snimok, hovorime prechody
snimok. Prechodové efekty pre striedanie snimok mozeme nastavit’ v zalozke
Abniprdcie. Prechodové efekty snimok sa pri vytvoreni automaticky nastavuju na
rychly priebeh a nebyvaju sprevadzané zvukom. Rychlost’ ich predvadzania i
pripadny zvukovy sprievod vsak mézeme jednoducho vytvorit’. Rychlost’, s akou
vystrieda nova snimka predchadzajicu, nastavime vhodnou volbou v zdlozke
Anipzdcie. Moznosti su: pomaly, stredne a rychlo.

ifh, Zvuk prechodu: [Bez zvuku] - || Daliia snimka

’ {i -! _‘ _‘! ﬁ - E_—f‘_Rg?chlost'prechodu: Rychlo - | ¥ Po kliknuti my3ou

130 Poudit na vietky Automaticky po:  00:00 s
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Okrem rychlosti mézeme vybrat’ aj zvukovy efekt, ktory bude zobrazovanie
snimok sprevadzat’. Oznacenim vol'by Cyklicky gpakovat’ do dalsieho zvukn zaistime
jeho opakované prehravanie, pokial nezaznie iny zvuk. Volbou Bez zwvuku
prehravanie skor nastaveného zvuku ako sucast’ prichodu snimky zrusime. Vol'ba
ZLastavit’ predehddzayiici Zvnk dokonca zaisti, ze s prichodom snimky ustane pripadny
zvuk znejuci uz z niektorej predchadzajicej snimky.

Zobrazovanie jednotlivych snimok, ¢i uz maja nastavené prechodové efekty alebo
nie, mézeme pri projekcii ovladat’ ruéne alebo nechat’ vykonavat’ automaticky.
Mozeme tak urcit’, ¢i ma byt’ dana snimka vystriedana pri projekcii klepnutim mysi
alebo automaticky po ur¢itom pocte sekund. Druhy sposob sa hodi pre
automatické projekcie bez pritomnosti recnika. Je mozné nastavit’ i obe moznosti
sucasne. Potom sa d'alsia snimka objavi podl'a toho, k ¢omu z tychto dvoch
moznosti pride skor.

Zabezpecenie interaktivity

Podla toho, ako sme si charakterizovali pojem interaktivita vieme, ze jej
zabezpecenie v MS PowerPoint je trosku problematické. Interaktfvnu prezenticiu
musime tak zostavit’ velmi prehladne alogicky, aby pouzivatel mohol sim
pristupovat’ k idajom, ktoré su pre neho potrebné.




Velky doraz sa kladie najmd na spravne umiestnenie ovladacich prvkov
v prezentacif. Interaktivne prvky v MUME prezentacii vytvorenej pomocou MS
PowerPoint pozostavaji najmi z tlacidiel a hypertextovych odkazov. Pod pojmom
hypertextory odkaz oznacujeme text, ktory je odliseny od bezného textu farebnym
podéiarknutim a slazi ako uzol, z ktorého vedie prepojenie na dalsi text, stranku
v prezenticif, web stranku na internete, subor a pod. Pri presunuti kurzora nad
takyto hypertext sa zmen{ tvar kurzora Standardne zo $ipky na ruku.

Pri vytvoreni hypertextového odkazu postupujeme nasledovne:

e Vyberieme text alebo objekt, ktorému chceme hypertextovy odkaz
priradit’.

e Prikazom Hypertextory odkaz (Prepojenie) v zalozke 1oZt'  otvorime
dialogové okno VleFit" hypertextory odkaz. Tu do textového pola Adresa
napiseme alebo vyberieme ciel’ odkazu.

Okrem hypertextovych odkazov mézeme pouzit’ na zabezpecenie interaktivity aj
uz spomenuté tlacidla. V pripade potreby nemusime vzdy vyrabat’ nové, ale
mozeme pouzit’ tie, ktoré st implementované priamo v MS PowerPoint. Tlacidla
s akciou vlozime do snimky rovnakym sposobom ako automatické tvary:

e Na paneli nastrojov Krestenie potvrdime tlacidlo Automatické tvary a z ponuky
vybetieme Tladidld akcis.

e Po zvoleni potrebného tlacidla sa presunieme na snimku, kde t’ahanim
mys$i uré¢ime jeho tvar a vel'kost’.

e Automaticky sa zobrazi dialdég Nastavenie akcie, v ktorom sa uz nachadza
preddefinovana akcia.

V pripade vytvorenia hypertextovej Struktiry pomocou odkazov alebo tlacidiel
akcil, ur¢ime v interaktivne) MUME prezentacii sled jednotlivych snimok. Prvky
interaktivity tak mozeme dodat’ akémukol'vek objektu s vynimkou pozadia snimky.
V takejto prezentacii je potom vhodné odstranit’ Standardné prechody medzi
snimkami pomocou kliknutia mysou, aby sme pouzivatela nedezorientovali.
Takéato interaktivna prezentacia je vhodnd na samovzdelavacie tcely, pretoze sa
prisposobuje potrebam pouzivatela podobne ako MUME aplikacia.

Integracia Flash animacii do programu MS PowerPoint

Ak sme pomocou programu napr. Adobe Flash alebo Adobe Captivate vytvorili
animaciu a ulozili sme ju ako subor s priponou SWF, mézeme ju v pripade potreby
prehrat’ aj v programe MS PowerPoint. Musime vs$ak do vytvaranej prezentacie
vlozit’ prislusny ovladaci prvok ActiveX a vytvorit’ z neho prepojenie na sibor s
priponou SWF (Magdin, 2009).

Ovladacie prvky ActiveX sa pouzivaju na webovych lokalitich a v aplikaciach
v pocitaci, pricom nepredstavuju samostatné rieSenia. Mozu byt’ spustené v
programoch ako Internet Explorer alebo programoch balika MS Office. Aj ked’ to




mozno na prvy pohl'ad nevyzera, si vel'mi ucinné, ked’ze ide o objekty typu COM
(Component Object Model), ktory vyuziva neobmedzeny pristup k poéitacu.

VMS PowerPoint musime najprv

z0brazit’ zélozku Vyvejir, cez Moznosti | A\ kbl & =l 3
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Ovidadacie prvky

Z ponuky dalej vyberieme Shockwave Flash Object. Kurzorom mysi naznacime na
ploche velkost’ nasho zobrazovaného Flash objektu. Klikneme nan pravym
tlacidlom mysi a vyberieme z kontextového menu polozku 1astnosti. Do polozky
Movie na karte Alphabetic zadame relativnu cestu objektu napr. wmg\anin.swf (Obrt.
26). Tymto krokom zabezpecime nacitanie objektu do programu MS PowerPoint.
Adresar ,,img* je umiestneny v hlavnom adresari, kde sa nachadza aj nasa
prezentacia, pricom v adresari img sa nachadzaju nase flash animacie.
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Druhou moznostou ako vlozit' animaciu do prezenticie programu MS
PowerPoint je pouzitie $pecidlnych programov, ktorych je vsak nast’astie dostatok a
st navyse aj zadarmo. Jednym z nich je napr. Swiff Point Player, ktory integruje vol'ny




plugin® do prezentacie vytvorenej pomocou MS PowerPoint, pricom na rozdiel od
ActiveX nevidime iba prazdny , kriz* ale aj nahl'ad samotnej prezentacie.

E  http://office.microsoft.com/sk-sk/powerpoint-help/vyssia-tychlost-s-
programom-powerpoint-2007-RZ010068986.aspx
http://www.spelman.edu/administration/media/pdf/pptl.pdf

E  http://www.bgsu.edu/downloads/cio/file11413.pdf

o

Ulohy

Vytvorte v prostredi MS PowerPoint dve prezenticie na rovnakd tému, pricom
jedna bude linearna, pripravena pre ucitel'a na prednasku a druha bude nelinearna
so zlozitejSou Struktirou, obsahujica hlavné menu a hypertextové odkazy k
jednotlivym témam. Tato prezentacia bude urcena na samostadium pre studentov.
Obidve prezentacie budd obsahovat’ okrem textov a obrazkov aj reilne alebo
virtualne video, prip. zvuk a animaciu.

3 Zasuvny modul, softvér ktory nepracuje samostatne, ale ako doplnkovy modul inej aplikacie a roziruje
tak jej funkénost’.



http://office.microsoft.com/sk-sk/powerpoint-help/vyssia-rychlost-s-programom-powerpoint-2007-RZ010068986.aspx
http://office.microsoft.com/sk-sk/powerpoint-help/vyssia-rychlost-s-programom-powerpoint-2007-RZ010068986.aspx
http://www.spelman.edu/administration/media/pdf/ppt1.pdf
http://www.bgsu.edu/downloads/cio/file11413.pdf

Adobe Captivate

Tento program sluzi na tvorbu profesionalneho $tudijného materialu s pokrocilou
interaktivitou bez potreby programatorskych schopnosti. Program okrem moznosti
simulacie prace so zvolenym softvérom ponika moznost’ obohatit” material o
animacie, zvukové ¢i video nahravky a taktiez kvizov pre ziskanie spitnej vizby.

Struc¢na charakteristika

Program Adobe Captivate je produktom spolo¢nosti Adobe Systems Incorporated.
Tato spoloc¢nost’ bola zalozena v decembri 1982 ajej zakladatelmi su dvaja
Americania, Charles Geschke a John Warnock.

Ak st na strankach www.adobe.com navolite ponuku tejto spolo¢nosti v oblasti  e-
learningu, resp. elektronického vzdelavania a skoleni, tak mozete vidiet, Ze
pracovnici tejto spoloc¢nosti maji tato oblast’ prepracovanu a ponukaju hned’
niekolko produktov, ¢i uz sa jedna o produkty na tvorbu skoliacich materialov, na
tvorbu multimedialnych aplikacii a mnoho d’alsich, ktoré dokonale uzatvaraji cely
proces e-learningu od tvorby samotného skolenia, po jeho distribiciu
k zakaznikovi, moznosti interaktivity skolenia, spitnd vizbu od koncového
zakaznika a kontroly absolvovania skoleni potrebnych pre vykonavanie urcitej
pracovnej ¢i vedeckej ¢innosti. Spoloc¢nost” Adobe Systems Inc. pre tato oblast’
vyvinula hned’ niekolko produktov, av§ak najvhodnej$im a najatraktivnejsim z nich
je uz spominany Adobe Captivate.

Ak sa blizsie poztieme na nazov tohto produktu, tak zistime, Ze slovo ,,captivate*
v preklade znamena ,uchvatit’™ alebo ,,uputat’™, ¢o sa tvorcom tohto produktu
naozaj podarilo. Dokazali skibit” vyhody predchadzajicich programov pre tvorbu
elektronickych skoliacich materialov a odstranit’, prip. eliminovat’ ich nevyhody.
Program ponuika vysokd interaktivitu, moznost’ doplnenia materidlu o rézne
multimedialne prvky bez potreby programatorskych zrucnost.

K<

Instalacia

Samotna instalacia Adobe Captivate je velmi jednoducha. Staci postupovat’ podla
instrukcil. V pripade nejasnosti je cely proces instalacie popisany v subore
,,Readme®, ktory je ulozeny na instalachom CD. Jedinou podmienkou instalacie je
to, aby sme pred samotnou instalaciu nemali na pocitaci spustené ziadne Adobe
aplikacie. Do 30 dni od instalacie Adobe Captivate musime program aktivovat’.

Praca s Adobe Captivate

Samotna praca vprograme Adobe Captivate je pomerne jednoducha.
Pouzivatel'ovi vicsinou stac{ pomerne kratky ¢as pre oboznamenie sa so zakladnou
funkcionalitou programu a pocas price moze stile objavovat’ nové a nové
moznosti tohto programu.

Po spusteni programu Adobe Captivate sa zobrazi dialbgové okno pre otvorenie
existujuceho projektu alebo na vytvorenie nového projektu (Obr. 27). Stcast'ou
tohto okna st ukazky zakladnej funkcionality tohto programu a odkazy na
internetové stranky spoloc¢nosti Adobe Systems Inc.
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Obr. 27 Uvodné dialégové okno

+ Free templates and resources

b

Ak pouzivatel' chce otvorit’ existujuci projekt, klikne na jeho nazov v zozname
nedavno otvorenych projektov, ptip. ho otvori pomocou ponuky Oper (Otvorit)
a naslednym vyhladanim v priec¢inkoch svojho pocitaca.

Ak pouzivatel chce vytvorit’ novy projekt, klikne na ponuku tvorby nového
projektu. Systém zobrazi dialégové okno pre vyber typu projektu a pouzivatel
moze pracovat’ na jeho tvorbe.

Prostredie programu

Prostredie programu je rozdelené na 3 zakladné casti: Hlavné menu, Panel
nastrojov a Zalozky. V spodnej casti prostredia programu je zobrazeny stavovy
riadok, ktory zobrazuje informacie o mieste ulozenia projektu a aktualnej pozicii
kurzora, resp. rozliseni snimok.

Pre maximdlne vyuzitie pracovného prostredia programu pouzivatel moze
zobrazit” program Adobe Captivate pre celd obrazovku stlacenim tlacidla F77
alebo prikazom v hlavhom menu v ponuke zew — Full Screen.
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Obr. 18 Prostredie programu

Hlavné menu

Hlavné menu programu Adobe Captivate je klasické menu programu a pontka
funkcionalitu pre pracu so zvolenymi objektmi.

Program Adobe Captivate ponuka taktiez kontextové menu — ked’ sa pouzivatel
nastavi kurzorom na niektory z objektov, ptip. na niektord ¢ast’ programu a stlac
pravé tlacidlo mysi, program mu ponukne zoznam prikazov, ktoré moze s danym
objektom, prip. v danej ¢asti programu vykonat’.

Panel nastrojov

Pontka pouzivatelovi prostrednictvom ikoniek nastroje pre priacu so zvolenym
objektom, prip. scelym projektom. Adobe Captivate pre zjednodusenie
a zefektivnenie prace ponuka viacero panelov nastrojov. Hlavny panel nastrojov sa
nachadza vo vrchnej casti prostredia programu. Okrem neho, v kazdej zalozke
Adobe Captivate, pontka dalsie panely nastrojov, s ktorymi moze pouzivatel
pracovat’ v ramci danej zalozky. Ponuka panelov nastrojov sa nachadza v hlavnom
menu v ponuke [zew — Toolbars, prip. v kontextovom menu. Adobe Captivate
ponuika pouzivatelovi znacna flexibilitu v zobrazovani a umiestniovani panelov
nastrojov v ramci pracovného prostredia. Pouzivatel moze premiestiiovat’ panely
nastrojov. pomocou kurzora mysi kliknutim na dany panel nastrojov ajeho
naslednym premiestnenim na zvolené miesto.

Zalozky

Adobe Captivate ma tri zalozky: Storyboard, Edit a Branching. V zavislosti od zvolenej
zalozky sa meni sposob prace so snimkami. Medzi tymito zalozkami sa pouzivatel
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moze prepinat’ klasicky pomocou kurzora mysi — kliknutim na dana zalozku alebo
pomocou tlacidiel C#/ + Tab. V zavislosti od zvolenej zalozky sa meni aj celkovy
vzhl'ad pracovného prostredia programu.

V spodnej casti kazdej zalozky sa nachadza okno pre poznamky. Pouzivatel si tak
moze ku kazdej snimke vytvorit’ poznamku, ktora nie je vramci vysledného
projektu viditelna — je urcena len ako pomocka pre tvorcu projektu pre lepsiu
orientaciu medzi snimkami.

ZilozZka Storyboard (Prehl’ad snimok)

V lavej casti zalozky je zobrazeny panel nastrojov pre pracu so zvolenou snimkou,
prip. s viacerymi zvolenymi snimkami naraz a informacie o projekte, na ktorom
pouzivatel momentalne pracuje, ako napr. velkost’ projektu, jeho dizka, pocet
snimok a pod.

Snimky, s ktorymi chce pouzivatel pracovat’ vyberie bud drzanim tlacidla Shif
a stlacenim tlacidla sipky v danom smere vyberu snimok, alebo drzanim tlacidla C#/
a kliknutim lavym tlacidlom mysi na dané snimky. Ak chce pouzivatel' zmenit’
nastavenia vSetkych snimok naraz, zvoli ich stlacenim tlacidiel C#/+A.

Pouzivatel moéze menit’ poradie snimok pomocou kurzora kliknutim na dana
snimku a jeho t'ahanim na novu poziciu v zozname snimok.

V strednej casti zalozky su zobrazené miniatiry snimok, ktoré tvoria cely projekt.
Ponuka tak nahl'ad na priebeh celého projektu. Ak pouzivatel klikne 2-krat na
jeden zo tychto snimok, ten sa otvori v ramci zalozky Edit.

B Adobe Captivate - Multimédia.cp 18] x|

File Edit View Insert Slide Audio Quiz Project Help

I E Save 6‘ Undo _9 Redo | gj Record ‘ L_’;l Preview v BPubﬁsh I Propevties @Aud‘no -
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|ﬁ Project path: D:\UMB-FPYiDiplomova pracaiMultimédia.cp 790x555

Obr. 29 Prostredie programu — zalozka Storyboard
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Zilozka Edit (Uptava, Uptavit)

Tato zalozka je najcastejsie pouzivand, pretoze sa v nej vykonavaja vsetky zakladné
modifikacie snimok. Taktiez pondka moznost’ upravy casovej naslednosti
jednotlivych prvkov snimky.

Pouzivatel' v nej moze vidiet” Library (Knignica), ktora zobrazuje zoznam prvkov
pouzitych v projekte.

[l ndobe Captivate - Multimédia.cp - [Slide 85 of 122] _ @] x|
File Edt View Insert Side Audio Quiz Project Help x|
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x
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b ol ; .
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Preview not available.
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= S
73 Side Properties... | ;. RE=IETE - Zoams 0% =] 23 Open Library.., B3 &5
e =
) Audio Folder

Backgrounds  Foldet
| 06087452.p Image

1] background, Tmage
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[ Background: Image
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[ Background: Image
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|ﬁ Project path: Di\UMB-FPYIDiplamaé précalfultimédia. e 7905555

Obr. 30 Prostredie programu — zalozka Edit

Zilozka Branching (Vetvenie)

Vstrednej casti zalozky sa zobrazené snimky a vztahy medzi nimi
Prostrednictvom panela nastrojov v lavej a hornej casti zalozky pouzivatel moze
tieto vzt'ahy upravovat’.

Ak pouzivatel' klikne 2-krat na jeden zo snimok na pracovnej ploche v tejto
zalozke, ten sa otvoti v zalozke Edit.
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Obr. 31 Prostredie programu — zalozka Branching

Moznosti prisposobenia prostredia programu

Pouzivatel’ moéze skryt’ nepotrebné komponenty zalozky, prip. ich znovu zobrazit’
prikazom v hlavhom menu v ponuke [7ew, kde zvoli prikaz pre skrytie, resp.
zobrazenie daného komponentu zalozky, prip. stlacenim ikonky * pri nazve
komponentu.

Pouzivatel moze minimalizovat’, resp. maximalizovat’ niektoré komponenty
zalozky stlacenim ikonky "EEECEENT ny okraji komponentu, prip. $ipky * pri nazve
komponentu zalozky.

Pouzivatel moze premiestiovat’ jednotlivé komponenty zalozky pomocou kurzora
mysi kliknutim na dany komponent a jeho naslednym premiestnenim na zvolené
miesto.

Pouzivatel moze povolit’, resp. zakazat’ premiestiovanie komponentov zaloziek
a panelov nastrojov prikazom v hlavhom menu v ponuke Ediz — Preferences
v ponuke Global zaskrtnutim, resp. odskrtnutim moznosti Enable docking, ptip.
v kontextovom menu.

Pouzivatel moze zmenit’ velkost’ zobrazovanych snimok v zalozkach Storyboard a
Edit prikazom v hlavhom menu v ponuke I7ew — Thunibnail Size.

Pouzivatel moéze skryt’, prip. zobrazit” popis ikoniek v hlavhom paneli nastrojov (v
hornej casti obrazovky) prikazom v hlavhom menu v ponuke 7zew — Toolbars —
Labels on Toolbar.

14



Tvorba projektu

Pomocou programu Adobe Captivate moézeme pomerne rychlo vytvorit
jednoduchy ale aj vysoko sofistikovany projekt (material) s mnozstvom obrazkov,
animacii, videi, hudby, hlasovych komentirov a mnohych dalsich medidlnych
komponentov.

Na zaciatku si musime urcit’, aky typ projektu ideme vytvarat’ — ¢i sa bude jednat’
len o simuliciu price s danym softvérom bez velkého mnozstva titulkov
a sprievodnych textov, alebo o simulaciu softvéru obohatend o sprievodné
informacie, medidlne komponenty a pod. Pri tvorbe projektu si mozeme vybrat’
z nasledujicich moznosti:

® simulacia softvéru (Software Sinmulation),

= scenar simulacie softvéru (Scenario Simulation),

* iné typy projektu (Other).

Simulacia softvéru (Software Simulation)

Zakladnou funkcionalitou Adobe Captivate je tvorba materialov zachytavajicich
pracu v danej aplikacii. Program ponuka zaznamenanie prace:

® v ramci jednej beziacej aplikacie (ponuka Application),
" v ramci zvolenej oblasti beziacej aplikacie (ponuka Custom size),

na celej pracovnej ploche obrazovky (ponuka Fu// sereen), ¢im ponuka moznost’
demonstrovat’ pracu vo viacerych aplikaciach.

Mew project options il

New project options
Select the type of project vou want to create, and the relevant option defining how the praject must be
created r

Select———— [Project Twpe:

d Software Simulation
; Select this option if you need to record a simulation by capkuring the computer

screen, This option is best suited For software simulations and demonstrations,

Sioftware Simulation

(:-

ylﬂ Application
1 7 Easily create a new praject using a variety of recording
options,

Scenario Simulation

Full screen
Other 8 Record the entire contents of your computer screen.

Custom size
Define a precise size and position for the recording window,

&9 Lean more.. oK I Cancel

Obr. 32 Tvorba projektu — Simulacia softvéru
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Simulicia softvéru — ponuka Application

Po vybere ponuky Application, Captivate zobrazi nasledujuce okno, v ktorom
nastavime parametre nahravania:

Recording size: 1024 & 742

Select the window pou'd like to recard j Shap bo fit |

Recording: ™ Recording Maode(z] © Full Mation Recarding
[+ Demonstration [~ Training Simulation

[~ Assessment Simulation [ Custom

Audic: [T Recard Narration: IMicrophone 'l

1¥) Advanced
&) Leam more... Settings... | @ Record | Cancel

Obr. 33 Nastavenie parametrov pre simuliciu zvolenej aplikacie

1. vyberieme zponuky spustenych aplikacii td, ktord chceme
zaznamenat’,

2. stlacenim tlacidla Suap #o fit (Prichytenie na mieru) pohodlne
nastavime vel’kost’ okna aplikacie tak, aby zodpovedala velkosti
snimok projektu,

3. vyberieme niektoré z ponikanych rezimov zaznamu (Record):

®  Demonstration (Demonstracia) — zaznam obsahuje popisy, pohyby mysi,

a pod.

»  Assessment Simmiation (Hodnotiaca simulacia) — zaznam neobsahuje popisy
a pohyby mysi, ale skryté plochy s popismi, vhodné pre vytvorenie
materidlu pre overenie naucenej postupnosti krokov v simulovanej

aplikacii,

® Training Simulation (Tréningova Simulicia) — podobny rezim zaznamu
ako hodnotiaca simulacia, av$ak zaznam okrem skrytych ploch s popismi
obsahuje aj navody pre d’alsiu pracu v zaznamenavanej aplikacii,

®  Custom (Vlastny rezim) — zaznam automaticky obsahuje vsetky
komponenty nahravania,

*  Full Motion Recording Nahravanie celého pohybu) — vytvori needitovatelny
film, tzn. ze vSetky snimky budd zachytené ako film bez moznosti jeho
upravy, avsak vo vyssej kvalite,

4. urcime, ¢i chceme alebo nechceme hlasovy komentar (Record
Narration) z mikrofénu pripojenému k pocitacu (Micrgphone) alebo
z linky (Line In),
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5. stlacenim tlacidla Seszings (Nastavenia) Captivate zobrazi dialogové
okno, v ktorom mozeme nastavit’ parametre nahravania,

6. ked uz mame nastavené potrebné parametre pre nahravanie,
mozeme stlacit’ tlacidlo Rewrd (Nabrat) a zacat’ nahravanie.
Simulicia softvéru — ponuka Custom size

Po vybere ponuky Custom size, Captivate zobrazi nasledujuce okno, v ktorom
nastavime parametre nahravania:

Recording zize: 640 « 480

Size: wWidth: |640 j Height: |480 j Preszet sizes - |
Optionally, select a window vou'd like to record j Sriap bafit |

Recording: @ Recording Mode(s]  Ful Mation Recording

v Demonstration [~ Training Simulation
[~ Azzessment Simulation [~ Custom

&udio: [~ Record Marration: IMicrophone 'l

{j Advanced

&) Leam more... Settings... | @ Record | Cancel

Obr. 34 Nastavenie parametrov pre zaznamenanie oblasti zvolenej aplikicie

1. nastavime velkost’ zaznamenavanej casti aplikacie pevnym
nastavenim §irky (Width) a vysky (Height) zaznamenavanej plochy,
alebo vyberom z prednastavenych vel'kosti (Preset sizes)

2. ostatné parametre nahravania su identické ako pri zaznamenavani
prace v ramci jednej beZiacej aplikacie.
Simulicia softvéru — ponuka Full screen

Po vybere ponuky Full screen, Captivate zobrazi nasledujuce okno, v ktorom
nastavime parametre nahravania:

% Moritor 1 £ Monitor 2
Recording: % Recording Mode(s)  Full Mation Recording
|+ Demanstration [~ Training Simulation

I~ Assessment Simulation [~ Custom

Audic: [T Recard Marration: IMicrophone 'l

g,l Advanced
@Learn MOre.... Settings... | @ Record | Cancel |

Obr. 35 Nastavenie parametrov pre simuldciu celej plochy obrazovky

1. ak mame nastavené dva monitory, nastavime ten, na ktorom
budeme zaznamenavat’ pracu,

2. ostatné parametre nahravania su identické ako pri zaznamenavani
prace v ramci jednej beziacej aplikacie.
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Ked sme si zvolili aky typ projektu ideme vytvarat’, moézeme zacat’ so
zachytavanim prace s aplikiciou. Captivate zachytava kazdd vykonanu operaciu,
ako napr. kliknutie mysi, vyber z ponuky, zadanie informaci{ do textového pola
apod. ako screenshoty (zaznamy obrazovky), ktoré potom uklada ako nové
snimky. Zvuk uzavierky (cvaknutia) fotoaparatu zaznie zakazdym, ked sa pri praci
vykona nejaka zmena, ¢o znamena, ze Captivate ulozil dand snimku.

Po dokonceni nahravania, stla¢ime tlacidlo pre ukonéenie nahravania. Captivate
ukon¢i proces nahravania, zobrazi dialégové okno pre ulozenie vytvoreného
projektu a vygeneruje zaznamenané snimky v prostredi programu Adobe Captivate

Scenar simulacie (Scenario Simulation)

Adobe Captivate ponika moznosti pre vytvorenie interaktivneho materialu, ktory
moze obsahovat’ obsah, popis skolenia, kvizy, hodnotenia a pod. Program pontka

vytvorenie:

®  Project Wizard (Projeft Sprievodea) — moznost’ vytvorenia nového projektu so
zvolenymi nastaveniami, ¢im ponuka akusi predlohu pre vytvorenie
projektu, ktory okrem simulacie obsahuje aj snimky s potrebnym popisom,
¢1 kvizovymi otazkami a zaverecnym vyhodnotenim uspesnosti skolenia,

®  Create new simulation from a template (Tvorba nove simuldcie 3o sablony) —
moznost’ vytvorenia projektu zo zvolenej sablony, ¢im ponika moznost’
vytvortit’ projekt, ktory je podobny niektorému z predchadzajucich.

Mew project options il

New project options

Select the type of project vou want to create, and the relevant option defining how the praject must be
created r

~Select————— [Project Twpe:

]

Sioftware Simulation

|

Scenario Simulation
Select this option if you need to create scenario based training. These projects

are best suited For scenario and interaction based training like role-play, sales and
management training.

¢ Project Wizard

= - .
Creake new simulation from a template
Scenario Simulation
Title: Software Training
a Author:
J COmpany':
* Emailt
Other Website:

Camments:

Birowses. .

\_ILI_P_

&9 Learn more.. oK I Cancel |

Obr. 36 Tvorba projektu — Scenar simulacie softvéru

Scendr simuldcie — ponuka Project Wizard

Po vybere ponuky Project Wizard, Captivate zobrazi nasledujice okno, v ktorom
nastavime parametre nového projektu:
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Project Wizard x|

Project Wizard
Use the Project Wizard to create a new Adobe Captivate project. Set project name, dimensions, background, and slide L p
opkions,

& Leam more...

1. Praject Propertie
Marne:

More. .. |

\Width: 1,024 j Height: I?42 ﬁ Preset sizes = |

2. Default Background Image or Color

" Use background calor [ |-|

% Use background image

Levent bz Browse, ..

Fant. ..

3, Add Slide:
[+ Intraduction [+ Scenatio slides |3 j
¥ Description ¥ Conclusion

o4 I Cancel

Obr. 37 Nastavenie parametrov pre Project Wizard

1. v oblasti Project Properties (Vlastnosti projektu):

zadame nazov projektu (Name),

stlacenim tlacidla More... (Viac..) mozeme urcit’ dalsie
vlastnosti projektu, ako je napr. meno autora, popis projektu
a pod.

urcime velkost’ snimok projektu nastavenim sirky (Width)
a vysky (Height), alebo vyberom z prednastavenych vel'kosti
(Preset sizes),

2. voblasti Default Background Image or Color (Predvolené
pozadie):

ak chceme pouzit’ farbu pozadia, oznacime ponuku Use
background color (Pouzit’ farbu pozadia) azvolime
pozadovanu farbu pozadia,

ak chceme ako pozadie pouzit’ obrazok, oznacime ponuku
Use background image (Pouzit’ obrazok pozadia) a zvolime
pozadovany obrazok; ak zvoleny obrazok nie je Sablénou
programu PowerPoint, mozeme definovat’ parametre pisma
preddefinovaného textu na vygenerovanych snimkach,

3. voblasti Add Slides (Pridané snimky) vyberieme tie snimky, ktoré
chceme do nového projektu vygenerovat’:
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* Introduction (Uvod) — tvodna snimka,
= Description (Popis) — popis scenara,

= Scenario Slides (Snimky scenara) — zadany pocet snimok, ktoré
tvoria kviz + snimku s vyhodnotenim odpovedj,

= Conclusion (Zaver) — zaverecna snimka.

Ked’ uz mame nastavené potrebné parametre pre projekt, mézeme stlacit’ tlacidlo
OK pre vytvorenie projektu a vygenerovanie snimok v prostredi programu Adobe
Captivate.

Scendr simuldcie — ponuka Create new simulation from a template

Po vybere ponuky Create new sinmlation from a template, mame dve moznosti: pouzit’
preddefinovant $ablénu zo suboru SampleTemlate.cptl alebo stlacenim tlacidla
Browse (Prezerat) pouzit’ Pubovolne zvolend Adobe Captivate sablonu. Nasledne
Captivate zobrazi dialogové okno, v ktorom uréime jednu z nasledovnych
moznosti:

1. Record slides at the end of this project (Zaznamenanie snimok na
koniec tohto projektu) — Captivate vlozi nové snimky za posledna
snimku Sablony

2. Record slides and insert after the slides selected below
(Zaznamenanie snimok a ich vloZenie za nizsie zvolenu snimku) —
Captivate vlozi nové snimky za zvolend snimku

Ked” mame zvolené umiestnenie novych snimok, Captivate otvori okno pre
nastavenie parametrov nahravania a pokracujeme tak ako v pripade simulacie
beziacej aplikacie. Po ukonéeni procesu nahravania, Captivate vygeneruje projekt so
snimkami $ablony a snimkami vytvorenymi pocas zaznamenavanie prace na
obrazovke.

Iné typy projektov (Other)

Okrem simulacie prace so softvérom a scenara simulacie mozeme vytvorit’ aj iné
typy projektov ako st:

* prazdny projekt (ponuka Blank Projeci), t. projekt, ktory obsahuje jednu
prazdnu snimku,

= projekt skladajuct sa z jednej snimky, ktorej pozadie tvori zvoleny obrazok
(ponuka Imzage Project),

* projekt vytvoreny naimportovanim snimok z existujucej PowerPoint
prezentacie (ponuka Inmport from Microsoft PowerPoind),

= projekt vytvoreny zo Sablony (ponuka Create Project from a Tempate).
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New project options
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created - |"
Select———— [Project Type:
|j Other Project Types
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Software Simulation 3 Blank Project
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=
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- Image Project
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8 Create a new project by importing slides Fram Microsoft
Qther PowerPoint projects.
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[Py Create a new project using previousky saved template.

&) Leamn more... Ok I Cancel

Obr. 38 Tvorba projektu — Iné typy projektov

Iné typy projektov — ponuka Blank Project

Po vybere ponuky Blank Project, Captivate zobrazi nasledujice okno, v ktorom
nastavime vel’kost’ snimok nového projektu:

Blank project x|
Blank project

Create a specific sized, blank project without having to record any screen shots, N IJ

ize
™ User defined {ouskom)

width: 1024 :ll Hejafit: I?42 j Custam Presets |
o Preset size

640 x 480 Full screen =

&) Leamn more... oK I Cancel |

Obr. 39 Nastavenie parametrov pre Blank project

1. oznacenim ponuky User defined (Definovand pouzivatel'om)
a nastavenim $irky (Width) a vysky (Height) snimok projektu

2. oznacenim ponuky Preset sizes (Prednastavené velkosti)
a vyberom z prednastavenych velkosti (Preset sizes)

Ked mame nastavenu vel’kost’ novych snimok, Captivate vygeneruje projekt, ktory
obsahuje jednu prazdnu snimku.

Iné typy projektov — ponuka Image project

Po vybere ponuky Image Project, Captivate zobrazi okno (identické ako pri vytvarani
prazdneho projektu), v ktorom nastavime velkost’ snimok nového projektu.

21



Nasledne Captivate zobrazi dialégové okno pre vyber obrazka. Ak velkost’
zvoleného obrazka nekoresponduje s nastavenou velkost'ou snimok, Captivate
zobrazi okno pre zmenu velkosti obrazka.

Ked" mame nastavend vel'kost’ novych snimok a zvoleny obrazok, Captivate
vygeneruje projekt, ktory obsahuje jednu snimku so zvolenym obrazkom v pozadi.

Iné typy projektov — ponuka Import from Microsoft PowerPoint

Po vybere ponuky Inport from Microsoft PowerPoint, Captivate zobrazi dialégové okno
pre vyber PowerPoint prezentacie. Nasledne Captivate zobrazi nasledujuce okno,
v ktorom nastavime parametre konverzie PowerPoint prezentacie:

Convert PowerPoint presentations ﬂ

Convert PowerPoint presentations.

Convert PowerPoint presentations to Adobe Captivate projects ] rl

Project Propetties:

Mame:

_vod do mulkimédil

‘Width: Height::

I?ZD j |540 ill Preset sizes * |

¥ Mairtain aspect ratio

r—Slides Preview:
MULTIMEDIA MULTIMEDIA

P? MuLTIMEDIA
poreme

UL TINEDIA

o

v Include v Include

Selected Slides: 2 of 2 Select Al | Clear Al |

Tmport slides as ™ pnimation ¢ Background image

Advance slide IOn mouse click 'I
&) Leam more... ok I Cancel |

Obr. 40 Nastavenie parametrov pre konverziu PowerPoint prezenticie

1. v oblasti Project Properties (Vlastnosti projektu):
* zadame nazov projektu (Name),

® urcime velkost’” snimok projektu nastavenim sirky (Width) a vysky
(Height), alebo vyberom z prednastavenych vel'kosti (Preset sizes),

* ak zvolime moznost’ Maintain aspect ratio (Zachovat’ pomer stran), pri
zmene vel'kosti snimok sa zachova pomer stran,

2. voblasti Slides Preview (Prehlad snimok) oznacime tie snimky,
ktoré chceme vlozit'” do projektu (stlacenim tlacidla Select all
oznacime vsetky snimky prezentacie a stlacenim tlacidla Clear all
odznac¢ime vSetky snimky prezentacie)
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3. zvolime sp6sob importu snimok:

» ak zvolime moznost’ Import slides as Animation (Importovat’ snimky ako
animdcin), Captivate importuje prezenticiu so zachovanim jej animaci,

® ak zvolime moznost’ Import skides as Background image (Importovat’ snimky ako
obrizky na pozadi), Captivate importuje prezentaciu bez zachovania animaci

4. zvolime sp6sob prechodu na d’alsiu snimku:

= ak zvolime moznost’ Advance slide on mouse click (Prechod snimky po kliknuti
my$7) mozeme prejst’ na d’alsiu snimku len po kliknuti mysi,

= ak zvolime moznost’ Advance shide automatically (Automaticky prechod snimky)
mozeme prejst’ na d’alsiu snimku po uplynuti ¢asu trvania snimky.

Ked" uz mame nastavené potrebné parametre pre konverziu PowerPoint
prezentacie, Captivate vygeneruje projekt, ktory obsahuje zvolené snimky
prezentacie.

Iné typy projektov — ponuka Create Project From Template

Po vybere ponuky Create Project From Template, Captivate zobrazi dialégové okno pre
vyber Adobe Captivate Sablony. Nasledne Captivate vygeneruje projekt, ktory
obsahuje snimky zvolenej Sablony.

Dodato¢éné zaznamenanie snimok do existujuceho projektu

Ak sme pri tvorbe projektu nezaznamenali vsetko, ¢o potrebujeme, mézeme
spustit’ nahravanie novych snimok stlacenim tlacidla Record (Nabrivanie) v hlavnom
paneli nastrojov. Captivate zobrazi dialégové okno pre urcenie umiestnenia novych
snimok v ramci existujiceho projektu. Potom zobrazi okno pre urcenie
parametrov zaznamenavania obrazovky (vid' odsek: Simulacia softvéru — ponuka
Application) a nasledne spusti nahravanie. Po ukonceni nahravania vygeneruje
nové snimky a ulozi ich do projektu.

Uprava projektu

Vytvorené snimky mézeme v prostredi programu Adobe Captivate upravovat’ do
zelanej podoby pridavanim, resp. odstrafiovanim a upravovanim jednotlivych
prvkov snimok. Taktiez vzhlad vysledného projektu je mozné upravovat’ do
prijatel’nej podoby. V tejto podkapitole si popisané zakladné parametre
jednotlivych objektov snimky a projektu ako takého, avsak ich popisu nie je
venovana az taka pozornost’, nakol’ko praca s nimi nie je vel'mi zloZita.

Uprava snimok

Jednotlivé objekty mozeme do snimok vkladat’ viberom daného objektu z ponuky
Insert (V'loZit) v hlavhom menu, prip. stlacenim prislusnej ikonky objektu v paneli
nastrojov v zalozke Edit.
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Ak chceme upravit’ parametre existujuceho objektu snimky, dvojklikom mysi na
dany objekt Captivate zobrazi dialégové okno pre dpravu parametrov daného
objektu.

Captivate obsahuje aj galériu jednotlivych objektov, ako st napriklad tlacidla,
animacie, zvuky a pod., ktoré mozu doplitat’ nami vytvoreny projekt o zaujimavé
prvky.

Vkladanie textu

Text je nastroj, ktorym moézeme upriamit’ pozornost’ na $pecialnu cast’ snimky a
prehliadnutel'né detaily, ktorych chceme venovat’ pozornost’. Ak v ramci projektu
nechceme, prip. nemozeme pouzit’ hlasovy komentir, mozeme pouzit’ textové
titulky pre poskytnutie podobnej funkcie.

Captivate umoznuje do vytvorenych snimok vkladat’ text v podobe:

»  Text Caption (Titulok) — textovy prvok, ktorym moézete pouzivatel'ovi nieco
,povedat™, prip. nim poukazat’ na nieco na snimke,

»  Rollover Caption (Rolovaci titulok) — textovy prvok, ktory pozostava z titulku
arolovacej plochy; titulok je viditelny len vtedy, ked sa nastavime
kurzorom mysi na rolovaciu plochu.

Vkladanie zvuku a videa

Adobe Captivate umoznuje do projektu vlozit’ sirokd paletu zvukov, ako napr.
hlasové komentare, hudbu znejucu na pozadi projektu, zvuky upozorfiujuce
pouzivatela na nejaku akciu, zvuky znejuce pri kliknuti mysi a pod. Captivate
umozniuje nahravat’ vlastné zvukové sibory alebo importovat’ existujuce siboty vo
formate WAV alebo MP3.

Captivate umoznuje nahravat’, resp. pridavat’ (importovat’) zvukové subory:
= pre konkrétne snimky, prip. pre cely projekt,
® pre konkrétne objekty, ako st napr. titulky, tlacidld a pod.

Captivate taktiez umoznuje do vytvorenych snimok pridavat’ existujice Flash
videa, ku ktorym ponuka osobitny ovladaci panel.

Vkladanie obtizkov a animécii

Adobe Captivate umoznuje do vytvorenych snimok pridavat’ obrazky vo
formatoch JPG, JPEG, GIF, PNG, BMP, ICO, EMF, POT, alebo WMF
v podobe:

®  Image (Obrizok) — obrazok, ktory mozeme do snimky zaclenit’ ako pozadie

¢1 jednoducho obrazok, ktorym chceme pouzivatel'ovi nieco ,,povedat™,

»  Rollover Image (Rolovaci obragok) — obrazok, ktory pozostava z obrazku
arolovacej plochy; obrazok je viditelny len vtedy, ked sa nastavime
kurzorom mysi na rolovaciu plochu.
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Captivate taktiez umoznuje do vytvorenych snimok pridavat™
®  Animation (Animdcia) — animacia vo formate SWF, GIF, AVI, alebo FLA,
»  Text Animation (Animdcia textu) — text so Specialnymi efektami,

v Animation slde (Animovand snimka) — animacia ako snimka (vhodné pre
datovo objemnejsie animacie).

Vkladanie poli a tlacidiel

Adobe Captivate umoznuje do vytvorenych snimok pridavat’ rozne polia a tlacidla.

Niektoré znich sa interaktivne aumoznuju tak pouzivatelom aktfvne sa

zacastnovat’ procesu ucenia.

Captivate umoznuje do vytvorenych snimok pridavat’ nasledujice typy poli a
tlacidiel:
»  Highlight Box (Zvyrazsiuice pole) — pole, upozorfiujice na dolezité oblasti na

snimke,

»  Click Box (Klikacie pole) — interaktivne pole; po kliknuti mysou na toto pole
sa vykona urcena akcia (presun na ind snimku, poslanie e-mailu a pod.),

»  Text Entry Box (Pole pre zadanie fextn) — pole vyzadujuce zadanie textu od
pouzivatel'a, vhodné napr. pre zadanie odpovede na polozenu otazku,

*  Buttons (Ilacidli) — textové alebo obrazové tlacidla.

Uprava pohybov mysi
Captivate poskytuje pouzivatel'ovi kontrolu nad pohybmi mysi, ¢o sa tyka rychlosti
pohybov, ¢i trasy pohybu a taktiez nad vzhl'adom ukazovatel'a mysi.

Nastavenie éasovania

Casova os (Timeline) Adobe Captivate umozfiuje usporiadat’ a presne nacasovat’
viditelnost’ objektov na snimke. Poskytuje tak jednoduchy sposob riadenia
vsetkych objektov snimky a ich ¢asovej naslednosti.

Uprava vzhl'adu projektu

Pre zvysenie kvality vytvoreného projektu Captivate umoznuje:

»  vzalozke Playback Control (Ovlidanie ~prebravania) upravovat’ vzhlad
ovladacieho panela, jeho poziciu a tlacidla na filom umiestnené,

= v zalozke Borders (Ordmovanie) upravovat’ parametre oramovanie projektu,

= v zalozke Menu upravovat’ menu a akcie, ktoré sa maju vykonat’ po kliknuti
na jednotlivé polozky menu,

» v zalozke Info upravovat’ zakladné informacie o projekte.
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Obr. 4 Nastavenie parametrov vzhl'adu projektu

Overenie nadobudnutych poznatkov

Adobe Captivate okrem vyssie spominanych funkcii poskytuje aj moznost’
overenia nadobudnutych poznatkov prostrednictvom prezentovaného materidlu.
Umoznuje totiz zostavit' kviz z roznych typov otazok a po ich zodpovedani
vyhodnoti uspesnost’ Studujuceho. Aj v tejto oblasti ponuka siroké moznosti
a otvara brany tvorivosti pti zostavovani kvizov.

Adobe Captivate umoznuje zostavit’ kviz z nasledujucich typovych otazok:

= otizka typu Uloha s vjberom (Multiple choice) — otazka, na ktort pouzivatel
odpoveda vyberom jednej alebo viacerych spravnych odpovedi zo
zOznamu,

*  otazka typu Ano/Nie (True/ False) — otézka, na ktord pouzivatel’ odpoveda
bud’ 4no alebo nie,

= otazka typu Vyphi prizdne (Fill-in-the-blank) — otazka, na ktora pouzivatel
odpoveda takym sposobom, ze do prazdnych miest v otizke doplna slova
viberom z ponidkanych moznosti, alebo dopltia vlastné slova,

" otazka typu Kritka odpoved’ (Short answer) — otazka, na ktord pouzivatel
odpoveda kratkou odpovedou (slovo alebo fraza),
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= otazka typu Priradenie (Matohing) — otazka, na ktord pouzivatel odpoveda
takym sposobom, Ze sparuje polozky jedného zoznamu s polozkami
druhého zoznamu,

= otazka typu Horvica plocha (Hot spot) — otazka, na ktora pouzivatel’ odpoveda
kliknutim na spravnu hortcu plochu z uvedenych ploch (napriklad ne
jeden z troch uvedenych obrazkov),

= otazka typu Usporiadanie (Sequence) — otazka, v ktorej je tlohou pouzivatela
usporiadat’ uvedeny zoznam poloziek v spravnom poradi,

= otazka typu Stupnica (Rating Scale) — otazka, na ktora pouzivatel odpoveda
bodovym ohodnotenim jednotlivych poloziek,

Question Types ll

Question Types

Select the tvpe of question slide to add to the project.

Multiple choice

_T.-'; True/False

~Descripkion
Fill-in-the-blank

IMulkiple choice questions ask.

Short answer users ko choose one or more
correct answers from 3 list of
= . possible answers,
Matching
Hot Spot
Sequence

G E AT

Rating Scale {(Likert)

&9 Leam more... Graded Question, .. I Survey Question.., Cancel

Obr. 5 Typy kvizovych otazok

Captivate ponika moznost’ zvolit” bodové ohodnotenie jednotlivych otizok a po
zodpovedani poslednej otazky zobrazi celkové vyhodnotenie uspesnosti
pouzivatel'a. Samozrejme pri takomto sposobe ziskavania odpovedi na polozené
otazky je len na svedomi $tudujiceho, ¢i bude pri hl'adani odpovedi siahat’ len po
vlastnych vedomostiach.

http://layersmagazine.com/adobe-captivate-5.html

http:/ /help.adobe.com/en US/captivate/cp/using/captivate 5 help.pdf

o m

L Ulohy

Vytvorte v prostredi Adobe Captivate multimedialnu aplikiciu na Pubovolnd
tému, ktora by ste vedeli vyuzit’ vo svojej pedagogickej praxi.
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