Publikacia bola vydana a financovana z prostriedkov ESF
v ramci narodného projektu Profesijny a kariérovy rast
pedagogickych zamestnancov.

ITMS kéd projektu 26120130002

ITMS kéd projektu 26140230002

—\,i \,\\( v

“-r N A KARIEROVY RAST

o \ oves!

@ <®

N mpc "
Operatny program ol \A,\@@ * ok kx

\’\’rVZDELAVANIE ;X METODICKO-PEDAGOG\CKECE . —
VR Eurépska unia
~ _\VL ~ Eurdpsky socialny fond

Moderné vzdelavanie pre vedomostnu spolo&nost / Projekt je spolufinancovany zo zdrojov EU

Vladimir Bobot
Miroslava Jakubekova
Rdbert Rurak

Vyuzivanie informacno-komunikacnych
technologii vo vyucovani




mpC METODICKO-PEDAGOGICKE CENTRUM

Vyuzivanie informac¢no-komunikac¢nych

technologii vo vyuCovani

Vladimir Bobot
Miroslava Jakubekova
Robert Rurak

Bratislava 2012



Publikacia nepresla jazykovou a redak¢nou Gpravou.

Nazov: Vyuzivanie informa¢no-komunikac¢nych technolégii vo vyucovani
Autori: Ing. Vladimir Bobot
Ing. Miroslava Jakubekova

Ing. Robert Rurak

Recenzenti:  Ing. Vladimir Slahucka

Ing. Elza Koc¢ikova, PhD.

Vydavatel:  Metodicko-pedagogické centrum v Bratislave
Vydanie: 1.
Rok vydania: 2012

Pocet stran: 66

ISBN 978-80-8052-389-3



Obsah

Uvod

Zaver

Komunikacia prostrednictvom IKT

1.1 Interaktivna a neinteraktivna komunikacia

1.2 Skolsky web, netiketa

1.3 Edukacny portal

1.4 Moznosti komunikacie na vyucovani s podporou internetu a intranetu
Informacie okolo nas

2.1 Informécie, typy informacii, zber, triedenie, spracovavanie informacii

2.2 Prezentacia informacii, ulozenie, archivacia, prenos a bezpe¢nost’ informacii
Principy fungovania IKT

3.1 Hardvérové prostriedky, technologické novinky podla oblasti pouzitia

3.2 Softvérové prostriedky a multimedialne nastroje

3.3 Pocitacové siete, zasady bezpecnosti

3.4 Vyuzitie IKT v pedagogickej praxi

Uzivatel’sky softvér v pedagogickej praxi

4.1 Moznosti uzivatel'ského softvéru, tvorba textov, tabuliek, grafov a prezentécii
4.2 Grafické a zvukové informacie, freeware, shareware a demoverzie

4.3 Priprava na vyucovanie a administrativne ¢innosti s podporou IKT

4.4 Tvorba metodickych pomocok, digitalnych zdrojov a u¢ebnych materialov
Vyuzitie IKT vo vyucovani predmetu

5.1 Metodika vyuZzivania IKT na vyucovani

5.2 Vyber a tvorba multimedidlnych pomoécok a digitalnych zdrojov

5.3 Priprava vyucovacej hodiny

5.4 Priprava na vyucovanie a administrativne ¢innosti s podporou IKT

5.5 Vyuzivanie metodickych pomdcok, digitdlnych zdrojov a u¢ebnych materidlov

Informacna spolo¢nost’

6.1 Rizika IKT a metddy eliminacie a rieSenie rizik, ergonomické zasady, zasady prace s PC

6.2 Intelektualne vlastnictvo. Autorstvo informatickych produktov

6.3 Informacna spolocnost’. Sociélne, etické a zdravotné aspekty pouzivania IKT, informacna

bezpecnost’, ochrana informécii

Zoznam bibliografickych odkazov

O 3 W it A

11
11
14
18
18
20
21
23
24
24
27
30
33
38
38
41
51
51
52
58
58
60

61
63
64



Vyuzivanie IKT
vo vyucovani

IKT. Informacné
a Komunikacné
Technologie.

ICT. Information and

Communication
Technologies.
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Udaj (data). Hodnota
bez vyznamu. 9, ale
¢oho? 9 m, 9 °C? Data
mozu byt tvorené
¢islami, znakmi,
symbolmi, obrazkami.
Data nie su podkladom

pre rozhodovanie.

Informacia. Hodnota,
ktora ma vyznam. ,,Ma
teplotu 39 °C.“ Je
podkladom pre

rozhodovanie.

Znalost’. Schopnost’
pracovat’ s informaciami.
,»Ma teplotu 39 °C.*
,,Musim dat’ zabal.*
Znalost’ je schopnost’
vyhodnotit informaciu

a (spravne) sa
rozhodnut.
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Vyuzivanie IKT vo vyucovani je dlhodoby trend. Miera vyuzivania
modernych informac¢nych technoldgii vSak zavisi od réznych faktorov. Spomen-
me aspon vyvoj a dostupnost’ hardvéru a softvéru, kompetencie ucitelov
a ziakov alebo vybavenost’ $kol. Nie je to ani 10 rokov, o odvazlivcei tvrdili, ze
onedlho budu mat’ k dispozicii pocitace ziaci i u€itelia. Dnes ma pocitace kazda
Skola, pristup k nim maji vSetci ucitelia a mnohi z nich maja svoj vlastny osob-
ny pocita. Informacné technoldgie nas obklopuju doma, v praci i v celej spoloc-
nosti. To je zékladny faktor, ktory ovplyviiuje mieru vyuzivania IKT — ak ma
ucitel moznost pracovat s modernymi technologiami, sam inklinuje k ich
vyuzivaniu, aby si zjednodusil pripravu na vyucovanie a zvysil efektivitu svojej
prace.

V nadvidznosti na vyvoj hardvéru sa vyvijaju softvérové produkty. Su to
bezné uzivatel'ské softvéry, Specializované softvérové produkty pre oblast
vzdelavania a mnohé edukacné materialy, vytvorené Specialistami, ale
1 samotnymi ucitemi. Vyhodou je, ak si moZe skola zakupit’ to, o pre vyucova-
nie potrebuje. Ak tito moznost’ nemd, k dispozicii st vol'ne dostupné produkty
a mnoh¢ materidly, ktoré ucitelia zdiel'aji na r6znych portaloch.

Napriek tomu, Ze uitelia vyuzivaja IKT Coraz viac a najmai stale efektiv-
nejSie, je eSte velkd skupina tych, ktori nemaji dostatocné zrucnosti
a sebavedomie na to, aby sa k vyuzivaniu IKT odhodlali. VéacSina z nich postup-
ne pocituje potrebu rozvijat’ svoje kompetencie v tejto oblasti. O vzdelavanie
maju zaujem 1 ti, ktori tizia prejst od jednoduchych textov a prezentacii
k réznym interaktivnym nastrojom.

Kontinualne vzdeldvanie v programe Vyuzivanie IKT vo vyucovani je
urcené vSetkym, ktori sa chcu zdokonalit’ vo vyuzivani IKT. Jeho cielom je
zvySovat funkéni informacnii gramotnost’ pedagogickych zamestnancov
v oblasti IKT a rozvijat’ tak ich kompetencie pre pedagogickll prax. Ucebny
zdroj k vzdelavaciemu programu obsahuje mnoho zékladnych informacii,
inSpiracii a podnetov. Nie je zamerany na poskytnutie celého komplexu informa-
cii, ale najméd na ziskanie znalosti uzitocnych pre vyuzivanie IKT vo vyucovani.
Doélezité je, aby absolventi vzdeldvania ziskali nové poznatky o moZznostiach

vyuzitia informacnych technolégii vo svojom predmete a koncili ho s chutou ¢o

najskor ich aplikovat'.



Komunikacia je prenos zmyslami vnimatePnych informacii. Clovek
komunikuje od svojich prvopociatkov. Dymové signaly, tam-tamy, konska
posta, holuby, Morseova abeceda, telegraf, telefon... Problémom tychto IKT

bola vzdialenost’ a rychlost’. Sucasnost’ vo forme pocitaCovych sieti je odliSna

len a len zmenou technoldgii prenosu informacii, ktoré vyustili do kvantitativ-
nych zmien vzdialenosti a rychlosti. Potopenie Titanicu.

List s fotografiou ide

lod’ou do USA
~ Interaktivna a neinteraktivna komunikiicia e

dva mesiace.

Pri komunikécii si vzajomne vymiename textové, zvukové a obrazové | Kubanska kriza.

informacie. Bud’ si vyberieme sposob, ktory nam nedava vel'a ¢asu na rozmysle- ||| Chruscov a Kennedy si

nie (chat, videokonferencia) — hovorime o interaktivnej komunikacii, kde si | Vymiehaju listy.

;o\ f Ay o ‘e . Lietadlom to trva jeden
ucastnici mozu ,,skakat’ do reci®, alebo cestu premyslenej odpovede formou e- .
. . . L . . . . ,. , deii. Po jej skonceni sa

mailu, t.j. neinteraktivnej komunikacie, pri ktorej nemusime reagovat’ ihned’. ) ,
pokladd medzi Kreml'om

Interaktivna komunikécia je realizovand prostrednictvom programov, a Bielym

1962

nazyvanych vSeobecne Instant messengers. Dokazu prendsat’ textové, zvukové I8 jomom

a obrazové informacie. Pokial sa zameriame na prenos obrazu so zvukom, | $pecialny telefonny kabel.

najpouzivanejsi z nich je Skype.
9P ] Je Skyp You’ve Got Mail.

Neinteraktivna komunikacia je realizovana zasielanim sprav elektronic- o
Prijemny film — Tom

kou postou. Elektronicku poStu povazujeme za najdoleZzitejSi sposob elektronic- B fanis a Mag Ryan

kej komunikacie z dévodu jednoduchosti jej ukladania. (obrazok 1) komunikuju 1989

e-mailami.

Obrazok 1 Interaktivna a a neinteraktivna komunikacia B i
Prave som rozpraval so

Komunikacia (vymena informacii)

svojim byvalym

v v 2iak0m, ktOI’S/' 20 1 2
Interaktivna (on-line) Neinteraktivna (off-line) pracuje v New Yorku.
Obojstranna, vykonavana s minimal- Obojstrannd, s ¢asovym oneskorenim | £ Sedel v aute a opat’si

nym ¢asovym oneskorenim (sekundy). (viac ako sekundy). nechal narést’ bradu.

Predaj Google Pills,
Prvym predpokladom je zriadenie e-mailovej schranky, ktora slizi na [& ktoré podporuji mimo

uloZenie prijatych a odoslanych sprav. Da sa vytvorit' bezplatne na postovych [g zmyslové vnimanie, nebol

serveroch, ktoré tuto sluzbu poskytuju (gmail.com, seznam.cz, yahoo.com...), povoleny, pretoze OSN

. . . i . , i B i ich poklada za titok na
alebo je sucastou skolskych serverov. Pokial’ vlastnime sukromni doménu

slobodu 203 5

a prenajimame si webovy priestor na serveri (webhosting), je urcite sucastou jednotlivea
vca.

tejto sluzby aj e-mailova schranka. Druhym predpokladom je spusteny prog-

ram na manipuldciu so spravami, tzv. postovy klient. Postovym klientom je napr.



Unicast. Sirenie
(vymena) informacii
medzi dvoma subjektmi.
Ucitel’ diskutuje

so ziakom.

Multicast. Sirenie
(vymena) informacii
v skupine. Diskusia

ufitel’a so ziakmi.

Broadcast. Sirenie
informacie
(jednosmerne) z jedného
zdroja viacerym pouZi-
vatel'om. Ucitel’ vysvet-
l'uje ziakom. Tato
prirucka je broadcast

v tla¢enej forme.

Podcast. Video

a zvukové stubory, ktoré
autor sustredi na svojej

stranke a spristupni ich

na prezretie resp. stiah-

nutie (youtube.com).

Hypertext. Klikom na
pojem sa zobrazi text,

ktory ho spresnuje.
Znamena aj vzajomné
prepojenie stvisiacich

stranok.

Najlepsi prehliadac¢?
Ten, ktory najviac
vyhovuje Specifikaciam
W3C v HTML a CSS

(spytajme sa ziakov).

MS Outlook alebo Outlook Express. Ich velkou nevyhodou je pristup k e-mailu
len z pocitaca, na ktorom je klient nakonfigurovany. Konfiguracia sice nie je
narocna, ale robit’ ju na inych pocitatoch, pomocou ktorych chceme pristupovat’
k poste, je neefektivne. Najrozumnejsi pristup k postovej schranke je pomocou
webového rozhrania (cez prehliadac). To plati aj pre pristup k nasSej postovej
schranke na Skolskom poStovom serveri. Prihlasujeme sa na fiu svojou e-
mailovou adresou a heslom.

Vzijomna komunikacia (unicast) je pdvodnym a stile najuznavanejSim
vydobytkom poéitacovych sieti. Bez nich by Ziadna komunikécia nebola a svetu
by vladli majitelia televiznych a tlaCovych médii.

Vzijomna komunikacia je predpokladom d’alSieho vyvoja vSetkych
zivo¢isnych druhov. Len jeden z nich svoju komunikéciu vylepsuje — ¢lovek. Od
dymovych signalov po sucasny vrchol v prenose obrazu a zvuku — videokonfe-
renciu (multicast).

Co musime vediet pred tym, ako zat¢neme komunikovat’ prostrednic-
tvom internetu? Internet je WAN (Wide Area Network). Internet je pocitadova
siet’ vzajomne prepojenych pocitatov. Internet je decentralizovany systém
pocitacov, ktory pravdepodobne nie je mozné znefunkcnit’. Internet je priestor
na ziskavanie a Sirenie informdcii. Ak4 je Vasa definicia? Satiricka by bola
napriklad: ,,Internet je obrovsky zdroj informécii, v ktorom malokedy néjdete to,
¢o hladate.*

NajpouzivanejSou sluzbou internetu (okrem komunikécie) je sluzba
WWW (World Wide Web), ktora poskytuje informécie vo forme hypertextu,
formatovanom jazykom HTML. Tieto informacie (webové stranky) su zapisané
na harddiskoch pocitacov (serverov), pripojenych do internetu. Je to forma
broadcastingu.

Kazda forma komunikdacie sa zafina pripojenim na internet prostrednic-
tvom internetového prehliadaca (browser). Komunikacia medzi klientskym
prehliadacom a serverom sa riadi pravidlami (protokolom). Nazov protokolu je
HTTP. Zékladom je tato myslienka: browser (pouzivatel' pomocou adresného
riadku prehliadaca) zasle do internetového priestoru ,,dotaz (od koho, kam),
»dotaz‘ si najde svojho adresata (kam je server niekde na internete), server vrati
odpoved’ (vie komu). NajpouzivanejSie prehliadace su Internet Explorer (IE),
Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome. IE je najrozsirenejsi, pretoze byval
sucastou operacnych syst¢tmov Windows. Prehliadace st no¢nou morou progra-

matorov webovych stranok. Jeden HTML kod zobrazuje kazdy vlastnym spdso-



bom. Ich spolo¢nym funkcionalitami su: predchddzajica stranka, obnovenie

%

Internet
Explorer

-
G

Mozilla
Firefox

Lid

Google
Chrome

stranky, domovské stranka, tla¢ stranky, uloZenie stranky na lokalny
disk...

Tip: Obnovenie stranky cez klavesu F5 nacita stranku z vyrovnéavacej
(cache) pamite lokalneho pocitaca, t.j. nemusi byt’ Gplne aktualna. Ak
chcete stranku obnovit’ priamo zo serveru, stlacte CTRL+F3.

Uloha: Najdite domovské stranky vlPavo uvedenych prehliadacov,
nains$talujte si vSetky na lokalny pocita¢ a striedavo ich pouzivajte
a porovnavajte.

Zamyslenie: Existuji webové stranky, ktoré vidia nevidiaci? Aké

atribity ma webova stranka, na ktord chceme aplikovat’ citacku

obrazovky?

Zakladnymi atributmi webovej stranky akejkol'vek Skoly su:

SEO. Pouzivatel’ (ziak, rodi¢), ktory zada do fulltextového vyhl'adavaca
retazec ,,automechanik stredna skola trencin®, bude klikat’ spravidla na
vratené vysledky z prvej stranky zoznamu. Ak tam stranka Skoly nie je,
pravdepodobne moéze kvdli tomu prist’ o Ziaka.

Informac¢na hodnota. Pouzivatel hl'ada na stranke Skoly informaciu
o prijimacom konani. Ak ich nendjde alebo ich musi hl'adat’ dlho, opéat

moze stratit’ o Skolu zaujem.

Pridanou hodnotou webovych stranok je:

Graficka drovei. Vyhlasenie sit'aze o najlepsi graficky navrh stranok
,pohyblivé“ objekty su vhodné, ked’ sa pouzivaju s mierou.

Technicka uroven. CMS, ktoré su pouzivané vac¢sinou $kol, su vynika-
juce a vac¢sinou vyhovujuce. Pridanou hodnotou by vSak mala byt’ skdlo-
vatelnost. Ak mame stranky plne pod kontrolou (t.j. ak sme vytvorili ich
zdrojovy kod), vieme im pridavat’ nové vlastnosti a ,,predbiehat™ Skoly,
vyuzivajuce CMS.

Interaktivita. Web musi byt najskoér novinami a pouzivatel’ ich citate-
lom. Hned nato by mal byt externym redaktorom, ktory komunikuje
s ucitelom a uci sa prostrednictvom LMS. Hodnota nasho webu (a tym

Skoly) stipne.

HTML. HyperText
Markup Language.
Jednoduchy sp6sob

(v iom je jeho sila), ako
sa definuje forma
zobrazenia obsahu

stranok.

Citatka obrazovky.
Aplikacia, ktora
interpretuje texty

v zvukovej podobe.

Server. Pocitac, na
ktorom je umiestneny
zdrojovy kod

(v najjednoduchSom
pripade HTML) webovej
stranky, zdiel'anej

pouzivatel'mi internetu.

SEOQ. Search Engine
Optimalisation.
Optimalizécia
zdrojového kodu pre
vyhl'adavace (Google,
Zoznam...) za ucelom
zobrazenia na ¢o
najvyssich miestach
vo vysledkoch
vyhladavania.

CMS. Content
Management System.
Redakény systém.
Sablény sa plnia
obsahom.
Najpouzivanejsi CMS
v skolskom prostredi je

open source Joomla.
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E-learning. Systém,
umoziujuci Studentom

a ucitel'om obojstranny
prenos vedomosti. Je
sucastou LMS
(Learning Management
System). Najpouzivanej-
$im LMS je open source
Moodle

(www.moodle.org).

Povol'uje netiketa
akronymy? Ano,
odportca ich (skracuju

vel'kost’ e-mailu).

BFN. Bye For Now
(zatial’ ahoj).

DLTM. Don't Lie To
Me (neklam mi).
IMHO. In My Humble
Opinion (podl'a mdjho
skromného nazoru).
ROFL. Rolling On the
Floor Laughing (od
smiechu sa val'am po

zemi).

Emotikony? Niet
doévodu ich nepouzivat.
:-) usmev

:-)) smiech

:-( smutok, hnev

Prehliadaé. Program,
ktory spustame, ked’
chceme vyuzivat sluzby

na internete.

Jednoduchost’ a intuitivnost’. Pouzivatel'om je ¢lovek, ktorého pocita-
c¢ovu gramotnost nemdzeme precenovat. Ulah¢ime mu cestu k cielu

priamociarou Struktirou stranok a jednoduchym ovladanim.

Uloha: Zhodnot'te vas skolsky web.

Mate na niom uvedené vlastné telefonne Cislo a e-mail?

St vsetky uvedené informacie o Skole aktudlne?

Zadajte do googlu slova, ktoré by mali vystihovat' vaSu Skolu. Ste
v zozname vratenych vysledkov na prvej strane?

Mate na stranke moznost’ vyhl'addvania?

Co by ste uréite zo $kolskych stranok odstranili, pridali alebo zmenili?

Spytajte sa ziakov a rodicov.

Etiketa na nete (netiketa) je sibor pravidiel, ktoré¢ by mal pouzivatel

internetu dodrziavat, pokial’ chce byt povazovany za slusného Cloveka. Aktual-

na verzia netikety je udrziavana na internete. Jej zasady zhrnul The Computer

Ethics Institute (computerethicsinstitute.org) nasledovne: ,,Neni¢ pracu inych,

nepouzivaj pocitac k Skode inych l'udi, nepouzi a nevytvor kdpiu softvéru, ktory

si nezaplatil, neprivlastni si intelektualne dielo niekoho iného...*

My dodame aj niektoré konkrétnejSie zasady:

Neposielajme zbyto€né informacie. Na druhej strane moze sediet’ zane-
prazdneny ¢lovek s pomalym a platenym pripojenim.

Dodrziavajme gramatiku (nezabidajme na vel’ké pismend). Nedehones-
tujme sami seba jej neznalost'ou. Informacie tym ziskavaju na validite.
Pokial’ je to mozné, piSme s diakritikou.

Nepublikujme nepravdivé informdcie. Aspon nie zamerne.
Odpovedajme v diskusnych skupinich na otazky, ktorych odpovede
pozname. Pomézme, ked’ mézeme.

Vulgarizmov je dost’ v komerénych televiziach, nepatria na internet.
Uvadzajme predmet e-mailu. Oslovenie a zavere¢ny pozdrav by mali
byt samozrejmostou.

Ak vam prisiel e-mail typu ,,Posli na 10 adries, inac..., ignorujte ho.

Ak odpovedate na e-mail, nechajte v odpovedi aj povodnu spravu.

Nikdy neziadajte potvrdenie prijatia spravy. Internet je o slobode volby.



Aj ked’ sa netiketa povazuje len za "nepisany stibor pravidiel", chapme jej
dodrziavanie ako prejav ucty k sebe a inym. Za nasou IP adresou sa schovava nas
intelekt.

Tip: Ak potrebujete poslat’ jeden e-mail na viac e-mailovych adries,
vypliite polozku komu len jednou adresou a vSetky ostatné dajte do skrytej kopie.
V takomto pripade pride adresatovi v hlavicke e-mailu len jedna adresa adresata.
Potencidlny virus, ktory méze byt v pocitaci adresata, ohrozi spamom len tuto
jednu adresu. Ak by ste vSetkych adresatov dali do polozky komu alebo kopia,

ohrozeni by boli vSetci tam uvedeni adresati.

Edukaény portal je subor webovych stranok, ktoré poskytuji edukacny
obsah vo forme textov, obrazovych prezentacii, animacii, videa, zvukov a hovore-
nitu ucitelov. Na ich tvorbe sa podielajli samotni ucitelia. Ucitelia ucitelom.
Edukaény portal ma sluzit’ ucitelom, aby si vzdjomne pomohli a postuvali sa
vpred pri edukécii Ziakov. E-learningové systémy, ktoré su tiez plnené edukac-
nym materidlom, st uréené pre recipientov — Ziakov, oby€ajne na komercnej
baze. Kvalitny edukacny portdl (moéZe byt len jeden, ale s déorazom na slovo
kvalitny) je top zaujmom su¢asného uéitela. Stat by mal takyto neziskovy portal

vytvorit’ a nastavit’ pravidl4 tak, aby vysledkom bolo:

. Bezplatny pristup pre ucitel'ov $kol.
. Odmenovanie prispievatel'ov.
. Didakticky kvalitny material, rozdeleny podl’a predmetov a naro¢nosti,

neponukajuci fakty ale stuvislosti.
. Materialy k vSetkym vyucovacim predmetom.

Portal, ktory by spinal vyssie uvedené, zatial’ stale chyba.

Uloha: Zadefinujte si tému, ku ktorej by ste chceli naderpat’ nové poznat-
ky a zhodnot’te ndjdené vysledky na edukac¢nych portaloch. Zadefinujte obsaho-
vu Struktaru edukacného portalu, ndjdite prieniky navrhov a porovnajte ich so

skuto¢nost’ou.

Komunikacia ucitel'a a ziaka spoc¢iva vo vymene informacii. IKT do tejto

komunikdcie vniesli novy komunikaény kanal, ktorému sa museli komunikéator aj

HTTP. HyperText
Transfer Protocol.
Pravidla komunikacie

pre WWW.

IP adresa. Internet
Protocol. Adresa

pocitaca v sieti.

Edukacné portaly.
zborovna.sk
bezkriedy.sk
planetavedomosti.sk
naucteviac.sk
modernyucitel.net
fitucitela.sk
oskole.sk

infovek.sk

uspesnaskola.sk

MSVVS SR
(pravidla)

A\ 4

Edukaény portél

A

Cenzori
(v dobrom slova

zmysle)

A

Prispievatelia
(honorar)

Ucitelia

(bezplatne)




Internet. Interconnec-
ted Network. Vzajomne

prepojené siete.

WAN. Wide Area
Network. Rozl'ahla

pocitacova siet’.

MAN. Metropolitan
Area Network. Mest-

ska pocitacova siet’.

LAN. Local Area
Network. Lokalna
pocitacova siet’.
Intranet je podmnozi-

na internetu.

Ak komunikujeme so
ziakom, ktory je mimo
budovy skoly, je nasim

komunika¢nym kanalom
internet. Ak komuniku-
jeme v triede alebo

v skole, komunikujeme

prostrednictvom
intranetu.
Skola
O O
O 0O
] ]
intranet
internet
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komunikant prisposobit’. Obidvaja si najskor musia uvedomit’ nové moznosti
komunikacie a nasledne sa naucit’, ako tieto moznosti realizovat’.

Staré moznosti komunikacie si: povedat’, napisat’, nakreslit’... Nové
moznosti komunikécie su: ziadne nové moznosti nie s, nové si len sposoby,
ako povedat’, napisat’, nakreslit’...

Tému edukacnych portadlov pokladdme za nanajvy$ vyznamnu. Za kaz-
dym z nich je schovana praca jeho tvorcov a prispievajucich ucitelov. Nechame
na vas, aby ste postupne vSetky zhodnotili a Cerpali z nich u¢ebné materialy.
Mozno sa po dokladnej analyze priklonite k mySlienke jedného portalu s vysSie

uvedenymi parametrami. Venujte pozornost i zahrani¢nym portalom.

Skolsky intranet poskytuje jednu velmi zaujimavii moznost — ak mate
neposednych Studentov, ktori viac ¢asu na hodine venuju Facebooku alebo inej
lokalnej pocitacovej zabave, ako vaSmu vykladu. Vysledok je takyto: Student na
monitore vidi len to, ¢o mé& na monitore ucitel’ (my$ aj klavesnica su zablokova-
né), ucitel’ vidi na svojom monitore aktivity na vSetkych Studentskych monito-
roch. Takyto stav umozni napr. komer¢ny systém Netop School (netop.com)

alebo open source iITALC (italc.sourceforge.net). VyskusSajte a rozhodnite sa.

Otazky: V com spociva komercény uspech Googlu? Preco je Facebook

uspesnejsi ako Pokec? Myslite, ze Skype znamena koniec klasickych telefonov?

Zadania:

1. Vytvorte si poStovu schranku na Googli. Porovnajte ju s inou postovou
schrankou. Oboznamte sa s d’alSimi sluzbami, ktoré¢ Google pontka.

2. Pre vicsinu ziakov je Facebook najpouzivanejsi komunikac¢ny nastroj.
Ak ho chcete vyuzivat’ na vyucovani pripadne kriticky hodnotit’, zaregis
trujte sa a oboznamte sa s jeho moznostami. Porovnajte ich s inymi
komunika¢nymi kanalmi.

3. Vytvorte si pristup na Skype a otestujte moznosti jeho zvukovej
a obrazovej komunikacie.

4. Zdovodnite vyber vyhovujiceho edukaéného portalu.



Sej urovni su zhluky molekul bromidu strieborného (v dneSnom ponimani pixe-
ly) — data, najmensie nosice informacie o odtieni Sedej farby, ktoré nam jednot-
livo ni¢ nehovoria. AZ ked’ sa pozrieme na vSetky pixely z nadhl'adu, ziskavame
informéaciu: par sa prechddza v parku, pricom v krikoch je len pri velkom
zva¢Seni rozoznatel'na ruka so zbranou. Nasledne prichadza ndjdenie stvislosti
(vyvodenie zaveru) s reakciou na pochopenu informaciu. Znalosti, ¢ize chapa-
nie informacii, st najvyssimi edukacnymi hodnotami sti¢asnosti. NaSou snahou

musi byt naucit’ Ziaka chapat’, nie vediet’.

Obrazok 2 Od udaju k znalosti

Prirad'me pojmom data, informdcia a znalost nasledovné vyznamy:
Data (4daj) — informacna hodnota existuje, mdéze byt nezaujimava,
nemusime si ju uvedomovat’. Data lietaji vo vzduchu a hl'adaju si svojho
adresata.

Informéacia — daj, ktorého informac¢nd hodnota je pre nas zaujimava.
,Zajtra je hlasené pekné pocasie, radSej pdjdem na zdhradu.“ Lietajuce
data sa stali informaciami — naSli si adresata. Stali sa podkladom pre
rozhodovanie.

Znalost’ — schopnost’ dat’ si informacie do suvislosti. Schopnost’ riesit
problém, ked’ poznam vstupné informécie. Schopnost’ pouzit’ informacie.
(obrazok 2)

Zoberme si priklad z filmu Zvéac¢senina (M. Antonioni, 1966). Na najniz-

DPI. Dots Per Inch. Po-
¢et bodov na palec.

1 inch = 2,54 cm.

1 pixel (px, bod). Pri
rozliSeni 600 DPI je vel-
kost” jedného pixla cca
0,05 mm (10” m). Vel-
kost” molekul bromidu
strieborného je 10 m
(desiatky nanometrov).
Rozlisenie klasickej fo-
tografie je 1000 krat vys-

Sie ako sucasnej tlacene;j

znalosti, musi informacia splnat’ tieto kritéria:

Chapanie
/\ fotografie.
Udaj Informacia > Znalost’
Vnimanie
Presnost’
Aktualnost’
Aby sme mohli informaciu pouzit’ ako vstupny element pre ziskanie Relevantnost’

Kwvalitna informacia

Presnost’ ako najdolezitejSie kritérium kvality informaécie.
Aktualnost’. Pre rozhodovanie je pouzite'na len informdcia platna
v danom case.

Relevantnost’. Informécia suvisi s aktudlnym miestom a situdciou.
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bit. binary digit. 1 b.
Zakladna a najmensia
jednotka

informacie.

Byte. B. Najpouzivanej-
Sia jednotka informacie.
Zoskupenie 8 bitov.
1B=8b.

bit

lo]1]olof1]o]1]1

Byte

Magneticky princip.
Disketa, harddisk. Pama-
tova bunka
(feromagneticky mate-
rial) generuje alebo ne-
generuje magnetické
pole. Presli ste niekedy

magnetom po diskete?

Elektricky princip.
FLASH, RAM, ROM.
Kondenzator je alebo nie

je nabity.

Opticky princip. CD,
DVD, Blu-Ray. Svetlo
(laser) je pohltené alebo

odrazené.
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Informécie st (ako takmer vSetko) meratel'né. Jednotkou pre ich vyjadre-
nie je bit. Informdcie st ulozené v pamiétiach. Bit je priestor paméte (najmensi,
nedelitel'ny), ktory moze obsahovat’ hodnotu (mdze tam byt zapisand) 0 alebo 1.
Pamiite sa skladaja z velkého mnozZstva takychto priestorov — bitov. Cim vécsia
je pamit, tym viac bitov (informacii) méze obsahovat. Fyzikalne mézu byt
pamite realizované (informécie ulozené) na magnetickom, elektrickom alebo
optickom nosic¢i. Ked’ze bit je pomerne mala jednotka (m6ze nadobudat’ len dve
hodnoty), v IKT sa informécie pocitaji v Bytoch. Byte je priestor pamdte,

obsahujuci 8 bitov. Nasobné hodnoty st uvedené na obrazku 3.

Obrazok 3 Nasobné hodnoty

Podl’a IEC (mali by sme pouzivat’) PodP’a SI (pouZivame)

Jednotka Znacka Hodnota Jednotka  Znacka Hodnota
(bitov) (bitov)

kibibit Kib 2" kilobit kb 10°

mebibit Mib 2% megabit Mb 10°

gibibit Gib 230 gigabit Gb 10°

tebibit Tib 2% terabit Tb 10"

V prefixoch nasobnych jednotkdch je v poslednych rokoch zmaitok
(norma IEC bola prijata s naim vstupom do EU v r. 2004), z ktorej sa dostane-

me takto: Nie je dolezité, aku predponu pouzijeme pri udani velkosti siboru

alebo prenosovej rychlosti, ale uved'me tento idaj spravne. Subor, ktory ma
fyzicky 2 560 B oznac¢me bud’ ako 2,56 kB, alebo 2,5 KiB. Znaly pouZivatel
prevedie 2,56 kB na 2,56 x 10° B, t.j. 2 560 B a 2,5 KiB na 2,5 x 2'° B, t.j. opét’
2 560 B.

Informacie moézeme z hl'adiska ich objemu (velkosti) rozdelit’ na logické
(dvojhodnotové), ¢iselné (vyjadrené Cislicami), textové (znaky a znakové ret'az-
ce), zvukové (tony) a grafické (statické, animacie, video). Dal§im stuptiom mozu
byt biometrické informéacie alebo holografické 3D informacie. Odhliadnuc od
typu, kazda z nich musi byt’ prevedend (zakdédovand) do formy binarnych infor-
macii, aby mohla byt’ spracovana ¢islicovym pocitacom.

Pocita¢ uchovava, spracovava a prenasa binarne kédované informacie.



Ako to robi z hl'adiska hardvéru, si uvedieme neskor. Tabul’kovy editor

Aké softvérové nastroje sii pre pracu s nimi vyuzivané, vyplyva z ich | (procesor, kalkulator,

typu a poziadavky, o s nimi robit. Dalej sa zameriame na textové informacie [ SPreadsheet). Data st

akéhokol'vek dotaznikového prieskumu. (obrazok 4) ukladané vo forme
matice do buniek
tabulky (MS Excel,

Calc, Lotus 1-2-3).

Obrazok 4 Praca s datami

_
Y
- 5 Databazovy editor.
—> () r 4 r
o ‘g g Déta su ukladané
< » al = Q
g —> < 2 greccccce®» Sreoccccc P vo forme ziznamov
> = > = ) « . , L
> = & & % do viacerych suvisiacich
. . :
tabuliek. Efektivne sa
_—
T s datami pracuje

pomocou jazyka SQL
(MS SQL, MySQL,
Oracle, MS Access).

SQL. Structured Query

Prvym krokom préace s informaciami je ich zber. Pamitajme: zbierame Jif Language. Mnozina

. - Y . A . ‘e . P T rikazov, sluziacich na
informacie, nie data. Zber je dokladna praca, zadinajiica ziskanim informécii |8 P ’

. . . , e x , . yber, triedenie, radeni
(filtrovanim dat) a ich zadanim do pocitaa. Efektivnym postupom je zber vyber, triedettie, radetie

. L . . , , , I a manipuldciu s datami
priamo do pocitaca alebo zber cez internet. V obidvoch pripadoch musime mat
. ) ) v databaze.
pripraveny softvér, ktory nam takyto vstup umozni. Vysledkom st informécie
(binarne kodované) na disku v pocitaci. - ,
Prezentacny softvér.
Pri zbere informacii cez internet mézeme pri vyhl'addvani vyuzit’ sluzby

Prostriedok vizualizacie
vyhladavacich serverov. Vyhl'adavac je obycajny program, ktory sluzi na vyhl'a- B gpracovanych informécii
davanie webovych stranok na zéklade dotazovacieho retazca. Vyhladavace st [ (MS PowerPoint,
katalégové (majitel webovej stranky musi svoju stranku zaregistrovat’ do [ Impress, webové
katalogu — databazy na stranke vyhl'addvac¢a napr. do sekcie Vzdelanie/Skoly/ [ aplikdcie).
SOS). Ak hladate $kolu, preklikate sa na jej webovu stranku cez Vzdelanie/

Skoly/SOS. Fulltextovy vyhladavaé po zadani dotazovacieho retazca prehl'ada

cely text webovej stranky a ak najde zhodu, zobrazi ndzov stranky

(zjednoduseny pohlad). NajpouzivanejsSim fulltextovym vyhladdvacom je

Google (,,vygoogli to*). Zobrazenie webovej stranky na o najvyssej pozicii vo

vysledkoch vyhladavaca (SEO) je dalSou ,,no¢nou morou“ programatorov

webovych stranok.
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Particia disku. Je cast’
lokalneho disku. Fyzicky
disk (harddisk) je mozné
rozdelit’ na logické Casti,

tzv. particie. Tento
proces sa nazyva rozde-
lenie disku a robime ho
pred instalaciou operac-
ného systému. Ak
kupujeme novy PC

s nainstalovanym
operaénym systémom,
harddisk spravidla
rozdeleny nebyva.

FDISK. Program pre

rozdelenie disku.

Image disku. Presna
kopia particie s operac-
nym systémom.

V pripade potreby
(neodstranitel'ny virus,
rychla obnova softvéru)
sa tento image nakopiru-
je spét’ na particiu pre

operacny systém.

GHOST. Program pre

spravu image.

POZIADAJTE

SPRAVCU PC, ABY
VZDY ZABEZPECIL
ROZDELENIE LO-
KALNEHO DISKU

NA 3 PARTICIE.
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Uloha: Najdite a otvorte najpouzivanejiie katalogové a fulltextové
vyhl'adavace a porovnajte ich na ret'azci ,,ndzov vasej Skoly“. Vymyslite kl'i¢o-
vé slova a frazy, na ktoré chcete stranky optimalizovat’ a dajte ich spravcovi

vasich stranok s ulohou zvysenia ratingu stranok.

Druhym krokom je triedenie (filtrovanie) informadcii. Z nazbieranych
informécii odfiltrujeme nepotrebné (ale nezahodime, ¢o ak ich budeme potrebo-
vat’ na iné Ucely). Na triedenie pouZijeme fabulkové editory (pre mensi rozsah
dat) alebo databdzové editory. V dnesnej dobe sa do popredia dostavaju tabul-
kové editory, pretoze su naucitelné so zakladnymi znalostami softvéru. Sofisti-
kované systémy pouzivaju databazy, pretoZze v nich mame vSetko pod kontro-
lou. Ich spracovanie (SQL) je vSak néarocnejSie. Ako sa zozbierané data dostant
do editora na triedenie? Kazdy z nich mé import dat z textovych suborov (pokial’
su spravne Struktirované). Vysledkom triedenia su len relevantné informéacie na

d’alSie spracovanie.

Pri spracovani informacii vstupuje do hry pouzivatel'. Musi dat’ vytriede-
nym informacidm nova myslienkova hodnotu. Pocita¢ je pri tom len vydatnym
pomocnikom. N&§ priklad prieskumu by napr. vyhodnotil ndzory na vzdeldva-
nie seniorov a odporucil prislusné zmeny vo vzdelavani. Tabul'kové aj databazo-

vé procesory su pre spracovanie informdcii prijatelnym rieSenim.

Vyhodnotené informdcie je najrozumnejsie prezentovat’ Specializovanym
prezenta¢nym softvérom pre lokalne pouzitie alebo na internete. Ide o vyznamnu
cast’ pracovného cyklu informécie, ktora méze byt nasledne inym pouzivatel'om

zbierana a pracovny cyklus sa zopakuje.

UloZenie suboru je najbeznejsi ukon, ktory ako pouzivatelia vykondva-

me. Je nas postup spravny?



. Ukladanie do adresara Moje dokumenty (alebo obdobného). Nie, tento
adresar je sucast'ou particie (logickej Casti harddisku), na ktorej je nain-
Stalovany operaény systém. Co ked virus zapridini jeho nefunkénost
a budeme ntteni formatovat’ disk? (obrazok 5)

. Ukladanie na lokalny disk do particie mimo operaény systém. Ano. Ak
ich mame vytvorené.

. Ukladanie do adresara Moje dokumenty (alebo obdobného) a sucasne na

externé médium. Ano, ale nie vzdy to dodrzujeme.

Obrazok 5 Rozdelenie disku

Image C:,

urceny pre Operacny sys-
Jeho obnovu tém a inStalova-
(virus... ).

né aplikacie.

Data, t.]. texty,

obrazky... (vsetko, D:

¢o sme vytvorili).

Zalohovacie média:

1. Magnetické pasky — st pouzZivané velkymi firmami na zalohovanie
velkého objemu dat na desatrocia.

2. Externé harddisky — rychly a bezpecny sposob zilohovania na dlha
dobu (roky).

3. USB kPuce. Pre zalohovanie menSicho mnozstva dat, ktoré chceme mat’
neustale poruke (vieme ich I'ahko stratit’).

4. Optické nosi¢e (CD, DVD, Blu-ray). Neodporti¢ame pouzivat’ na viac-
ro¢né zalohovanie dolezitych dat. Ak ano, tak si radSej kipme kvalitnej-
Sie ale aj drahSie médium, Specialne urCené pre dlhodobé zalohovanie

a ulozme ho do suchého, tmavého a chladného prostredia.

Archivacia je proces vytvorenia zalohy suborov (archivu) na externom
pamitovom médiu (USB, CD, DVD, Blu-ray, magneticky disk, zalozny HDD).
Ked ukladdme zalohu stiboru na lokdlnom disku, tak zalohujeme ale nearchivu-

jeme. Archivaciou dochédza sucasne aj ku komprimdcii siborov, tato vSak nie je

Archiv. Vysledny subor,
ktory vznikol zlu¢enim
viacerych suborov a ich

komprimaciou.

Dekomprimacia. Spétny
proces ziskania
pdvodnych suborov

z archivovaného (bez

straty desiatky).

ZIP, 7Z, TAR. Pripony
archivovanych suborov.
WinZip je shareware, 7z
uplne vyhovujtci
freeware, Tar open

source pre Linux.

Kompresny pomer.
Pomer medzi kapacitou
archivneho a pévodného

suboru, vyjadreny v %.

CD. 700 MB.

DVD. 4,7 GB.
Blu-ray. 25 GB.
Dosiahnuta kapacita
vyplyva z uzsieho
laserového luca, ktory
dokéze rozpoznat’ na
jednotke plochy viac
detailov.

Viete, Ze data su na
uvedenych nosi¢och
ulozené za sebou

v $pirdlovitej stope ako
na gramofonovej platni?
USB kPuc¢. Jednotky az
desiatky GB.
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Export do jpg. Obrazok
sa da komprimovat alebo
exportovat. Komprima-
ciou nestracame kvalitu
obrazku, ale kompresny
pomer nie je vysoky.
Export do jpg poskytne
vy$$i kompresny pomer
za cenu straty kvality
(bez moznosti obnove-
nia). Pre zobrazenie na
internete jpg vyhovuje,

pre tlac nie.

HTTPS. HyperText
Transfer Protocol
Secure. Prenos dat medzi
prehliadacom a serverom
prebieha Sifrovane.
Vsetky citlivé data
musia byt prenasané

Sifrovane.

Download. Stahovanie
dat (suborov) z internetu
smerom na lokalny
pocita¢ (napr. cennik,

softvér).

Upload. Nahravanie
suboru z lokalneho disku
na server na internete.
Casty ukon tvorcov

a spravcov webovych

stranok.
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najdodlezitejSim vystupom archivacie. Preto nie je dolezité, ¢i na archivéciu
pouzivame nejaka aplikéaciu alebo obycajné skopirovanie suborov, ale dolezité
je médium, na ktoré archivujeme. Dovodom je spolahlivost a ,trvanlivost™
zapisu dat na jednotlivé média.

Komprimacia (pakovanie, kompresia, balenie, zipovanie) je proces
zmensSenia vel'kosti suboru pri zachovani informacnej hodnoty suboru. Kom-
primovanim nestracame kvalitu obrazku alebo Citatelnost’ textu, len znizujeme
pocet Bytov, potrebnych na ich uchovanie. Princip komprimadcie je jednoduchy:
11 13 33 33 33 33 33 zapiSeme ako 3 x 1 + 11 x 3. V skutocnosti su vSak kom-
primacéné algoritmy ovela zlozitejSie.

Preco mé komprimdcia aj v dnesnej dobe vysokokapacitnych médii stale
vyznam?

1.  E-mailové servery maji obmedzent kapacitu pripojenych stborov.
2.  Prilohy e-mailu netvoria jednotlivé subory, ale len jeden archivny

a skomprimovany subor, vytvoreny z tychto stiborov.

3.  Pri downloade sa z internetu stahuje jeden archiv, ktory sa nasledne
na lokalnom pocitaci dekomprimuje.
4. Komprimovanim je mozné dlhy stibor rozdelit’ na viac krat§ich stiborov.

5. Komprimovanim je mozné vzniknuty archiv jednoducho zaheslovat’.

Prenos a bezpecnost’ informdcii tizko suvisi s po€itaovymi sietami a je
podrobnejSie popisany v kapitole Principy fungovania IKT.

Zabezpecend informdcia je informacia, ktort nie je mozné zneuzit’. 99 %
zodpovednosti na tom, aby sa informdacia nedala zneuZzit, mame my ako pouZi-
vatelia. Ako ich ochranovat’ zavisi od toho, kde sa nachadzajii — na lokdlnom
pocitaci, na externych pamét'ovych médiach alebo na serveroch.

Pre ochranu dat na lokdlnom disku mdézeme urobit’ nasledovné (v poradi
dolezitosti):

1.  Antivirovy softvér. Jeho aktualizdcia musi byt nastavena tak, aby sa
aktualizoval vzdy pri pripojeni pocitaca na internet. Jeho konfiguracia
musi byt takd, aby bol rezidentny (zavedeny do operacnej pamite,
pracujuci na pozadi) a automaticky kontroloval vsetko, ¢o sa z internetu
(postového serveru, externého média) dostdva na nas pevny disk.

2. Aktualizovany operacny systém (OS). Ak je v OS chyba, jeho vyrobca



(napr. Microsoft) vyda na chybu zéplatu (patch), ktort si legalny (musi
byt’) pouzivatel stiahne a nainsStaluje do OS. O tom, Ze systém nie je
aktualizovany, nas OS upozorni a vyzve nas na svoju aktualizaciu (ak
nemame nastavent automaticku aktualizaciu). Raz tyzdenne je treba OS
aktualizovat’ (Ovladacie panely/Windows Update).

3. Nespustat’ neznamy softvér. Ak mame v prilohe spustite'ny subor (ten
sa neda pripojit’ ako priloha, ale da sa prilozit’ skomprimovany), nespus-
tajme ho, pokial’ nie je jeho zdroj doveryhodny. Antivirovy systém by
mal pracovat, ale... Pokial otvarame subory kancelarskych balikov,
potencidlne nebezpecné mozu byt makrovirusy.

4. Rozumne s heslami. Ak ich uz kazdy mesiac nemenime, mali by sa
skladat’ asponn zo siedmych znakov, obsahujucich pismend, Cdislice
a nealfanumerické znaky (?, @, &, $, *). Zabranime tym tzv. Gtokom
hrubou silou (slovnikovy utok). Hesla, zapisané fixkou na pocitaci alebo
v subore MojeHesla.txt nie su heslami! Ked nasSe heslo chce administra-
tor, zmenme administratora.

5. Pouzivajme Sifrovany protokol https (s ako secure, bezpecny). Kazdy
prenos dat pri praci s bankovym G¢tom musi ist cez https. Vzdy si to
uvedomme a overme. Ak nie, zruSme spolupracu s druhou stranou.

6. Pouzivajme firewall. Je to konfigurovatel'ny program, ktory filtruje data
pri komunikécii pocitaca v rdmci internetu alebo intranetu. OS Windows
mé implementovany firewall, ktory by mal byt na klientoch Skolskej

siete aktivny. Pre servery je vhodné vyuzit’ nastroje tretej strany.

Tip: V heslach casom stratime prehlad. Pouzivajme jedno heslo
(jednoduché na zapamadtanie) pre pristup do menej dolezitych aplikacii. Ako
nahle ide o doverné a zneuziteI'né informacie (sprava bankového uctu), budme

pri tvorbe hesla nekompromisne dosledni.

Zadania:
Skontrolujte, ¢i je vas antivirovy program aktualizovany.
Skontrolujte aktualnost’ vaSho operacného systému.

Otestujte antivirovym programom vsetky vase USB kltce.

> »w b=

Skomprimujte 5 obrazkov do jedného archivu a zaheslujte ho. Poslite ho
kolegom, ktori ho nasledne rozbalia.

5. Porovnajte kompresny pomer bitmapového a vektorového obrazku.

Makro. Kratky program
(vytvoreny
pouzivatelom), ktory
vykonava viacero
prikazov jednym klikom.
Pouziva sa

v tabul’kovych

a grafickych editoroch.

Makrovirus. V makre
naprogramovany virus.
Jeho ,,vyhodou“ je, Ze
modze spdsobit’ problémy
len v aplikaciach, pre

ktoré bol vytvoreny.

Slovnikovy utok. Snaha
o ziskanie hesla
naprogramovanym
postupnym zaddvanim

slov zo slovnika.

Aktualizovany

antivirovy program

+

Aktualizovany operacny

systém

+

Firewall

+

Prenos dat cez https

+

Rozumny pouzivatel

BEZPECNOST
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Principy
fungovanie IKT

Wiliam Shockley dostal
za objavenie tranzistora
Nobelovu cenu za fyziku

(1956).

Wiliam Shockley
(1910-1989)

George Boole
(1815-1864)

Moorov zakon. Kazdé
dva roky sa pocet
tranzistorov na jednotke
plochy zdvojnasobi.
Zakon (nepisany) plati
od 60-tych rokov
a vyslovil ho Gordon
Moore, spoluzakladatel
spolocnosti Intel.
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IKT, ako ich pozname dnes, su postavené na dvoch zakladnych obja-
voch:

1. Wiliam Shockley, Walter Brattain a John Bardeen objavili v roku 1947
tranzistor.

2. George Boole vymyslel, ako sa da matematicky pracovat s dvoma
hodnotami (Boolova algebra).

Vsetko ostatné je precizna praca géniov, ktori krok po kroku dospeli
k zazraku, ktorému hovorime pocitac.

Ich myslienkovy proces mohol byt’ takyto:

Vymyslime, ako reprezentovat’ ¢lovekom vytvarané a jeho zmyslami
vnimané informécie jednotkami a nulami. Vymyslime, ako ich ukladat’. Vy-
myslime, ako ich spracovat’ pomocou boolovej algebry a preved'me ich naspat
na vnimatelné informacie.

Zaznamenanie bitovych informécii vyriesili fyzici s vyuzitim boolovej
algebry. Potrebovali na to vyndlez tranzistora, pretoZze rozmery a parametre
elektroniek boli neporovnatelné. Spolo¢nym tusilim prisli na to, ako reprezento-
vat’ a spracovavat’ informdcie vo forme bitov: mechanicky (dierne $titky, pas-
ky), magneticky (pasky), elektronicky (paméte, kde nositelom informacie je
nabity alebo vybity kondenzator), opticky (CD, DVD, Blu-ray).

Co nam prinesie buducnost? Babylonsku rybi¢ku, perpetuum mobile,

stroj Casu, umell inteligenciu, automobily bez vodicov?

Hardvérové prostriedky

Dnesné pocitace st zaloZzené na filozofickom aj praktickom rieSeni
Johna von Neumanna (tzv. Princetonskd architektura). Alternativne k nej sa
vyvinula tzv. Harvardska architektiara. (obrazok 6)

ALU (Arithmetic Logic Unit) vykonava aritmetické a logické operacie
(realizované logickymi hradlami pre logicky sucet, sucin, ekvivalenciu a negd-
ciu) s datami (bitovymi hodnotami) podla instrukcii programu. Data aj inStruk-
cie su ulozené v jednej paméti (von Neumann) alebo v dvoch nezavislych pama-
tiach (Harvard). Z technologickych dovodov je vo svete osobnych pocitacov
roz§irend von Neumannova architektira (jedna RAM je lacnejSie rieSenie ako
dve RAM). Z hladiska rychlosti spracovania dat je na tom lepSie Harvardska
architektura, ktord vladne svetu mikrokontrolérov a jednoucelovych pocitacov,

napr. v robotike.



Obrazok 6 Princetonska a Harvardska erchitektura

von Neumann Vypoity (ALU) Harvard
pamat’ ] [ pamat’ 1
DATA PROGRAM
(> Riadenie (CPU) KK—=—=>
PROGRAM ] [ DATA
> pamat’ 2
Vstupy/Vystupy (I/0O)

spolo¢né Casti

Objasnime si eSte niektoré hardvérové pojmy, podla ktorych vieme
posudit’ kvalitu nami pouzivanych pocitacov.

Prvy z nich je taktovacia frekvencia CPU (Central Processor Unit).
Udava pocet tikov (taktov) internych hodin CPU (bubenika) za jednu sekundu.
Tento Gdaj vSak z hladiska vypoctovej rychlosti (a o ti nam ide) nie je jedno-
znacny. Snahou vyrobcov mikroprocesorov (Intel, AMD...) je optimalizovat
vypocty tak, aby sa kazda inStrukcia vykonévala na ¢o najmenej tikov bubenika.
Ak ma procesor A dvojndsobnu taktovaciu frekvenciu ako procesor B, ale na
vypocty potrebuje dvojnasobny pocet tikov, st ich vypoctové rychlosti rovnaké.
Parameter sa niekedy nazyva vykon procesora a udava sa v MIPS (Milion In-
structions Per Second). Problémom je dohodnut, pre aké inStrukcie MIPS
udavat’. V buducnosti budeme porovnavat’ procesory réznych typov a vyrobcov
podl'a MIPS, dnes to robime podl'a taktovacej frekvencie.

Druhym parametrom je pocet jadier procesora. Dvojjadrovy procesor
(dual core, Stvorjadrovy quad core) v sebe obsahuje dva procesory, ktoré pracu-
ju paralelne. V jednom ¢ase moze vykonavat’ dve tlohy. Nema zmysel investo-
vat’ do viacjadrového procesora, ak pracujeme len s kancelarskymi aplikaciami.
Vyznamne vsak urychl'uje pracu s CAD systémami, grafikou a videom.

Tretim parametrom je kapacita operacnej pamite. Pamitajme si, ze
procesor pristupuje k datam a programom prave do operacnej paméite. Ak mame
spustenych viac programov a kapacita RAM je mal4, tieto programy sa do nej
,hezmestia®. Operacny systém nadbytocnt €ast’ programov ulozi na pevny disk.
Préca procesora s tymito datami je 1000 krat pomalSia ako s datami v RAM.
Ziadny super rychly procesor v tomto pripade nepomdze.

Mnemotechnickd pomocka: 2 jadrovy procesor, 2 GHz taktovacia
frekvencia procesora a 2 GB operacnej pamidte RAM je solidny skolsky pocita¢

pre rok 2012.

Doktor programatorovi: ,,Ved’ vy si faktarujete na hodinu ovela viac, ako my!* ,,Ale doktorovi sta¢i poznat’ len jeden systém.*

Viete, ze ENIAC bol
programovany pomocou
prepinacov a trvalo to
celé tyzdne? Az John
von Neumann umiestnil
program do paméte na

baze elektroniek.

Instrukcia. Sposob uro-
benia nie¢oho. Prikaz, ¢o
urobit’ s datami (scitaj,
nasob). Kazdy zlozity
prikaz sa da rozlozit’' na
operacie scitania alebo
odcitania,

napr.3x5=5+5+5.

Program. Sled v sérii

vykonavanych inStrukcii.

Von Neumannova ar-
chitektira. Program

a data su v jednej pami-
ti. Jedna instrukcia sa
vykona na dva krat. Prvy
tik ¢o urobit, druhy tik

s Cim to urobif.

Harvardska architek-
tara. Program a data su
v dvoch oddelenych pa-
mditiach. Paméte su pri-
stupné simultanne. Zna-
mena to, Ze v jednom
Case sa z jednej pamite
nacita co urobit a z dru-
hej s ¢im to urobit’. Je

rychlejsia.
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Netbook. Acer (10,1").

iPad 2. Tablet Apple
9,7).

iPod. Hudobny
prehravac Apple (2,7").

P

iPhone 4. Mobilny
telefon (3,5").

o )

eBook. Elektronicka
kniha Sony (6").
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Technologické novinky podl’a oblasti pouzitia

Rozdel'me technologické novinky s ohl'adom na dve skupiny pouzivate-
Pov. Prva skupina softvér vyvija. Potrebuje vykonné stroje s mnozstvom vyvojo-
vych nastrojov na €o najvacSom, oci neunavujicom displeji. Pouziva hardvér
s kvantitativne sa zlepSujicimi parametrami, kde hlavnu ulohu hraju desktopy
a notebooky. Druhé skupina softvér vyuziva. Tu je rast kvalitativny, smerujuci
k miniaturizécii. Postupne sa vyvinul netbook, tablet, iPad (tablet Apple), iPod
(hudobny prehravac Apple), iPhone (kombinécia iPodu a mobilu s pristupom na
internet od Apple), PDA (palmtop — pocita¢ do dlane, podobny iPhonu), eBook
(elektronicka kniha). Dalsi vyvoj bude smerovat k miniaturizacii s vyuZitim
nanotechnologii a k pripojeniu na internet vzdy a vSade. Celosvetova siet’ sa na
to pripravuje prechodom na IPv6 (Internetovy protokol verzia 6), ktory umoziu-
je 128 bitovli IP adresu (2'** adries, namiesto su¢asnych nedostadujucich
2**adries). Prepojenie domacnosti optickymi kdblami a dramatické navysenie
prenosovych rychlosti vzduchom bude nevyhnutnostou. Pri rieSeni rozporu
medzi ,,Co najmenSie zariadenie® a ,,Co najvacsi display” sa pravdepodobne
pojde cestou hlasového ovlddania zariadenia alebo jeho ovladania T'udskym

okom.

Softvérové prostriedky a multimedialne nastroje

Pod softvérovymi a multimedidlnymi nastrojmi chdpeme néstroje na
tvorbu softvéru a multimédii. Ako ucitelia sa nechceme stat’ ich vyvojarmi,
potrebujeme ich len vediet’ vyuzivat pre Ucely edukacie (napr. tvorit pomocou
nich interaktivne materialy). Ako ucitelia chceme, aby sa ich vyvojarmi stali

nasi Studenti — preto im musime vediet’ poradit’. Tu st najdolezitejSie rady:

. Ak chcete tvorit’ softvér, musite chciet’ a mat’ Cas.

. Stanovte si ciele a hl'adajte spdsoby, ako ich dosiahnut’.

. Bez znalosti angli¢tiny to p6jde vel'mi tazko.

. Najlepsi zdroj informécii je (v danom poradi) dobry ucitel’, ¢im hrubsia

kniha doméceho autora (nie preklad), zdroje na internete.

. Rieste Ciastkové problémy, ale vzdy s ohl'adom na celok.

. Poznajte zéklady vsetkych technologii (o ¢o ide) a suvislosti medzi nimi
(¢o na Co pouzit). Zdrojovy koéd musite mat vzdy pod kontrolou

(zabudnite na CMS).



Pocitacové siete

Rok 1969 sa zapisal do T'udskych dejin tromi udalostami. Neil
Armstrong sa dotkol Mesiaca, vo Woodstocku zacala éra open air festivalov
a uskutocnil sa prvy prenos dat medzi dvomi pocitacmi. Tretej udalosti — vzniku
internetu — vtedy nikto nevenoval pozornost’.

V roku 1957 (studena vojna, rodiaca sa kubanska kriza) vypustil ZSSR
na obeznu drahu Zeme Sputnik — prvi umela druzicu. V tom okamihu boli USA
ohrozené z vesmiru. Jedna jadrova hlavica mohla vyradit’ dovtedy centralizova-
né velenie armady. Poziadavkou sa stala decentralizdcia — v pripade vyradenia
jedného uzla velenia musia zostat vSetky zlozky armady bojaschopné. S tym
nevyhnutne stviselo zabezpecenie komunikacie.

Definicia: Pocitacova siet’ je vzajomné prepojenie minimalne dvoch
pocitacov, za icelom vymeny informacii.

Princip pocitacovej siete sa da zjednoduSene zhrnat nasledovne: Kazdé
zariadenie v sieti je identifikovate'né svojou IP adresou. Prenos dat zo zariade-
nia na iné zariadenie v sieti sa deje vo forme paketov. Pakety (binarne data,
napr. napatové impulzy) st obalky, obsahujuce udaj od koho, co, komu. Pomo-
cou internetovych ,,poStarov* (routre, switche, dns servery...) sa rdznymi preno-
sovymi cestami (vzduch, kable réznych druhov) dostanti k adresatovi, ktory
odpoveda tou istou cestou (vie od koho Ziadost’ prisla). Dolezité je uvedomit’ si,
ze pakety mozu ist’ k ciel'u r6znymi cestami (musi platit’ zdkladna idea siete —

znicenie jedného komunikacného centra nenarusi tok informaécii). (obrazok 7)

Obrazok 7 Schéma pocitatovej siete

o FIREWALL LAN LAN
:l SWITCH R
PC SERVER P » ROUTER >& INTERNET
A
PC —» SWITCH — LAN A
LAN LAN
Zasady bezpecnosti
Zakladné zasady a odporucania pre bezpecnost’ v pocitacovej sieti:
. Spravne nastaveny a aktualizovany antivirovy program. NOD, ktory
pouzivaju skoly projektu Infovek, je najrozumnejSou alternativou.
. Aktualizovany operaény systém.

,»Skoda, mohli sme sa zoznamit’.*

,,Sleéna, ste na Facebooku? , Nie.*

1969. ARPANET. Spajal
Kalifornskt univerzitu

v L.A. a Standfordsky
vyskumny institut.

2 pocitace v sieti.

1973. Do siete je pripoje-
nych 35 pocitacov.

1981. ARPANET tvori
213 pocitacov (univerzity
USA, UK a Norska).
1988. Pripojenie Kanady,
Danska, Svédska, Fran-
cuzska (2 000 PC).
Rychlost’ prenosu

56 kbps.

1991. Projekt World
Wide Web a hypertextové
prepojenie dokumentov.
V sieti je 600 000 PC.
1993. Prvy graficky
prehliada¢ Mosaic.

6 milionov PC v sieti.
1996. Internet v mobile
(Nokia).

2000. Splasnutie interne-
tovej bubliny. Akcie
internetovych firiem
prudko klesli. Google,
Amazon, E-bay prezili.
2011. Fenomén Google.
K internetu pristupuju

2 miliardy l'udi. Facebook
Places (kto, kde, s kym)
zacina.

2030. Identifikacné Cipy
implementované v tele.
Velky server vie

o kazdom z nas vsetko.
Slovensko obnovuje
platnost’ ¢l. 19 ods. 3

svojej Ustavy.
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Virus. Program, ktory sa
$iri bez vedomia
pouzivatela a vykondva

destrukénu ¢innost’.

Spyware ($pion).
Pocitacovy program,
ktory bez vedomia
pouzivatela zistuje z PC
informacie (osobné
udaje, e-mailové adresy,
loginy a heslé) a posiela

ich svojmu tvorcovi.

Adware. Program,
zobrazujuci reklamu.
Nie je nebezpecny, ale
otravny. Ak mame
adware, pravdepodobne
mame aj spyware

a urcite nemame dobry

antivirovy program.

Firewall (ohiiova stena).
Softvér, ktory

z vonkajsej siete pusti
vSetko okrem toho, ¢o je
zakéazané. Problém je
prave v tom, Ze
explicitne musime
zakazovat. Opacny
postup je lepsi — vSetko
je zakazané a dovolime
len to, ¢o potrebujeme.
Hovori sa:

,,Na internete s vSetci
nepriatelia, len niektori

su priatelia. *
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. Neprezerajme stranky s pochybnym obsahom.

. Pred pouzitim vzdy skontrolujme antivirovym programom cudzie USB
kl'uce a SD karty.

. Pravidelne (raz tyzdenne) kontrolujme disky antivirovym programom.

. Nepripajajme svoj pocita¢ do roznych sieti so vzajomnym zdielanim

diskov (Torrent...). Neotvarajme nevyziadané prilohy e-mailov.

. Nikdy sa neprihlasujme na cudzom pocitaci na svoj internet banking.

Internetu vladnu dva servery: Google a Facebook. Hodnota Googlu je
50 miliard USD (dva Statne rozpocty SR) a Facebook ho pomaly dohéna.

Zamyslime sa: Preco je Google v fop ten spolo¢nosti sveta? Nevie o nas
prilis vela? Daji sa tieto informdacie zneuzit? Naco su Googlu informécie
o naSich aktivitach na internete? Robi nieco podobné aj Microsoft?

Druhym fenoménom je Facebook, ako najvyznamnejs$i predstavitel
socialnych sieti u nas (mimo Europu hlavne Twitter a MySpace).

Co je socialna siet’? 500 milionov pouZivatelov, ktori sa kedysi stretavali
tvarou v tvar, sa dnes stretdva na Facebooku. Aj symbol konzervatizmu, britska
kralovna AlZbeta II., na iom ma svoj profil. Facebook je virtudlna miestnost’ na
internete, kde ,,sa stretdvame “ so svojimi priatelmi. Preco je taky popularny?
PretoZe okrem komunikacie poskytuje rozsirené moZznosti na vyjadrenie ndzorov
alebo komentovanie udalosti.

Dnes sa na Facebook kazdy denn pripoji priblizne 120 miliénov l'udi.
Zajtra su tito l'udia nendpadne rdéznymi sposobmi zneuzitelni — reklamami
firiem, politickymi stranami, pedofilmi, rasistami...

Zamyslenie: potencidlne zneuZzitie osobnych udajov, samovraZzedné
webové stranky, pornografia, Sirenie faSistickej ideologie... Je to dovod na
obmedzenie internetu? Vieme, ze takéto nebezpecenstvo existuje? Ak ano, ¢o
robime, aby sa ziaci nestali obetami?

Uloha: oboznamte sa s portalmi, ktoré vyuzivaja Ziaci a navrhnite pre
nich aktivity, zamerané na zvySenie informacnej bezpecnosti.

Zastavme sa eSte na Studentmi Casto vyuzivanou Wikipédiou. Wikipédia
je encyklopédia (3 500 000 hesiel), ktorej obsah méze ktokol'vek editovat. Je
najpouzivanejS$im zdrojom pre ziskanie informacii (nie znalosti). Tieto informa-
cie su subjektivne tvrdenia jednotlivych autorov, ktoré nemusia byt vzdy sprav-
ne. Preto berme informéciu z wikipédie ako pravdivu az potom, ked’ si ju overi-

me z in¢ho zdroja.



Vyuzitie IKT v pedagogickej praxi

Pedagogicka prax, podobne ako prax v rdéznych odvetviach narodného
hospodarstva, sa bez IKT nezaobide. Prvotné nadSenie, vedice az k predstavam,
ze ide o vSeliek a zaplatu na vSetky problémy suvisiace so vzdelavanim, uz
opadlo. Ani ti najvacsi skeptici vSak prinos IKT do vyuCovania nepopieraju.
Informacné technologie si predovsetkym ndstrojom, ktory ulahcuje pracu pri
ziskavani, spracovani a prezentovani informacii. Ponuka roézne formy digitalnej
informdcie — nielen textovl alebo graficku, ale 1 zvukovua a obrazovu. Informac-
né technoldgie st vel'mi Siroky pojem a také Siroké je aj ich vyuzitie. Pomocou
nich mézeme pisat, ¢itat’, kreslit, fotit, nahravat’, znazornovat’, editovat’, tlacit,
prehravat’ alebo zdiel’'at. Ponukaji aj moznost’ posunut’ vztah ucitel’a a ziaka na
uroven spoluprace pri vzdeldvani: ziak moze pracovat a ucit' sa samostatne,
tvorivo, pracovat v interaktivnom prostredi individudlnym tempom, volit' si
vlastné postupy, ziskavat’ informécie zrdéznych zdrojov, prezentovat svoje
vysledky, ma moznost’ kooperacie so spoluziakmi vo vlastnej, ale 1 v inej Skole,
porovndvat sa sinymi, rozvijat logické myslenie, skumat nedostupné
a nebezpecné javy, robit’ vlastné projekty a prvé vyskumy. Ucitel moze byt
poradcom, titorom alebo koordinatorom pri vzdelavani svojich ziakov. Ma viac
¢asu venovat’ sa im individualne a v skupinéch, mé §irSie moznosti na ziskanie
spitnej vizby, na overovanie vedomosti a formativnu diagnostiku a autonomny
pristup k Ziakom.

Informaéné technologie sa neustdle vyvijaji. Su pre Ziakov beZznym
prostriedkom komunikacie, ale 1 ndstrojom na spracovanie informacii. Udomac-

fuji sa v rodindch 1 vo verejnom Zzivote. Je len na pedagogoch, ako efektivne

dokézu tuto vyhodu vyuzit'.

Zadania:
1.  Nakreslite schému pocitacovej siete vasej Skoly.
2. Nagjdite na internete informécie o sluzbe Facebook places a zamyslite sa
nad jej buducnost’ou. Suhlasite s nasou viziou internetu v roku 20307
3.  Polemizujte o buducnosti tlacenej literatury v porovnani s eBookmi.
Poziadajte ziakov, aby si pripravili prezentacie vlastnosti svojich iPadov,

iPodov, iPhonov, eBookov.

»Spolo¢nost’ hl'ada hackera na plny pracovny uvézok. Svoj Struktirovany zivotopis zanechajte na naSom lokalnom pocitaci v prie¢inku C:\Dokumenty\zivotopisy!*

Google Earth. N3jdite
satelitnu fotografiu Skoly
alebo vaSej zahrady.
Google Maps.
Naplénujte cestu

z jedného miesta na iné.
Google Translate.
Prelozte si text z alebo
do slovenciny.

Gmail. E-mailova
schranka takmer
neobmedzenej vel'kosti
(zdarma). Je to
najpouzivanejsia sluzba.
Picasa. Zdiel'anie
fotografii na internete.
Calendar. Planovac,
pristupny odkialkoI'vek.
Dokumenty. Upload
suborov a ich editacia
odkial’kol'vek.

Webové stranky.
Priestor pre jednoduché
webové stranky.
Pozniamkovy blok. Na
tvorbu poznamok
pristupnych
odkialkol'vek.

Chrome. Internetovy
prehliadac.

Google Statistics.
Kontrola pristupov na
stranky, ktorych ste
autorom.

Google+. Alternativa

k Facebooku.

Google Blogger.
Obl'ubena forma

vyjadrovania nazorov.
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UZivatel’sky
softvér

v pedagogickej
praxi

Orgvér

Hardvér

Softvér

Operacné

systémy

Uzivatel'sky

softvér

Pomocné

programy

Hardvér. Hardware.

Technické vybavenie.

Softvér. Software.

Programové vybavenie.

Orgvér. Orgware.
Organiza¢né vybavenie.
Stbor hardvérovych

a softvérovych prostried-
kov, potrebnych pre
efektivne fungovanie
pocitacov v pocitaco-

vych siet’ach.
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Uzivatel'sky softvér je stihrn programov, pomocou ktorych pouzivatel
kreativne tvori. Vysledkom interakcie medzi pouzivatelom a uzivatel'skym
softvérom su subory, ktoré obsahuju dolezitu pridani hodnotu — intelektualny
vystup ich autora. Uzivatel'sky softvér poskytuje nastroje, ktoré proces tvorby
vystupov zefektiviiuju.

Zamyslime sa: Je CAD uzivatel'sky softvér? Je IDE uzivatel'sky softvér?

Moznosti uzivatel’ského softvéru

Zhrnme si najdolezitejSie atributy uZivatel’ského softvéru:

1. Jednoduché a intuitivne ovladanie. Niet ni¢ horSie, ako vediet, ze
softvér poskytuje moznost’ exportu do pdf formatu a nenajst’ ho.

2. Funkcionalita. Moznosti, ktoré softvér poskytuje, musia o 1000 percent
prekrocit’ potreby priemerného pouZivatela.

3. Zrozumitelny a jazykovo lokalizovany help systém. Studenti nemec-
kého jazyka pravdepodobne privitaji help systém skor v slovencine ako
v anglictine.

4. Cena (pre Skoly). Za predpokladu, Ze softvér je vyuzivany vyhradne len
pre edukacny ucel, t.j. Ziadny jeho vystup nie je ureny na komercné

vyuzitie, moZe byt’ bezplatny alebo cenovo zvyhodneny.

UZivatel'sky softvér generuje nasledovné zakladne vystupy:

1.  Textové subory. Tvorba a spracovanie informdcii vo forme stuvislych
textov (MS Word, Writer, Notepad...).

2. Subory ¢isel. Tvorba a spracovanie informacii vo forme tabuliek (MS
Excel, Calc...).

3. Sdbory suvisiacich dat. Tvorba a spracovanie informacii vo forme
databaz (MS Access, Base, MS SQL, MySQL...).

4.  Grafické sabory. Tvorba a editacia informacii vo forme vektorove;j
alebo rastrovej grafiky. Sem moézeme priradit’ aj animacie ako postup-
nosti viacerych obrazkov (MS Paintbrush, Gimp, Adobe Photoshop...).

5. Zvukové subory. Tvorba zvukovych informacii v r6znych formatoch.
Video subory. Tvorba a editacia videa réznych formatov.

7.  Kombinacie suborov. St tvorené skombinovanim textov, grafiky,
zvukov (MS PowerPoint, Impress...).

Ako priklady su vicSinou uvadzané (v d’alSom sa im budeme najviac



venovat’) produkty spolocnosti Microsoft. Suvisi to s postavenim spolo¢nosti
na europskom trhu. Myslime si, ze Studenti by mali najskor vediet’ pracovat’
s majoritnymi (aj ked’ nie vzdy najlep$imi) produktmi, aby vedeli zhodnotit’
prednosti minoritnych produktov.

Uloha: Uvedte k vyssie uvedenym uZivatelskym programom daliie

alternativy.

Tvorba textov

Texty su retazce znakov. Medzi znaky patria znaky vSetkych ndrod-
nych abecied sveta (a,io0,U), &islice roznych formatov (7,XL) a $pecialne nealfa-
numerické znaky (?, @, &, $, *).

Zakladom pre reprezentaciu znakov v PC je tzv. ASCII tabul’ka. Obsa-
huje 256 moznosti pre zapis znakov. Teoreticky pomocou nej mézeme zapisat’
256 rdoznych znakov, pri€om kazdému znaku zodpovedéa poradové ¢islo ASCII
tabul’ky, ktoré moze byt vyjadrené decimalne v rozsahu 0 az 255, hexadecimal-
ne (pouzivand forma) v rozsahu 00 az FF, alebo binarne v rozsahu 00000000 az
11111111 (nepouZzivané). Kazdy znak je teda reprezentovany 8 bitmi
(1 Bytom). Na zobrazenie znakov anglickej abecedy je pouzitd spodna polovica
tabul’ky (rovnaké pre rozne abecedy), na zobrazenie znakov narodnych abecied
horna polovica tabul’ky (r6zna pre rézne abecedy). Kazda abeceda teda pouziva-
la svoju tabulku, tzv. zrnakovii sadu. V naSom regione to bola znakova sada
Windows 1250 pre OS Windows.

Problémom bolo zobrazenie znakov krajin, ktorych abeceda obsahuje
viac ako 256 znakov. Pomocou 8 bitov sa nedal tento rozsah obsiahnut’. Preto
bolo navrhnuté kodovanie Unicode, ktoré na poradové ¢islo znaku pouziva 2 B.
Je tak mozné obsiahnut’ 65 536 znakov, o je postacujlice na to, aby sa pokrylo
cca 7 % mozZnych znakov. Sucasny Unicode ma 4 B (postacuje aj pre mftve
jazyky). To ale znamend, Ze znaky slovenskej abecedy obsadia Stvorndsobny
pamitovy priestor.

Preto sa zaviedlo d’alSie kddovanie, tzv. UTF-8, ktoré zabera priestor
dynamicky, v zéavislosti od toho, kde v Unicode sa prislusny znak nachadza. Ak
je to na pozicii do 127 (znaky latinky bez diakritiky), je to 1 B. Ak na pozicii od
128 do 255, zabera 2 B. Ak na pozicii ku koncu sady Unicode (napr. vychodné
jazyky), st to 4 B. Informécie vo vychodnych jazykoch st z tohto dévodu

naroc¢nejsie na kapacitu médii.

Ako vola programator o pomoc, ked’ sa topi? F1, F1, F1...

Operacny systém.
Program, zavedeny do
operacnej paméte pocita-
¢a pri jeho Starte. Riadi
jeho ¢innost’ autondmne
aj na zaklade poziada-
viek pouzivatela.
Pomocné programy.
Utilities. Pomahajt pou-
zivatel'ovi v rutinnych

aktivitach.

Druh pisma. Zakladné
rozdelenie pisma.

Pitkové, bezpatkové,

ozdobné.

Typ pisma. Konkrétne
pismo. Arial, Times New

Roman, Courier...

Rez pisma. Rozne
verzie toho istého pisma.
Tuéné (bold), sikme
(italic), podCiarknuté
(underline)...

Font pisma. Presna
definicia typu, rezu
a vel’kosti. Times New

Roman Bold 11px.

ASCII. American
Standard Code for
Information Interchange.
Kazdému pismenu
anglickej abecedy

a Specialnym znakom
prirad’'uje urcita

¢iselnt hodnotu.
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Open Office. Bezplatny
kancelarsky balik, ktory
pracuje s roznymi

operaénymi systémami.

Microsoft Office.
Najpouzivanejsi
kancelarsky balik, ktory
pracuje len s OS

Windows.

doc. Pripona, ktoru tvori
MS Word do verzie
2003.

docx. Pripona, ktorti
tvori MS Word od verzie
2007.

odt. Pripona suboru,
vytvoreného v Open

Office Writer.

rtf. Rich Text Format.
Univerzalny textovy
formét, vytvoreny

spolo¢nostou Microsoft.

pdf. Portable Document
Format. Vel'mi
obl'ibeny format
dokumentov, ktory je
needitovatel'ny beznymi
textovymi procesormi.
To predurcuje jeho
vyuzitie na distribuciu

dokumentov.
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Ulohy:

1.  Napiste v Poznamkovom bloku pismeno ,,a* a subor ulozte. Aku vel'kost’
bude mat’ vysledny stibor?

2. Ulozte stbor v kédovani Unicode a néasledne v UTF-8. Aka bude vel-
kost” suboru? Zmeiite pismeno na T Pre¢o sa v UTF-8 zmenila vel-
kost’ suboru?

3.  Skombinujte v texte znaky slovenskej a ruskej abecedy. Preco sa nebudi
dat’ ulozit’ v kédovani ANSI (1 znak =1 B) a v ostatnych ano?

4.  Urobte to isté v MS Word. Preco su vysledky diametralne odlisné?

Najjednoduchsim textovym editorom je Poznamkovy blok (Notepad).
Jeho moznosti formatovania obsahu s minimalne, avSak do textu nie su so
znakmi vkladané Ziadne formatovacie prikazy. To ho predurcuje byt prvym
IDE kazdého programatora. Na tvorbu textovych informacii je v Skolach najpou-
zivanej§i MS Word (sucast’ balika MS Office) a Writer (stcast’ balika Open
Office). Obidva baliky méZzeme nazvat’ aj textové procesory, t.j. programy, ktoré
formatuju text. Kazdy textovy procesor vytvara subory so Specifickou priponou,
od ktorych ocakdvame vzajomnt kompatibilitu.

Nutnou zru¢nost'ou pri praci s textami je prenos textu z tlacenej formy
do textového editora - digitalizacia textu. Vieme to zabezpecit' skenovanim
objektu a naslednym spustenim programu pre OCR (Optical Character Recog-
nition, Optické rozoznavanie textu), ktory byva sucastou softvéru ku skeneru.
OCR vieme pouzit’ aj bez skenera na akykol'vek text vo forme obrdzku, avSak
takyto podklad nemusi byt digitalizovatel'ny. Skenerom si ho vieme vytvorit

sami v kvalite, ktort OCR akceptuje.

I'Jlohy:

1. Zistite, aky softvér sa pouziva v profesionalnych grafickych stadiach.

2. Zoberte stranku z vasho obl'ibeného Casopisu a pokuste sa ju vytvorit
pouzivanym textovym editorom.

3. Digitalizujte jednu stranu tejto knihy pomocou OCR.

4.  Vyuzite svoje prihlasovacie udaje do postovej schranky na gmail.com na
vytvorenie textového dokumentu sluzbou Google Dokumenty. Aké je

najdolezitejSia vyhoda takto vytvoreného dokumentu?



Tvorba tabuliek

Pod tabulkou rozumieme data, usporiadané vo forme dvojrozmernej
matice, pricom stipce matice obsahuji rovnaké datové typy. Medzi stipcami
matice mdézeme nastavovat’ matematické a logické zavislosti. Riadky matice
predstavuju jednotlivé vzajomne suvisiace polozky tabul'ky. NajpouzivanejSim
softvérom pre tvorbu tabuliek je MS Excel (sucast’ kancelarskeho balika MS

Office) a Cale (sucast kancelarskeho balika Open Office).

Tvorba grafov

Grafy predstavuju grafické vyjadrenie dat v tabulkach, ktoré zvySuji
uzitkov hodnotu tabulkovych informacii. Vyssie spominané softvérové pro-
dukty su idealnym nastrojom na ich tvorbu a uplatiuju sa v poslednej dobe aj
ako nahrada drahSich databazovych editorov. Ich pridanou hodnotou je vyjadre-
nie suvislosti vo forme kontingenénych tabuliek a grafov, vyuzitelnych hlavne

pri analyze informaécii.

Tvorba prezentacii

Prezentacia je silnym nastrojom v rukéach ucitel’a pocas edukécie. Zasady

ich tvorby si preberieme v Casti, venovanej tvorbe uc¢ebnych materialov.

Grafické informacie

Obraz je najvyznamnejSim nositel'om informacie. Gravirovana hlinikova
dosticka velkosti netbooku (Pioneer 10, 1972) je vesmirnym dokazom tohto
tvrdenia. Clovek dokae namalovat obraz. Po¢itaé musi obraz zaznamenat
v binarnom tvare. Vie to urobit’ dvomi spdsobmi, pricom vol'ba zalezi od cha-
rakteru samotného obrazu a rozhodnutia pouzivatela. Ak by bol autorom im-
presionista, pouzivatel' zvoli vol'bu zdznamu vo forme rastrovej grafiky. Ak

by bol kubistom, rozhodne sa pre vektorovu grafiku.

Rastrova (bitmapova) grafika. Obraz je rozdeleny na siet’” bodov (n

stipcov a m riadkov) — pixlov. Kazdy bod v tejto sieti je definovany svojou x a y

siradnicou a farbou. Kvalita zaznamenania je dand poctom riadkov a stlpcov, ;

na ktoré obraz rozdelime (velkostou rastra, po¢tom px na jednotku plochy) =

a poCtom farieb, ktoré moze kazdy z pixlov nadobudnut. Nevyhodou takéhoto

Obrazova informacia.
,.Je lepsie raz vidiet’ ako
desat’ krat pocut’.*
Fotografia, kresba,
mal’ba — dvojrozmerny

zrakom vnimatel'ny

objekt.

Impresionizmus
a kubizmus. Rastrova
grafika a vektorova

grafika.

Podr'a po¢tu predanych nosiov je najlepSou hudobnou skupinou CD-R s albumom 700 MB.

Vzdialenost’ dvoch

pixlov. Kazdy pixel sa
sklada z troch subpixlov
(Cerveny, zeleny,
modry). Zmenou ich
sytosti namieSame

akukol'vek farbu.

0,25
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DPL. Dots Per Inch.
Vyjadrenie poctu

pixlov na jednotku
plochy (hustoty tlace).

75 DPI (75 px x 75 px) je
vhodné na internet.

600 DPI pre tla¢
casopisov. 1200 DPI pre

kvalitné postery.

True color. 24 bitova
farebna hibka (3 B). Zob-
razuje priblizne 16 milid-

nov farieb. Uplne posta-

cujuce pre tlac.

Farebna hibka 32 bitov.
3 B st pouzité na farbu

a 1 B na priehl'adnost’.

RGB model. Red Green
Blue. Vysledny odtien
vznikd zmieSanin tychto
troch farebnych zloziek.
Pouziva sa pre zobrazo-
vace. Kreslime ,,bielym
do ¢ierneho®. ZmieSanim
RGB vznika prave po-

trebna biela.

CMYK model. Cyan,
Magenta, Yellow, Black.
Kreslime ,,¢iernou na
biele®. PouZivany pre
tla€. ZmieSanim azdro-
vej, purpurovej a Zltej

ziskame ¢iernu farbu.

BMP. Bit Map File. For-
mat, pouzivany OS Win-
dows.
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zaznamu je vel'kost’ vysledného suboru. Vyhodou je vernost’ zobrazenia.

Velkost rastra zavisi od média, na ktorom bude obraz zobrazovany.

1. Monitor. LCD a CRT monitory majui technologicky dant vzdialenost’
dvoch zobrazovacich bodov cca 0,25 mm (farebny vnem vznika zmieSa-
nim farieb troch subpixlov — ¢erveného, zeleného a modrého). S velko-
stou pixlu stvisi rozliSenie monitora a z neho vychadza rozmer monito-
ra. Rozlisenie (DPI) je maximalny pocet pixlov v horizontdlnom a verti-
kalnom smere, ktoré mdze monitor zobrazit. Ak je maximalne rozliSenie
1280 x 800 px, je raster monitora tvoreny prave jednotlivymi pixlami.
Ak zmenSime rozliSenie na 800 x 600 px, bude povodny obrazok
s vel'kostou 10 x 10 px zvdéSeny a jeho okraje rozmazané. Dévodom je
zobrazenie jedného pixla obrdzku na 1,4 pixla monitora (1 pixel monito-
ra ma konStantny rozmer). Je zaujimavé, ze na CRT monitore sa toto
rozmazanie neprejavi a obrazok je pri réznych rozliSeniach vykresleny
ostro (hranice pixlov luminofora nie su také vyrazné).

2. Tladiaren. Velkost pixla je dana velkostou ,kvapky* farby. Technolo-
gicky su dosiahnutel'né hodnoty mensie ako stotina milimetra. Ak pripra-
vujeme obrazky pre tla¢ v najvySSej kvalite, musime ratat’ s vysokou

vel’kost’ou suboru.

Kazdy pixel ma svoju farbu. Najjednoduchsie je ¢iernobiele
(monochromatické) zobrazenie. Pixel nadobuda dve farebné hodnoty (farebna
hibka 1 bit). Na zaznamenanie obrazku A treba 25 bitov. Obrazok B je zazna-
menany v odtieiioch Sedej. Odtiei $edej je dany 8 bitmi (farebna hibka 8 bitov,
256 odtienov Sedej). Jeho velkost je 25 Bytov. Obrazok C je vykresleny vo
farbe. Farba je zakodovana 3 B (farebna hibka 24 bitov, t.j. poet moznych
farieb $tvoréeka je 2°*). Na 1 pixel treba 3 B, t.j. velkost obrazku je 75 B.
(obrazok 9)

Obrizok 8 Farebna hibka



Obrazky na internete alebo ilustrdcie vyuZzivaji obycCajne menej ako
256 farieb. Ak systém pozna odtiene farieb v palete, méze kazdu z nich vyjadrit’
jej poradovym ¢islom od 0 do 255. Kazdy pixel teda potrebuje 1 B.

Kompresia rastrovych obrazkov je zalozena na myslienke rovnosti alebo
podobnosti farieb. Ak systém zisti vedl'a seba viac pixlov rovnakej farby, neza-
znamenava kazdy z nich, ale ,,4 x farba modra, 7 x farba zelena* atd’. V tomto
pripade ide o bezstratovii kompresiu, pretoze spatnym procesom sa ziska
povodny obrazok. Stratova kompresia je zalozena na nedokonalosti 'udského
oka, ked’ napr. systém nahradi podobné farby jednym odtiefiom. Jej prikladom je

jpg format.

Vektorova grafika. ,,Vykresli okolo bodu so stradnicami x, y kruznicu
o polomere r hriibkou Ciary n px, zelenou farbou a vyplii priestor kruhu modrou
farbou.“ Vektorova grafika je zaloZena na matematike. Ak sa da objekt
matematicky popisat, da sa zaznamenat' v pocita¢i ako sled matematickych
prikazov. Vyhodou takéhoto postupu je maly objem vysledného stboru
a moznost zvicSenia objektu bez straty kvality jeho vykreslenia na monitore
(kruznica sa zobrazi s va¢$im polomerom). Matematicky popisat’ tvar ¢loveka sa
zatial’ neda, preto vektorovu grafiku nie je mozné vyuZit' s uspokojujicou kvali-

tou. na zaznamenanie zlozitych tvarov.

Zvukové informacie

Spracovanie informécii vo forme zvuku (obrazu) patri k nov$im schop-
nostiam IKT, ktoré¢ mohli byt aplikované az s narastom kapacity pamatovych
médii. Dévodom je prave ich naro¢nost’ na pamit’. Na zapis znaku A potrebuje-
me pri kddovani UTF-8 jeden byte. Na zapis 1 sekundového tonu vo formate
MP3 potrebujeme 16 KiB.

Zvuk je mechanické vilnenie, Sirené réznymi prenosovymi cestami
(vzduch, kol'ajnica, voda), ktoré je pocutel'né¢ zivo¢ichmi. Transformaciou zvuku
na elektrické napitie a viceversa (mikrofon/reproduktor) vznikd v ¢ase sa menia-
ci analogovy signal. Jeho frekvencia urCuje vysku zvuku, velkost’ hlasitost
a tvar farbu zvuku. Ak vieme tento analégovy signal digitalizovat), t.j. zapisat’ ho
ako sériovy tok nul a jednotiek, vieme ho aj zaznamenat’, editovat’ a prehrat’.

Ako? Rozdel'me kazdu sekundu signalu na 44 100 casti (vzorkovacia

frekvencia 44,1 kHz). Rozde'me amplitadu signdlu na 65 536 r6znych hodnét. °

Clovek je na svete zbytoény vtedy, ked” mu prestane chodit’ spam.

Rastrovy obrazok.

POD SOKOLICAM! 14
‘ TRENCIN

[T

Vektor a raster. Q je

zvacSeny vektor, S je

zvacSeny raster.

QS

GIF. Graphic
Interchange Format.
Dokaze zobrazit’
maximalne 256 farieb.
Jedna z farieb sa da
nastavit’ ako priechl'adna.
Je Casto pouzivany pre
ilustracie. Subor
viacerych gif obrazkov
sa da zIucit' do animacie.
Hoci je patentovo
chraneny, nie je to

reSpektované.
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PNG. Portable Network
Graphics. Nastupca for-
matu gif, avSak s 24 bi-
tovou farebnou hibkou.
Umoziluje priehladnost’
viacerych farieb. Nie je

mozné animovat’ ho.

TIFF. Asi najuniverzal-
nejsi format s 32 bitovou

farebnou hibkou.

Zvuk
v

Konvertor

01110100
y

A

Procesor

Pocitac

Audio CD. Vzorkovacia
frekvencia 44 100 Hz,
16 bitové rozliSenie

amplitady.

Audio DVD. Vzorkova-
cia frekvencia 192 kHz,
24 bitové rozliSenie

amplitady.

Bitovy tok. Mnozstvo
bitov, prenesenych

za 1 sekundu. Udéava
kvalitu zdznamu. CD
kvalita ma bitovy tok
1,4 Mbps,

MP3 128 kbps.
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Potrebujeme na to 16 bitov. Uvedené hodnoty platia pre CD kvalitu (zvukovy
format wav). Maximalnej okamzitej hodnote zodpoveda FFFF (hexadecimalne)
a nulovej hodnote 0000. Na 3 minuty monofénneho zdznamu zvuku potrebuje-
me 3 x 60 x 44 100 x 2 = 15 876 000 B. 3 minttovy stereo zvuk zaberie cca
30 MB. Spotreba pamite je prili§ vel'kd. Preto boli vyvinuté algoritmy na kom-
presiu zvuku, z ktorych najznamejsi je mp3 (kompresia na 1/10 originalu).
Spociva vo vymazani dat, ktoré by l'udské ucho kvoli svojej nedokonalosti
nezachytilo (napr. slaby ton na pozadi intenzivnejSieho). Vysledkom su 3 MB
a vznik internetového hudobného priemyslu. Kvalita zvuku pri prehravani na
notebooku je vyhovujlca, ale pocuvat’ Bacha na domadcej hi-fi stereo sustave

z formatu mp3 nikomu neodporucame.

I'Jlohy:

1.  Zadajte ziakom ulohu vymysliet hymnu vasej Skoly pomocou Anvil
Studio (urobi aj notovy zapis, freeware, anvilstudio.com).

2. Ozvucte svoju prezentaciu hovorenym slovom v CD kvalite cez program
Cool Edit (trial verzia, adobe.com). Odstrante z nahravky Sum a podfar-
bite ju hudbou.

3. Porovnajte velkost’ obrazku ulozeného v jpg, gif, tiff a png.

Freeware, shareware, demoverzie

Roézne verzie proprietérneho softvéru su popisané v Casti Vlastnictvo

informatickych produktov.

Priprava na vyucovanie a administrativne ¢innosti s podporou IKT

Priprava na vyucovanie s podporou IKT prebieha podobne, ako na
ktorakol'vek int hodinu, ma vSak svoje Specifika. Zavisi od toho, ktoré¢ technolo-
gie si ucitel’ pre vyuCovanie zvoli, ¢i ma k dispozicii edukacné a metodické
materidly, alebo ich ziskava z dostupnych zdrojov, alebo si ich vytvara sam.

V pripade, ak existuje edukacny material vytvoreny profesiondlmi, je
potrebné kriticky posudit’ jeho vhodnost’ na pouzitie, zakomponovat ho do
jednotlivych faz vyufovacej hodiny a pripravit sa aj na moznost, Zze
z technickych dévodov nebude mozné material pouzit’ (to pri IKT treba predpo-
kladat’ vzdy).

Ak ucitel’ materidl prebera z inych dostupnych zdrojov (internet, intranet



apod.), je potrebné posudit’ jeho obsahovl a didaktickl stranku, zvazit’ rozsah
jeho pouzitia, pripadne potrebu doplnenia alebo upravy. Jedna sa o casovo
naro¢nu fazu pripravy na vyucovanie, ale navratnost’ tejto casovej investicie je
vysoka — upraveny material je do budicnosti pouzitel'ny opakovane.

NajnarocnejsSia je priprava vlastného materidlu na uplatnenie IKT vo
vyuCovani. Vel'mi naro¢né na Cas a odbornost’ je zber a spracovanie informa-
cii, priprava putavého obsahu a vol'ba vhodnych technologii. Casovo naroéné je
tiez vlastné spracovanie materialu, zakomponovanie interaktivnych prvkov,
dodrzanie didaktickych zdsad. Vlastny material je zvy€ajne §ity na mieru, preto
ho ¢asto vytvarame aj ako doplnok k existujucim zdrojom.

Vo vsetkych troch pripadoch je potrebné klast’ doraz na spravnu motiva-
ciu, prepojenie teorie a praxe, vyuzitie medzipredmetovych vztahov, aktiviza-
ciu ziaka, podporu tvorivosti a samostatnosti v uceni sa ziaka. Pre toto vsetko
IKT pontikaji dostatok néstrojov a moznosti.

Ddlezité je uvedomit’ si, Ze tazisko prace ma byt na ziakovi, preto aj
vyuzivanie IKT zavisi od dostupnosti IKT a zrucnosti Ziakov. Je prirodzené, ak
ziak je v oblasti prace s IKT rovnako zru¢ny, ako ucitel, pripadne aj zrucnejsi.
Pre ucitel'a je prinosom, ak sa vystupy ziakov v budlcnosti stavaju stcastou
ucebnych zdrojov (napr. videozaznam z pokusov, fotodokumentacia z exkurzie,
prezentacie z projektov, grafy a obrazova dokumentécia k rieSeniam zaujima-
vych tloh).

IKT ulah¢ujt ucitel'om aj administrativne ¢innosti. Po¢inajuc zakladnou
pedagogickou dokumentéciou, cez rozvrh hodin, informacny systém Skoly,
intranet, elektronicki on-line a off-line komunikaciu, az po prezenticiu
a informovanost’ cez webovu stranku alebo iné informacné zdroje. Velmi
efektivna je elektronickd pomoc v oblasti administrativnej prace so Ziakom -
evidencia ziakov, overovanie kompetencii, hodnotenie a klasifikacia, komunika-
cia s nimi i s rodi¢mi. Neocenitenou pomocou st IKT pri priprave na vyucova-
nie. V elektronickej forme tvoria ucitelia pripravy, cviCenia, testy, pisomky,
pomdcky alebo r6zne doplnkové materialy.

Vyhodou vytvorenych materidlov je trvacnost, moznost’ editacie, elek-
tronickej distribucie, zdiel'ania, opakovaného a viacnasobného pouzitia, prehl'ad-
né ulozZenie nenaroné na miesto. Za pozornost’ stoji ekonomicka efektivita —
uspora materialu, prace a ¢asu. Ddlezité je nenechat’ sa odradit’ prvotnou naroc-
nostou a mysliet’ na vysoku dlhodobu navratnost’. Zdiel'ajme, ¢o sme vytvorili,

ziskame za to protihodnotu od kolegov.

Informatik je ¢lovek, ktory sa ¢uduje, Ze kilo misa nevazi 1024 gramov.

wayv. Wave form audio
file. Bezstratovy format

zaznamu zvuku.

midi. Musical Instru-
ment Digital Interface.
Subor pravidiel, ktoré
popisuju zvuky vo forme
textu. Akoby vektorovy
zaznam zvuku. Vytvore-
ny subor ma priponu

mid.
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Poznamky:

32

Napriek vSetkym vyhodam, ktoré IKT pontkaju, je eSte vela rezerv
v samotnych pedagogickych kolektivoch. Vyuzivanie IKT jedincom je menej
efektivne ako koordinovand timova praca na skvalitneni vyucbovych
a administrativnych materidlov v rdmci predmetovej komisie (metodického
zdruzenia), Skoly alebo v ramci roznych $kol. IKT nemaju problém preklentat
bariéry ako je vzdialenost, Cas alebo jazyk. Zacina to zvyCajne zdiel'anim

a komunikéciou a kon¢i zaujimavou spolupracou.

Definujme si, aké zdkladné IKT pouZzivame pri vyucovani:

. pocitac,

. dataprojektor,

. interaktivnu tabul’u,

. lokalnu pocitacovu siet’,
. internet.

V takejto technologickej spolo¢nosti musime zvladnut okrem teoretic-
kych znalosti a praktickych skusenosti z vyufovaného predmetu (klasicka
priprava bez IKT) d’alSie zrucnosti. Tie by mali byt nasledovné: praca s ope-
raénym systémom, praca s uzivatel’skym softvérom (texty, tabul’ky, prezenta-
cie, databazy, bitmapové aj vektorové grafické editory, audiovizudlne nastroje),
praca s interaktivnou tabul’ou, praca v LAN a WAN, vyhPadavanie a spra-
covanie informacii. Nezdrzujme sa pri tom pracami, ktoré st mimo naSu kom-

petenciu (ak nejde poStovy server, je to problém administratora a nie ucitel’a).

Administrativne ¢innosti st takmer vSetky ¢innosti ucitel'a mimo samot-
nej edukacie. Podpora IKT je moZznd u kazdej z nich. NajrozsirenejSim adminis-
traénym softvérom je aSc Agenda (agenda.skoly.org). Je pouzitel'na az v plate-
nej verzii. Vyuziju ju najmi triedni ucitelia. Efektivna préca s agendou predpo-
kladé zdiel'anie databazy na serveri a rozdelenie pristupovych prav jednotlivym
ucitelom. InStalacia musi byt prevedend na vSetkych Skolskych pocitacoch,
ktoré chceme pouzivat' pre pristup do agendy a na serveri. Na klientskych
pocitacoch je nastavena cesta k zdiel'anej databdze na serveri (nie na lokdlnom
pocitaci). Nastavenia robi administrator Skolskej siete. Databdza je najdolezitej-

Sou Castou agendy a musi byt pravidelne zalohovana.



Tvorba metodickych pomécok, digitalnych
zdrojov a uc¢ebnych materialov

Tvorba vlastnych metodickych materidlov predstavuje neustdle vyz-
namnu Cast’ zdrojov pre vyuzivanie IKT vo vyuCovani. Pri tvorbe materidlov je
treba zohladnit’, na akej Grovni ziaci ovladaji préacu s pocitatom, aké metody
a nastroje spracovania informacii poznaju, nakol'ko dokazu kriticky zhodnotit’
dostupné zdroje a respektovat’ pravidla bezpecnej prace s informéciami, softvé-
rom a hardvérom. Vyuzivané IKT prostriedky by mali zodpovedat’ uc¢ebnym
Stylom ziakov v roznych triedach, preto je vhodné postupne rozSirovat’ paletu

pripravenych materidlov k jednej vyucovacej hodine.

Pri tvorbe materidlov zohl'aditujeme:

. Ciel hodiny — mame zaujem dosiahnut’ meratel'nu kvalitu, vyhodnotit’ ¢1
bol ciel’ splneny. Ddlezité je pripravit’ materialy v sulade so Specifickymi
ciel'mi.

. Vstupné znalosti Ziakov — predoslé znalosti je vhodné zopakovat
a nadviazat’ na ne.

. Motivacia — je dolezité vyvolat’ zaujem, aktivizovat’ Ziakov, poukazat’ na
nové — nepoznané. Mdze to byt samostatnd praca na internete, kratke
video alebo problémova uloha.

. Nové ucivo — je dolezité podat’ ho zaujimavou formou, pouzivat’ ndzorné
a multimedidlne ndstroje, aktivizovat' Ziakov, podporit ich tvorivost,
vyvolat’ pocit objavitel'a, zapojit’ vSetkych, overovat’ si spatnu vazbu.

. Upevnenie uciva — dostatok nastrojov na rozvijanie a upevnenie kompe-
tencii na r6znych Grovniach zvolenej taxondémie cielov. Dolezité je podpo-
rovat’ samostatnost’, sebakontrolu, individudlny pristup a vytvorit’ priestor
na komunikdciu so Ziakmi a ziakov navzajom.

. Zhrnutie uciva — dolezité ja na zaver sumarizovat’ poznatky, zastavit’ sa
pri nejasnostiach, zlozitejSich javoch alebo dolezitych momentoch. Pripra-
vit’ primerané domace zadanie.

. Overenie vysledkov — pestré nastroje vhodné na opakované overovanie
vedomosti, primerané spdsobu vyucby.

. Ukoncenie hodiny — vyuzitie materidlov v d’alsej triede vyzaduje robit’ si

poznamky o variantoch, problémoch a zaujimavostiach pri vyuzivani

Co znamena skratka WWW? World Wide Wait!

Metodicka pomdécka.
Pomaéha ucitel'ovi

a ziakom pri vyucovani
(kniha, prezentacia,
nakres, 3D model,

zvukovéa nahravka).

Digitalny zdroj. Ucebné
zdroje v digitalnej forme
(prezentécia, animacia,

tabul’ka, graf).

Uc¢ebny material. Sthrn

metodickych pomécok.
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Prezentacia

pripravenych materidlov. Je prinosom zaznamenat si ¢asové intervaly,

suvisiace Cinnosti, otazky, pripadne vysledky uspesne realizovanych

Text , " . , . , . ,
T J hodin. Podl'a potreby je vhodné vytvorit’ alternativnu verziu pripravy.
; . Pisomna priprava — je vhodné ku kazdému kvalitnému materidlu. Obsa-
Tabulky prip J
v huje metodiku, postupnost’, napady, podnety, alternativy, poznamky. Je
Grafy odporou pre ucitel’a, zakladom efektivneho vyuzitia materialov, odzrkad-
podp p yu
v l'uje skuisenosti z predoslej realizacie. Ukladé sa spolo¢ne s materidlom.
Obrazky ) ) ) )
7 . Priklady materialov — ucebné texty, prezentacie, vided, animacie, fotoal-
Animécie bumy, pomdcky na tla¢ alebo plotter, rieSené ulohy, priklady, cvicenia,
¥ zadania r6znej obt’aznosti, Udaje réznych typov, hadanky, rébusy, testy na
Videa sebahodnotenie a skusanie a iné materialy.
v
Zvuky
v Tvorba materidlov do velkej miery zavisi od dostupnych ucebnych
Hudb . . , . . . o
u+ 4 zdrojov, pomdcok, pracovnych listov a zoSitov. Mnohé z nich vznikaja prave
Odkazy z materidlov tvorivych ucitel'ov. (obrazok 9)
Obrazok 9 Vztah ucitel'a a okolia
Koho u¢ime Kde ucime
Hudba
Obrazky /
Videa Ako ucime @ S &im ugime
ksl] PrezentacialKTVoV: \
Mozna Struktara y
_ Preco ucime Co ucime
adresarov pri tvorbe

prezentacie. ] . : .
Predtym, ako ideme tvorit’ u¢ebné materialy, musime sa zamysliet' nad

stvislostami (vid’ diagram vyssie). Predpokladajme ako vysledok nasho zamys-
lenia prezentaciu textov, obrazov, zvukov a animacii. Mame na fiu dva na-
P e stroje — MS PowerPoint (MS Office) a Impress (Open Office). Je jedno, pre
ktory sa rozhodneme (zalezi na softvérovom vybaveni Skoly a osobnych prefe-
Téma, autor, datum Y ( Y Y yehb
renciach). Rozhodujuca je kvalita vytvorenej prezentacie.

Vychodiska dobrej prezentacie:
Organizacia suborov. Vytvorme si v datovej Casti disku (nie na Casti

s OS) adresar MojePrezentacie. Podadresarmi nech st ndzvy jednotlivych

Pouzité zdroje

prezentacii. V jednom z nich si vytvorme subor prezenticie (ndzov suboru by

) . mal byt aj ndzov prezentacie) a na jeho trovni adresar Hudba, Obrazky a Videa.
Schéma prezentacie.

V adresari Obrazky sustredime nami vytvarané obrazové subory alebo stiahnuté
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obrazky (pozor na autorské prava), v adresari Video budu naSe alebo downloa-
dované videa a v adresari Hudba zvukové stibory. Pri preneseni prezentacie na
iny pocita¢ prendSame cely adresar s ndzvom prezentdcie (podmienka spravnej
¢innosti hudby a videa).

Interaktivna alebo automaticka prezentacia? Druha z nich je typicka
pre vystavu alebo prezentacny priestor. Prezentuje sa bez zasahu zvonku a méze
sa opakovat’ v nekonecnej slucke. Doélezité je spravne nacasovanie snimok. Pre
vyuCovanie je nevhodna. Volime interaktivnu formu, pretoze vhodné tempo
a spétna vézba od ziakov je kritériom nasej Uspesnosti.

Textovy obsah. Stru¢ny, vystizny, heslovity. Menej je vZdy viac. Pre-

zentacia nevysvetl'uje, ale pomaha ucitel'ovi vysvetlovat’. (obrazok 10)

Obrazok 10 Idealny textovy obsah prezentacie

ma Pojem 2 —> Pojem 4 Pojem 5

1 | 1 |

Pojem 3 Pojem 6

Animacie objektov.

Nau¢me sa animovat’

texty (animacie textovych

poli) a obrazky.

Pouzivajme najviac dva

druhy animécie — napr.

prilety a odlety z réznych

stran a objavenie —

miznutie objektu. Dobu

trvania animacie

nastavujme na max. dve

sekundy, prezentacia

bude dynamickejsia.

VloZenie hypertextového prepojenia

Prepojit'na:

Formatovanie textu. PouZivajme bezpitkové pismo (Arial). Pitkové
(Times New Roman) je pre beletriu. Zarovnavajme vl'avo alebo do bloku (na
stred sa horSie ¢ita). Rozdel'ujme slova na konci riadkov. Vsetky texty by mali
byt’ jednym typom pisma. Na zdoraznenie textu pouzivajme tuény alebo Sikmy
rez. Nikdy nie pod¢iarknuty (je urceny pre odkazy). Pismo musi byt’ CitateIné aj
z vicse] vzdialenosti. Vyhovujice je 20 az 24 px pre texty, 32 a viac px pre
nadpisy. Farba musi byt’ taka, aby bol text na pozadi Citate'ny. Najlepsi je tmavy
text na svetlom pozadi. Ni¢ nepokazime Ciernym textom na bielom pozadi.
Pokial’ snimka obsahuje napr. pojmovu mapu, jednotlivé pojmy by mohli byt
v obdiznikoch, s vyuzitim kontrastnych ploch. Nebojme sa vyuzivat $ipky a iné
objekty.

Podklady snimok. Text na nich musi byt’ ¢itateI'ny a mali by byt’ jednot-
né v celej prezentacii (mézu sa menit’ pri rozliSovani Casti prezentacie). Obraz
ako podklad snimky je nevhodny — rusi jej obsah.

RozloZenie snimky. Neobmedzujme sa Sablonami (ak si nevytvorime
vlastné). Texty vkladajme ako textové objekty alebo ich vkladajme do objektov
obdiznik.

Prechody medzi snimkami. St dolezitym oddychovym elementom

prezentacie. Je mozné vyuzit ndhodny prechod, aplikovany na vSetky snimky.

Ktoru klavesu na klavesnici preferuje astronaut? Space bar!

o

Existujlci

por alebo
w b*a’ S

Zobrazovany text: | IKT|

Aktudlny
priecinok

Prehladavané
stranky

Naposledy
otvorené
subory

C:\Use
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol
I:\zivol
D:\Skol
D:\Skol
D:\Skol

Adresa:

http: /fr

adresara s prezentaciou

tom nan nastavte

odkaz. Po prenose

prezentacie bude odkaz

funk¢ny.

Pre tvorbu snimky

s obsahom odkazujete na

snimku v aktualnej

prezentacii.
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MS PowerPoint alebo
Impress? Nie su
kompatibilné. Ked’
otvorite powerpointovy
subor v Impress,
neukladajte ho.

Z Impress exportovany
subor do pptx formatu

PowerPoint nenacita.

Vlastné animacie

[;{k Zmenit’ v| Koot

Sk Zaciatok »

%% Zvjraznenie »
¥ Koniec >

Kliknutir

a

% Trasy pohybu » i ryichic

; 1":3 ‘c* Nadpis 1: IKT

Obrazky. Mame ich ulozené v adresari Obrazky. Vlozeny obrazok je
sucastou vysledného suboru (na rozdiel od videa). Velkost’ (rozmer) vytvorené-
ho obrazku by mala byt’ o nieco vicsia, ako jeho velkost’ v prezentacii. Ak by
zdrojovy obrazok bol ovela vicsi ako pouzity, zbytoéne zvysSujeme velkost
vysledného suboru s prezentaciou. Viac ako 3 obrazky na jednej snimke je vela.
Pouzitie r6znych efektov na obrazku je na pohlad zaujimavé, ale odputava
pozornost’ od informacnej hodnoty obrazku.

Navigacia. V uvode prezentacie je vhodné vytvorit’ snimku s obsahom
prezentacie (napr. ako druht v poradi). Obsahuje textové odkazy (text v obdizni-
ku, jednoducha grafika) na prislusné snimky prezentacie. Kazdé stranka prezen-
tacie musi mat’ spédtny odkaz na snimku s obsahom. Trojstranova prezentcia
s uvodnou, obsahovou a zavere¢nou snimkou by mohla byt nasledovna.

(obrazok 11)

Obrazok 11 Navigacia v prezentacii

23 W Nadpis 1: IKT

Pri animovani
pouZivame

Viastné animacie.

Vlastné animacie NP

[;ﬁ Zmenit’ V] P‘. Odstra’nit'}

Upravit’: Prilet

Spustit’ ‘B Kiknutim [~]
Smer: Zlava B
Rychlost: Velmi rychlo E

[13 # Nadpis 1: KT =)

23 W Nadpis 1: IKT

Dolezitym nastavenim je

Spustit/Kliknutim.
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Hypertextové odkazy. PouZzivajme ich s mierou. Odkaz na bliZSie
vysvetlenie problému na wikipedii je moZny, ale prezentaciu robime preto, aby
sme problém objasnili v prezentacii. Odkaz na nami vytvorené dokumenty alebo
iné prezentacie je naopak v nas prospech. Pri odkazoch vzdy vyuZime moZnost’
popisného riadku odkazu (alternativny text) pri mouseover na objekte. Typ
klikaného objektu vyberame podl'a naSich preferencii, obyCajnym textom nic
nepokazime. Text predtym nepodciarkujme, stane sa to automaticky.

Animéacia objektov. Jej znalost’ je extrémne ddlezita pre interaktivitu
prezentacie. Animujeme len tie objekty (texty, obrazky), ktoré pre interaktivitu
pouzijeme. Animécia ostatnych odvadza od vnimania obsahu. Mdze to prebie-
hat' takto: ,,Co znazoriiuje prvy obrazok?“ Po odpovediach Ziakov prileti po
kliknuti ucitela spravny text. ,,Ktory obrdzok na snimku nepatri?*“ Odleti ten,
ktory tam nepatri. Dolezité je, ze objekt sa mdze po kliknuti mysi objavit’ a po
d’alSom kliknuti zmiznut. Animacie sa prehravaju v definovanom poradi alebo
mozeme urCit’ objekty, ktoré¢ budu na kliknutie reagovat’ nezavisle. Prezentacia
musi byt ako dobry film — musi vtiahnut’ Ziaka do deja. Ucitel’ je scendristom,
rezisérom aj kameramanom.

Zvuky a hudba. Zvuk pri prechode snimok alebo sprievodna hudba



mozu byt zaujimavé (vzdy sa daji vypnut). V jazykovych prezentaciach je
originalna vyslovnost’ vo forme zvukovych stiborov nevyhnutna.

Animacia. Vytvorit' dobru animaciu je tazké. Nahrad’te ju radSej sériou
samostatnych obrazkov alebo pouzite zdroje na internete. Animécia sa neda
zastavit’ a moze posobit’ rusivo.

Video. Méze byt ozivenim prezentacie, ale viac ako dva video subory
v prezentécii nie st obvyklé.

Prepojenie s datami alebo grafom. Tabul'kovy procesor moze byt
zaujimavym zdrojom dat. Pouziva sa najma na komeréné ucely, ked’ je prezenta-
cia on-line napojena na datovy zdroj, teda je v kazdom case aktudlna.

Interaktivita na druhd. Pocas prezentovania vyzvite Studenta, aby
pospéjal suvisiace Casti a potom zobrazte spravne prepojenia (cez vlastné anima-
cie). Ide o tzv. pozndmky rukou a vieme ich urobit’ pravym tla¢idlom mysi cez
Moznosti ukazovatel’a.

Prva a posledna snimka. Na prvu snimku vzdy dajme nazov prezenta-
cie, jej autora, komu je prezentdcia urCenda a datum vytvorenia. Na posledni
zoznam pouzitej literatiry a ostatné zdroje, pripadne aj s pod’akovanim.

Hoci MS PowerPoint aj Impress poskytuji omnoho viac technickych
moznosti, pre vyucovanie nie su efektivne. Venujme cas radSej skvalitneniu
obsahu alebo hl'adaniu novych ciest pre spolupracu so ziakmi pocas prezentova-

nia. Vyborna prezentacia poskytuje kvalitny obsah a zapaja Ziakov do

vyucovania.
Zadania:
1. Urobte fotografiu tvare digitalnym fotoaparatom. Stiahnite subor do

pocitaca a ulozte ho ako Cierno — biely, v odtietioch Sedej, ako 8 bitovil
paletu. Porovnajte kvalitu a velkosti vyslednych stborov. Pouzite vas
oblibeny graficky editor.

2. Nainstalujte si open source rastrovy graficky editor GIMP (gimp.org) —
vynikajucu ndhradu komer¢nych produktov a naucte sa s nim pracovat’.

3. Navrhnite Struktiru prezentacie vasho aproba¢ného predmetu.

,,Dobry defi! Sme novozalozena hackerska firma, ktora sa uz 5 tyzdiiov snazi vyvinut’ virus, ktory vam zmaze obsah pevného disku. Bohuzial’, nedari sa nam to, preto vas touto cestou prosime, aby ste si vas pevny disk vymazali sami. Dakujeme.*

Zasady pri tvorbe
prezentacie

Ak nemame ¢o prezen-

tovat’, robme nieco iné

\ 4

Definujme si redlny ciel’

Orientujme sa na poslu-

chéacov, predvidajme

A

Odlisme podstatu
od balastu

Y

Prezentujme zlozité

veci jednoducho

A 4

Scenar je ,,zelezna

kosela® — nepusti

Y

Vieme preco, komu,

¢o = vieme ako

Aktivizujme Gcastnikov

A 4

Vhodne pouzime

techniku

A 4

Urobme z prezentacie

zazitok
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Vyuzitie IKT
vo vyucovani
predmetu

Notebook a tablet

v jednom:

HP TouchSmart TX2.
Technicka $pecifikacia:
2,2 GHz AMD Turion X2
Ultra Dual-Core/4 GB
RAM/ATI Radeon HD
3200 Graphics so
64MB/320 GB SATA/
12,1" WXGA Display
(1280 x 800)/DVD

Laserovy popisovac diskov.

Toshiba dataprojektor

s 3 Mpx kamerou na
snimanie dokumentov.
LCD svetelny zdroj
prechadza pred farebné
bunky, ktoré sa
spriechodiuju pre chod
svetla, a tak sa na stene
zlozi obraz. Pre kazdu farbu
sa necha prechadzat’
zafarbené svetlo, ktoré sa
z troch zloziek nasledne
sklada na stene. 3LCD
projektory maju pre kazda
,,farebnu cestu" extra LCD
panel, a preto je
premietany obraz

kristal'ovo Cisty a ostry.
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Metodika vyuzivania IKT na vyucovani

Nastup IKT do $§kdl spolu so skolskou reformou je v sucasnosti jednou
z najvacsich zmien v oblasti vzdelavania. Do §kol sa prostrednictvom réznych
projektov dostavaju technické prostriedky, ktoré mézu od zdkladu zmenit’
pristup ucitel'a k vyuovaciemu procesu. Vhodnym vyuzivanim tychto prostried-
kov spolu s modernymi metédami moézeme dosiahnut’ zlepSenie interaktivnej
komunikacie medzi ziakmi a ucitelom, aby preberané ucivo bolo pre ziakov
zaujimavejSie, pristupnejSie, aby sa lepSie vyuZila spétnd védzba, teda aby bol
ziak vo vyucovacom procese aktivnejsi a vyucovanie efektivnejsie. To kladie na
ucitel’a vyssie naroky nielen v oblasti metodiky vyucovania, ale aj vybere tech-
nickych prostriedkov, ktoré s v stcasnosti k dispozicii. Okrem klasickych
pocitacov, pocitaCovych ucebni a internetu méame pri realizdcii vychovno-

vzdelavacieho procesu k dispozicii d’alSie technické a programové prostriedky:

. notebooky, netbooky,

. tabletové PC,

. multimedialne projektory,
. interaktivne tabule,

. hlasovacie zariadenia,

. elektronické knihy,

. edukacny softvér,

. edukacné portaly.

Notebooky a netbooky su prenosné plnohodnotné pocitace réznych
znaciek a velkosti. Vyhodou je, ze pripravené materidly su kdekol'vek a kedy-
kol'vek rychlo k dispozicii. Pri vyuziti WiFi technologie je moznost’ pripojenia
zariadenia na internet. Tabletové PC su notebooky s dotykovym displejom,
ktoré umoziuju ovladat’ pocita¢ digitdlnym perom alebo dotykom prsta. Vyho-
dou je $tyl prace s pocitatom podobny praci na papieri. Multimedidlne projek-
tory (niekedy oznaCované ako dataprojektory) st projekéné pristroje na zobra-
zovanie vystupov z pocitaca alebo iného zariadenia (TV, DVD prehravaca,
videokamery a pod.) na projekéné platno. Pri projekcii vyuzivaju systém zobra-
zovania LCD alebo DLP, ¢o mé vplyv na kontrast a farebnost’ obrazu. V spojeni
s interaktivnou tabulou je vyhodné pouzit' projektor s kratkou ohniskovou
Interaktivne

vzdialenost'ou. tabule (obrazok 12) st prostriedkom na

podporu tvorivosti



Obrazok 12 Interaktivna tabul’a v triede

a interaktivnosti ziakov na vyucovani. V spojeni s pocitacom a projektorom
umoziuju spristupnit’ Ziakom ucivo putavou formou s vysokou mierou zaanga-
Zovania Ziaka. Vyhodou je aj moZnost' uloZit' napisané poznamky, kreslené
grafy a obrazky priamo do pocitaca. Tabule obsahuju vlastny prezentacny
softvér, ale je mozné na nich pracovat’ aj s inymi aplikaciami (MS PowerPoint,
Impress a pod.). Hlasovacie zariadenia umoziiuji zapajat’ do vyucovania
vsetkych Ziakov (aj menej aktivnych) a okamzite ziskat’ spatnu vizbu. Existuje
niekol’ko systémov na bédze infracerveného alebo radiofrekvenéného vysielania.
Elektronické uc¢ebnice mozu obsahovat’ dynamické materialy v podobe anima-
cii, zvukovych nahravok, videosekvencii, cviceni a kontrolnych testov. V sucas-
nosti je tato oblast’ na trhu s uebnymi pomdckami pomerne malo zastipena.
Pojmom edukaény softvér sa oznacuju programy, ktoré¢ su ur¢ené na vzdelava-
nie. Je vytvarany pre vSetky vekové kategorie, od materskych po vysoké Skoly.
Do tejto oblasti zahfhame aj pocitacové hry s didaktickym obsahom. Edukaéné
portaly st miesta na internete, poskytujuce vzdelavaci obsah. Okrem toho
pomahaju ucitelom pri metodike pripravy na vyucovanie — poskytovanim
didaktickych materidlov v podobe programov, prezentacii, pracovnych listov,
testov a pod. Autormi materidlov su prevazne ucitelia pracujuci s IKT. Pristup
na edukacny portal byva niekedy spoplatneny.

Pri vybere didaktickych pomoécok z oblasti digitalnych technologii si

moézeme klast’ otazku: ,,V ktorej faze vyuCovacieho procesu je vhodné pouzit’

,,Ten Beta karotén nepomaha. Asi si pockdm na plnd verziu.*

DLP. Zakladom je maly
¢ip s mikrozrkadlami,
ktoré dokézu vychylit
chod luc¢a dopadajuceho
na ¢ip. Ten je
osvetlovany postupne
troma zakladnymi
farbami

a prostrednictvom
malych mikrozrkadiel
vychylovany tam, kam je
potrebné. Obraz sa
potom zloZi na stene.
Nevyhodou je ,,blikanie
obrazu, ktoré sa koriguje
troma DLP Cipmi, ktoré
dodévaju obraz kazdy pre

jednu farbu (RGB).

Snimac a pera
interaktivnej tabule
e-Beam je mozné
inStalovat’ na
ktorukol'vek bielu
tabul'u. Délezitym
faktorom pri vybere
tabule je jej stabilna

kalibracia.
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V stcasnosti je dostup-
nych niekol’ko typov
interaktivnych tabul’.

e-Beam pozostava zo
snimaca a pera. Zariade-
nie je mozné inStalovat’
na akukol'vek bielu
tabul'u.

Mimio je tabul’a so
zabudovanym snimacom
a softvérom Mimio
Studio.

HITACHI ponuka
$pickovu profesionalnu
kvalitu, jednoduché
ovladanie prstom aj
perom, montaZ na stenu.
Promethean - ovladanie
perom, povrch je tvrdy,
odolny proti poskraba-
niu. Tabuli nevadia ani
narazy a otrasy. Pri
praci poskytuje neuveri-
telnt presnost’.

QOMO rozpoznd pero

alebo prst a presne ho
bude sledovat’ kdekol’-

vek na tabuli.

Fazy vyucovania

Motivacéna faza

Expozi¢na faza

Fixacna faza

Diagnosticka faza

Aplikac¢na faza
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prostriedky IKT?* Odpoved’ je jednoducha: ,,V kazdej.” Uz v uvodnej cCasti
vyucovania pocas administrativnych ¢innosti je mozné vyuzit notebook a WiFi
technoldgie na pristup na lokalnu alebo globalnu siet. Hlavna ¢ast’ vyu€ovania
poskytuje vyuzitiu IKT ovel'a vac¢si priestor (Krkoskova, 2010).

Motivacnu fazu moze ucitel’ prostrednictvom notebooku a projektoru
obohatit’ o ilustracny obrazok, zvukovu ukazku, videosekvenciu, jednoduchy
uvodny test na zistenie doterajSich vedomosti, pripadne vyuzitim testovacieho
zariadenia moze ziskat’ ndzor na preberant problematiku.

V expozicnej faze je okrem uz spominanych prostriedkov mozné vyuzit
interaktivnu tabul'u s pripravenou prezentaciou, elektronické knihy, edukaény
softvér, internet s animaciami, java apletmi, flash aplikaciami
a pod.

Fixacna faza vyuCovania sa mdze zamerat na pouzitie elektronickej
knihy, ktord poskytuje aj interaktivny obsah, kontrolné ulohy, skusobné testy,
pripadne na edukacny softvér alebo internetovy portdl, kde moézu byt tieto
prostriedky tieZ spristupnené. Na realizaciu tejto fazy moZeme prostrednictvom
internetu vyuzit’ e-learning.

V diagnostickej faze sa daji vyuzit vSetky uZ uvedené prostriedky.
NezastupiteI'né miesto v tejto faze maju testy. Zaujimavé by bolo vyuzit’ hlaso-
vacie zariadenie, ktoré umoznuje ako frontdlne, tak aj individualne okamzité
hodnotenie.

Aplikacna faza, ktorej ulohou je prakticky uplatnit
a vyuzit’ to, o si ziak osvojil, za¢ina na vyucovacej hodine a pokracuje doma-
cou ulohou ziakov, kde prichddzaji do uvahy rézne iné technologie. Len na
ucitelovi zalezi, aké moznosti pouZitia informacnych technoldgii na splnenie
vzdelavacich cielov vyuzije. VSetky pouzité prostriedky IKT na vyucovani by
mali prispiet’ k zlepSeniu nazornosti, pochopeniu a osvojeniu preberaného uciva.
Dolezita je tiez aktivizacia ziakov na vyucovani. Aj tu plati tvrdenie, Ze ,,mene;j
je niekedy viac* a jej pouzivanie by malo byt dobre premyslené. Pri kompliko-
vanom pouzivani viacerych prostriedkov a technoldgii naraz a ¢asto méze dojst’
k strate pozornosti Studentov, k nedodrzaniu ¢asovych terminov, technickym
problémom a pod.

V niektorych oblastiach vzdelavania sa preferuje vyuzitie e-learningu.
Podl'a wikipedia.org je e-learning definovany ako ,,vzdeldvaci proces, vyuziva-
juci informac¢né a komunikacné technolédgie k tvorbe kurzov, k distribucii Studij-

ného obsahu, komunikacii medzi Studentmi a pedagégmi a k riadeniu Stadia®.



Velmi Casto sa vyuziva tadto forma pri vzdeldvani na vysokych skolach alebo
v komer¢nych firméach na zvysenie kvalifikaénych a odbornych znalosti hodno-
tenych certifikdtmi. Na strednych pripadne i zékladnych Skolach ma tato diStanc-
na forma tiez uplatnenie. Tu vSak nie je nosnou formou vzdeldvania, ale ma
dopliujacu tlohu. Méze sa tam nachadzat dopliiujiice a rozSirujuce ucivo,
priklady riesenych uloh, podklady pre laboratérne cvicenia, zadania domacich
uloh, kontrolné testy, diskusné fora. Je mozné vyuzit' aj odovzdavanie vypraco-
vanych zadanych tloh Studentmi a nasledné slovné i percentudlne hodnotenie

ich GspeSnosti ulitelom. Jej vyuZitie je tiez priprava Ziakov na celoZivotné

vzdeldvanie.
Ulohy:
1.  Zistite, aké IKT mdzete vyuzit' pri vyucovani v Skole.

2. Oboznamte sa podrobnejsie s obsluhou a zapojenim dataprojektora.

3. Vyhladajte na internete ponuky hlasovacich zariadeni na nasom trhu.

Vyber a tvorba multimedialnych pomécok a digitalnych zdrojov

Spravny vyber didaktickych pomdcok je neoddelitelnou stcast'ou pripra-
vy ucitela na vzdeldvanie. Postupne narastd mnozstvo digitdlnych materialov,
prostriedkov a technoldgii vhodnych pre vyucovanie, ktoré simuluju situdcie
realneho Zivota. Trojrozmerné pomdcky a praktické laboratérne cvicenia maju
tiez svoje nezastupitelné miesto vo vyucovacom procese a ich vyznam by sme
nemali zanedbavat’. Tieto prostriedky kladd na ucitel'a zvySené naroky na orien-
taciu v sucasnej ponuke a na ovladanie réznych zariadeni. Mal by zvladat
a vyuzivat’ softvérové moznosti, ktoré pontka pocitac. Pri vybere digitalnych

pomdcok na vyucovanie je potrebné zohl'adnit’ niekol'ko faktorov:

o pocet ziakov pri vzdelavani,

° ¢asova dotacia,

o charakter vzdelavania (metdda),

° miesto vzdelavania,

° technické moznosti,

o dostupnost’ internetu,

J informacna gramotnost’ ucitel’a a ziaka.

Prax overila, Ze pri praci ziakov s poc¢itaémi, napr. v pocitatovej ucebni,

,.Ako poznate, Ze na pocitadi je nainstalovany jeden zo znamych opera¢nych systémov?* ,,Ma vystichané klavesy CTRL, ALT a DEL.*

Cisco akadémia. Vel'ka
popularitu na niektorych
vysokych a strednych
odbornych Skoldch ma
Cisco akadémia.
Studenti na §tadium

a testy vyuzivaji
e-learningovu formu, iba
v pripade konzultacii

a praktickych cviceni
navs$tevuju akadémiu
fyzicky. Studijné
materialy st

v anglickom jazyku,
preto je dolezité ovladat
aspon zaklady technicke;j
anglictiny. Vlastné
vyucovanie na
praktickych cvi¢eniach

prebieha v slovenskom

jazyku.
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Faktory, vplyvajice na

vysledok prezentacie.

v

Pozvanka, reklama

v

Prezenta¢na metoda

v

Formét prezentacie

v

Zasady tvorby

v

Publikum

v

Pocet posluchacov

v

Jazyk prezentacie

v

Zmysly posluchacov

v

Tlacené materialy

v

Tréma

v

Vyskusanie prezentacie

v

Prestavky
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dokaze jeden ucitel’ kontrolovat’ pracu maximalne desiatich az dvanéstich Stu-
dentov. Pri vy$Som pocte je vhodné (potrebné) pribrat’ asistenta, najmé s ohl'a-
dom na pouziti metddu (napr. pri testovani ucitel’ zvladne i1 viac ziakov). Pri
vyssej Casovej dotacii mézeme do vzdeldvania zaradit' i kratky film. Miesto
vzdelavania (trieda, multimedialna ucebna s interaktivnou tabul’ou, laboratorium
s vypoctovou technikou) méa svoj vyznam pri vybere prostriedkov a urcuje
naroky na pripravu a inStalaciu zariadeni. Zavedenie internetu v uc¢ebni ul'ahcuje
pripravu ucitel’a na vzdeldvaci proces, pretoze materialy moze sprostredkovat
priamo a nemusi si ich vopred stahovat’.

Pri vybere digitdlnych zdrojov je najcastejSie vo vyucovacom procese
vyuzivana prezentacia v podobe premietanych snimok, vytvorena pomocou
roéznych softvérovych produktov (MS PowerPoint na obrazku 13, Impress,
Mimio Studio, e-Beam na obrazku 14, strana 43). Pri vybere vhodnej prezenta-
cie je dolezité uputat’ pozornost’ ziakov. Preto nie je vhodné pouzivat’ vel’a textu,
vhodnejsie je vyuzivat kvalitné obrazky a animacie, ktoré moézeme prevziat
z digitadlneho zdroja, pripadne vytvorit’ sami (pomocou prezentatného programu,
alebo softvéru na vytvaranie animdcii, napr. GIF Animator (obrazok 15), Zoner Gif

Animator a pod.).

Obrazok 13 Prezentacia v MS PowerPoint

I B | IKT_Ondriska_OdKliate logicke obvody [Reim kompatibility] - Microsoft PowerPoint (Aktivacia produktu ziyhala)
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Obrazok 14 Prezentacia v e-Beam Animovany obrazok.

© eBeam Scrapbook: biologia. ESB |:||§||X|
File Edit ‘ew Page Mestings Help

@@“ ] ras IIIIEI|#

0% fromtale
i
S, 2
= (—:: :‘2 maxilla
Z
o3
4
| i?fé?ﬁkl?@?k“nrial ~lliz ~|B 1 U A
F | | [31,5% |Page: 1of 4, started: 2/
Obrazok 15 Prezentacia v Zoner GIF animatore
W Zoner GIF Animator, 4 - Two-Stroke_Engine.gif |Z||E||X|

Stbor  Uprawy  Fobrazit' Mastroje Mapoveda

DS E|s2eo | ARBR[& S + (B> 5w wn

Ll

M astavenie ]

Optimalizécia  Animacia | Rémes

— Welkost animacie

" Pevna velkost

s s o

L T |
zambkrnit
okraj animacie

& Pruzng velkost

PoZet rdmeow

v Opakovanie

 pevni potet

0
4

& do nekonetna

Fomentar

43



Kodeky sa pouzivaju pri
spracovani zvuku alebo
obrazu. Su to kratke
programy, potrebné na
kédovanie alebo
dekddovanie datového
toku (streamu) alebo
signalu. Programy na
instalaciu kodekov je
mozné stiahnut’

z internetu. Jeden

z najlepsich balikov
kodekov v kompletne;j
verzii s oznacenim
»mega" je K-Lite codec
Pack.

Video m6zeme stiahnut’
na svoj pocita¢ pomocou
programov Y outube
Downloader alebo Orbit
Downloader vo formate

fIv (flash video).

Pre konverziu flv
formatu moézeme pouzit’
napr. FLV converter.
Umoznuje ulozit’ video
do viacerych formatov,
napr. avi, mpg, wmv,

mov atd’.

— am
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Vhodné je vyuzivat prezentdcie aj na podporu aktivity a sutazivosti
ziakov formou doplnovacich testov, zorad’ovacich a priradovacich tloh a inych
aktivit. V kombinacii s interaktivnou tabul'ou vytvorime silny néstroj na uplatio-
vanie nazornosti a interaktivnosti vo vyu¢ovacom procese.

Nevycerpate'nym zdrojom informacii a digitdlnych pomdcok je pre
ucitela internet. Tu sa nachadza mnozstvo hotovych priprav, prezentécii, refera-
tov, interaktivnych stranok, testov, obrazkov, animécii alebo filmov. Pri vyhl'a-
davani tychto informécii vyuzivame niektory z vyhladdvacov (napr. google.sk,
bing.com, altavista.com) a ich rozSirené moznosti pre vyhl'addvanie obrazkov,
filmov, suborov (dokumentov a prezentacii).

Pri vyhladdvani je potrebné spravne zadat’ klicové slova, pripadne
vyuzit' ich preklad do iného jazyka. Pre demonstraciu pohyblivych procesov sa
daju na internete vyhladat java aplety a flash animdcie. Pre ich vyuZitie je
potrebné mat’ v internetovom prehliadaci nainStalované prislusné doplnky. Pre
ilustraciu uvadzame flash animacie a java aplety z oblasti fyziky, virtudlnu pitvu
zaby a video sekvenciu z oblasti jednoduchej matematiky:

. http://www.upscale.utoronto.ca/GeneralInterest/Harrison/Flash,
. http://www.walter-fendt.de/ph14cz,
. http://dissect.froguts.com/welcome.html (demo),

. http://www.oskole.sk/?id_cat=67&clanok=108.

Problém nastava, ked neméme v ucebni pristup na internet, alebo je
pripojenie vel'mi pomalé a prezenticia priamo z internetu je nesuvisla. To
vyrieSime tak, ze si ukazku najskor stiahneme do svojho pocitaca. Na to sluzia
rozne volné programy, ktoré si moZeme ndjst na vyhladavacich serveroch,
alebo (pripad videa) na serveroch typu tahaj.sk, stiahnito.sk, stahuj.cz, slunecni-
ce.cz. Tie dokédzu stiahnut’ video z internetu a skonvertovat’ ho do niektorého zo
Standardnych video formatov (flv, avi, mpg, mp4, mov). Pri prezerani videa je
potrebné mat’ na pocitaci, kde stiahnuté video premietame, nainStalovany pri-
slusny kodek. Na Upravu (strihanie) videa je mozné vyuzit Pinnacle Studio,
Ulead Videostudio, FX HOME VisionLAB. Tieto programy vSak nie st freewa-
re, takZe najlacnejSia moznost’ je pouzit’ Virtual Dub (pre avi stibory) alebo
Virtual Dub Mod (pre mpeg?2 subory), ktoré stt zadarmo. (obrazok 16)

Stucast'ou operacného systému je aj program Windows Movie Maker,
ktorym jednoduchou intuitivnou formou — vkladanim obrazkov, videosekvencii,

titulkov, zvukov, prechodov a efektov na ¢asovi os — moézeme vytvorit’ posobi-



vu video prezentaciu, ktora mozeme publikovat’ vo formate wmv a prehravat
pomocou programu Media Player, pripadne vkladat’ do prezentécii, a tym ich

zatraktivnit’. Stiahnuté, alebo nami vytvorené video, m6ézeme obohatit’ vlastnym
komentarom, pripadne upravit’ uz hotovi nahravku. Na tieto ¢innosti je mozné
vyuzit’ vel'ké mnozstvo vol'ne Siritelnych programov na tpravu zvuku. Pred ich
pouzitim je potrebné skontrolovat’, pripadne nastavit’ nahrdvanie a prehravanie
zvuku v pocitaci (Ovladact panel/Zvuk). Jednym z pomerne ¢asto pouzivanych
a pouzivatel'sky pristupnych programov, ktory dokonale postacuje nasim pozia-

davkam, je program Audacity. (obrazok 17)

Obrazok 16 Ukazka z programu Virtual Dub
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Obrazok 17 Ukéazka z programu Audacity
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Organizations.
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Videokonferencie

Pre vyuzitie systému
EVO je potrebné

postupne realizovat’:

v

InStalacia Java

v

Registracia pouzivatel'a

v

Start EVO

v

Vyber komunity Sanet

v

Vstup do mitingu MVP

v

Nastavenie audia

v

Video aplikacia VIEVO

v

Nastavenie videa

v

Specifické nastavenia
pre niektoré programy
(NOD) a minimalne po-

ziadavky na hardware
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Jeho zakladné funkcie su:

° nahrava zvuk cez mikrofon,

. konvertuje analogové nahravky z externych zdrojov na digitalne,

. spracovava nahravky do Ogg Vorbis, mp3, wav alebo aiff stiborov,
. striha, kopiruje, mixuje zvuky navzajom,

J umoziuje menit’ rychlost’ a vySku nahravky,

o pouziva zvukové efekty (reverb, phaser, dostratena a pod.),

. a vel'a d’alsich funkcii.

Pri konvertovani vystupov do mp3 formatu vyuziva program kniznicu
lame_enc.dll, ktora nie je sucast’ou inStalacie. Je mozné ju pouzit’ z iného zvuko-
vého programu alebo stiahnut’ z internetu. Program je mozné spast’at’ aj v ¢eskej
jazykovej mutacii (File/Preferences/Interface/Language, jazyk Slovenscina je
Slovincina).

Délezité: Pri pouzivani videa a zvukov v prezentdcidch nesmieme
zanedbat’ fakt, ze nie s sti¢ast’ou prezentacie, tak ako vlozené obrazky alebo
texty, a preto je potrebné prenasat’ ich spolu s prezentaciou.

Pre dalSie spestrenie a obohatenie vyucovacieho procesu je mozné
pomocou prostriedkov IKT sprostredkovat’ prednasku z vysokej Skoly pripadne
inej vzdelavacej inStitacie, odbornej konferencie a pod. Na tieto Ucely je mozné
vyuzivat’ video konferen¢ny systém EVO. Aby sme mohli takato formu prace
realizovat, potrebujeme mat’ kvalitné pripojenie na internet, nainStalovany
posledny update jazyka Java a povolit’ automatické nainStalovanie programu

KOALA. Systém okrem iného umoziuje:

J spravu informdcie o pritomnosti (dosiahnutel'ny, zaneprazdneny...),

o sukromny alebo skupinovy chat pocas spojenia, spojenie na vyzvanie,
. vytvorenie novych, pripadne permanentnych konferencii,

. vyuzitie bielej tabule,

° nahravanie, prehravanie a zdiel'anie suborov,

. viacjazykova podporu (aj v slovencine).

Videokonferen¢ny systém EVO (obrazok 18) je celosvetovo pouzivany.
Je spristupneny na evo.caltech.edu. Pouzivatelia komunikuju v ramci zdujmo-
vych skupin (komunit). Na Slovensku sa pre akademické ucely vyuziva
komunita SANET. V tejto komunite mézeme pracovat’ aj my. Po prihlaseni sa
spusti klient KOALA, pomocou ktorého budeme ovladat’ svoju komunikéciu

v systéme. Kazdy novy pouzivatel’ je automaticky zaradeny do komunity Uni-



verse a ma tak moznost okamzite po prihlaseni vstupovat’ na prebiehajice

mitingy a robit’ rezervaciu mitingov v tejto komunite.

Ak chceme vstupovat’ na prebiehajice mitingy inej komunity a robit

v nej rezervaciu vlastnych mitingov, musime si ju zaradit medzi ,,Moje EVO

komunity.“ Podrobnejsie informacie a navod na pouZzivanie najdeme na:

ufv.science.upjs.sk/dokumenty/evo rychly start sk.pdf,

ufv.science.upjs.sk/dokumenty/evo_manual sk.pdf.

Obrazok 18 EVO — spusteny program Koala
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! Koala - Viktor Michalcin
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Neprebadanou oblastou v pedagogike je vyuzitie programu skype na

vyucCovacich hodinéach. Jeho uplatnenie vidime hlavne pri realizacii medzinarod-

nych projektov. Jeho moznosti su:

prenos videa — videokonferencia pre dvoch a teraz i viac ucastnikov,

hlasové komunikécia pre dvoch i viac ucastnikov,

interaktivna textovd komunikécia (chat),

posielanie suborov.

DalSie moznosti programu su vécSinou platené. Program je pomerne

Casto pouzivany na telefonovanie so zahrani¢im. NajnovSiu verziu je mozné

stiahnut’ zo skype.sk, kde sa nachddzaju i d’alSie informacie o tomto programe.

Uz vas v skole oslovil nadejny informatik ,,pan procesor?

Dalsie moZnosti
komunikacie medzi
Studentmi navzajom

a uCitel'mi je mozné
sprostredkovat’ cez rozne
www prostredia:

Skype spaja l'udi na
celom svete hlasovou
komunikéciou. Okrem
toho vyuZziva aj d’alSie
moznosti komunikécie.
Facebook — sociélna siet’.
Umoziuje komunikovat’
s priate'mi, posielat’
spravy, fotky, videa,
linky, chatovat, vytvarat
skupiny...

Twitter — socialna siet’.
Poskytuje miesto, kde

sa mozeme s celym
svetom podelit’ o svoje
zazitky, nazory, ¢i
zaujimavé poznatky.
Moézeme prispievat
odkazmi na webstranky,
davat’ nan fotografie, ¢i
vyuzit anketovanie
komunity. Vyuzitie
Twitteru je obmedzené
140 znakmi.

MySpace — socialna siet’,
ktora umoziuje chatovat,
blogovat’, diskutovat’

v diskusnych skupindch
a zdielat’ fotky alebo
videa. Pontka osobné
profily pouzivatel'om od
14 rokov a niektoré
Specialne profily pre

umelcov.
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Testzttowiava | POStUP:
- Enter
Enter 3 krat

Frap
fk AT

+Enter

4
Enter

Test vytvoreny pomocou

textového editora.

Wondershare

QuizCreator.

Program Test v1.1.4.25.
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Program je len v ¢eskej jazykovej mutacii.

Potrebu uplatnit’ vhodny vyber digitalnych zdrojov mame aj v diagnos-
tickej Casti vyucovacej hodiny, pripadne pre tuto oblast m6zeme vyhradit’ vacsiu
Casovi dotdciu. Tu sa s pouzitim pocitacov do popredia dostdva vyuzitie
a tvorba testov. Tvorba didaktickych testov, ktoré st z hl'adiska validity vysled-
ku najobjektivnejsie, je narocny proces a vyzaduje dlhodobejSiu pripravu, preto
je pre ucitel’a jednoduchsie takéto testy iba pouzivat’ a preberat’ ich z digitalnych
zdrojov. Pre tvorbu jednoduchych testov, takzvanych pisomiek, ktoré si ucitel
pripravuje vacSinou sdm, mozeme vyuzit textovy editor, v ktorom pomocou
vyuzitia viaciroviiovych odrédzok dokézeme vytvorit vhodny test. Pri jeho
tvorbe mézeme vyuzit rdézne typy otazok —uzavretych i otvorenych (Bojnak,
2009).

Uzavreté tlohy:

. binarne (dichotomické) ulohy (4no/nie),

o ulohy s vyberom odpovedi z viacerych alternativ,

o ulohy s negativhym vyberom odpovede,

. ulohy s viacnasobnym vyberom (spravnych) odpovedi,
. zorad’ovacie ulohy,

prirad’ovacie ulohy.

Otvorené ulohy:
. s kratkou odpovedou (doplilovacie),
. so Struktirovanou odpoved’ou (suvisly text).

Pripravené testy mozeme aplikovat’ viacerymi sposobmi:

J vytla¢enim pre pozadovany pocet Ziakov,
. premietnutim cez dataprojektor, pri¢om Zziaci piSu iba odpovede,
. elektronicky (test obsahuje aktivne prvky s vyuzitim makra).

Na diagnostiku mézeme pouzit’ pripravenu prezentaciu, kde st jednotlivé
otazky na snimkach nacasované. Ziaci odpovedajii do pripravenych formularov.
Na zaver je mozné zobrazit’ spravne odpovede a vyhodnotit’ test.

V pripade potreby je mozné vytvorit jednoduchy test s okamzitym
vyhodnotenim aj v programoch typu tabulkovy procesor (napr. MS Excel),
s pouzitim funkcie /F a s moznostou skryt’ na inom harku spravne odpovede.

(obrazok 19)



Obrazok 19 Test pomocou MS Excel

Zaskrtavacie poliéko - CheckBox

Je vhodné poutZit'pre tlohy s viacndsobnym vyberom odpovedi. Prvok
vyberieme a umiestnime do dokumentu. Pre jeho Upravu prvku je potrebné
zapnut’'Rezim ndvrhu a otvorit' okno Vlastnosti (Properties)

[CheckBox1 Creceax -
Aphabetic | Categorized

(Narme) Chacdox!
[grment 1 - fmAlgrmentiught
lasasae Faise

jesciColer [ sen0rrrrFra

[BackStyle 1 - fpfladi @ vieOpaque
T D

fenabied s
ot Al
Jrocecoke [l 209000000008

Jrouhiame  Sde16
bamte 40,125

oft 449,625
ockad False
Pouselcon (Nore)

PousePorter 0 - faMousePorterDef ok
PPucture (Norw)

Pcturepostion 7 - fePturePostiondboveCenter
[Specialiifect 2 - fmbuttonEffectSurken
TextAlon 1 - fmTestabyrteft

Tep 339,25

TrpleState  Folse

valoe

fbie

Widh 122,25

WordWrap  True

Specialnu oblast’ tvoria programy na tvorbu testov. Ich vyhodou je, Ze
ulohy su vacsinou ndhodne vyberané z databazy otdzok, ktora je dopredu pripra-
vena a je mozné ju doplhat. Vypracovanie prebieha v elektronickej podobe
a vysledky testov st okamzite k dispozicii ucitelovi. Okrem profesionalnych
programov (Wondershare QuizCreator, ProProfs Quiz Maker), ktoré maju vel'ké
mnozstvo uzito¢nych funkcii, je mozné vyuzit aj programy jednoduchsie
a volne Siritelné (Test, Testy 2004, Testik... na stahuj.cz). V Skolskej praxi

,»hajhoracejsi je freeware program Hot Potatoes (obrazok 20), ktory v sebe

Axha (5 g | MoRetmnivn
35 51387 8 ceon
( Stari formulife
el F Al 2
™ Odpoved 1
¥ QOdpoved 2

Obrazok 20 Moznosti Hot Potatoes (Bojnék, 2009, s. 14)

JCloze. Tvorba otvorenych

dopliujacich otazok.

JMatch. Tvorba prirad’ovacich tloh.

\

JQuiz. NajvyuZzivanejsia
aplikacia, ktora
umoziuje vytvarat’ testy

s uzavretymi tlohami,

ale aj testy s otvorenymi

dopliiujacimi ulohami.

Masher.
Kombinovanie
jednotlivych typov

cviceni do jedného

celku. Je to platena

aplikacia.

JCross. Tvorba jednoduchej krizovky.

JMix.

Tvorba réznych zorad’ovacich cviceni.

,,Pozri, prosim, aké je vonku pocasie.“ ,,Moment, uz to pi§em: www.shmu.sk.*

Poznamky:
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Poznamky:
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obsahuje Sest’ Casti. Kazdd z nich sa pouziva na tvorbu urcitého typu otazky.
Daju  sa exportovat’ do html formatu a umiestnit na webovou stranku ako
interaktivne cvicenie, vyhodnocované automaticky pocitacom alebo vytlacit’ ako
pracovny list.

Z metodického hl'adiska mozno Hot Potatoes vyuzit' niekol’kymi spo-
sobmi. Ucitelia moézu pre Studentov vytvorit' Studijny material v modernej
a atraktivnej podobe vo forme interaktivnych cviceni. Tieto cviCenia mdzu
vystupovat’ samostatne alebo v blokoch vzajomne nadvizujucich tloh, zamera-
nych na $tudium, pripadne precvicovanie ucebnej latky. Vyhodou je, ze vysled-
ny materidl méze byt publikovany na internete, ale aj na pocitacoch v uc¢ebniach
bez pristupu na internet. Ak je potrebné, moze byt vytvoreny material (okrem
krizovky) prevedeny na text a d’alej graficky upraveny v textovom editore, takze
ho mézeme pouzit’ aj ako pracovny list pre Studentov (Solnickova, s. 1). Prog-
ram Hot Potatoes si mozete stiahnut’ na hotpot.uvic.ca a inStalovat’ v slovenskej
jazykovej mutacii. Nie je vSak urCeny na vytvaranie testovacich materidlov na
diagnostiku a preverovanie vedomosti, pretoze Ziaci si mozu zobrazenim html
kédu pomerne I'ahko zistitt spravne odpovede. Je vhodny hlavne pre
samoStiudium, opakovanie
a upeviiovanie uciva. Okrem hodnotenia vo forme, ¢i je odpoved’ spravna alebo
nespravna, sa ziak dozvie percentudlnu uspesnost’ svojej prace. VSetky pouzité
pomocné prostriedky sa premietaju do celkového percentudlneho hodnotenia
uspesnosti vypracovaného testu. Vzhl'adom na to, Ze program je v slovenskej
mutécii, je praca s nim pristupnd a intuitivna. Podrobné navody na vytvaranie

materidlov pomocou programu Hot Potatoes moZeme najst’ na internete:

. pastelka.sk/manualy/HPmanual.pdf,
. www.cenast.sk/files/documents/2009/1889/bojnak-testy.doc.

Vzhl'adom na vel’kl popularitu tohto programu je na internete vel’ké mnozstvo
testovacich materialov, ktoré su vytvorené samotnymi ucite'mi a s publikované
na ich strankach pripadne strankach Skoly. Prikladom vyuzitia testov pri vyuco-
vani predmetu Nauka o spolo¢nosti a ich vzajomné prepojenie si mozete pozriet

na bojnak.wbl.sk/TESTY36.html.

Ulohy:

1. Pomocou niektorého z uvedenych programov vytvorte kratku animaciu.



2. Dopliite prvu tlohu o pripravené hovorené slovo.
3. Pomocou programu Hot Potatoes vytvorte jednoduchy test s moznostou

publikovania na internete.

Priprava vyucovacej hodiny  Struktira vyucovace]
hodiny (Turek, 1997).

Priprava na vyucovaciu hodinu je neoddelitelnou stcastou vychovno-

vzdelavacieho procesu. Vychadza z pedagogickych dokumentov, jej forma nie je

presne dand a kazdy ucitel ju realizuje vlastnymi prostriedkami. Podl'a overe- Ciele
nych didaktickych zdsad by sme si pri priprave vyucovacej hodiny mali odpove- Utive
dat’ na niekol’ko otazok. Co maju Ziaci vediet’, ¢o im odovzdat’, ako ich zau-
jat’, ako im to sprostredkovat’, ¢im to sprostredkovat’, ako dlho to bude trvat’ Motivacia
a ako zistim ¢o vedia? Odpovede na tieto otazky vyustia do pripravy konkrétne;j Metody
vyucovacej hodiny pricom mézu mat’ spoloéného menovatela — vyuzitie IKT —
¢o dava realizacii vyucovacej hodiny d’al§i novy rozmer. Z tohto hladiska je Formy
priprava ucitel’a na vyucovaciu hodinu ovel’a doleZitejSia a narocnejsia a preto sa

Prostriedky
predpokladd, Ze ju ucitel vypracuje v pisomnej forme. V nej si poznaci
(vyhodné pre d’alSie vyuzitie), aké metody a didaktické prostriedky bude pocas Struktura
hodiny vyuzivat’ (hardware, software, internet a pod.).

Spétna vizba

Po realizacii takejto vyucovacej hodiny je potrebnd jej didakticka

analyza, t.j. ako efektivne (neefektivne) sa vyuzili vSetky prostriedky, ako
dopadla spétna vizba, ako sa splnil Casovy plan. Ak je to potrebné, pripravu
prehodnotime prip. zmenime ¢i doplnime. Pri priprave na vyucovanie je dolezita
spolupraca medzi ucitelmi tej istej Skoly a aj medzi uciteI'mi rdéznych $kol
podobného zamerania. Na komunikéciu je mozné vyuZit’ uZ uvedené¢ digitalne

komunikacné prostriedky.

Uloha: Vytvorte pripravu na jednu vyudovaciu hodinu v podobe téma-

tického listu

Priprava na vyucovanie a administracné ¢innosti s podporou IKT

Pri svojej pedagogickej ¢innosti sa ucitelia okrem vychovno-vzdelavacej
prace stretdvaju aj s administrativnou ¢innostou, akou je napr. vypisovanie

a vedenie pedagogickej dokumentécie, kontrola dochadzky, evidencia hodnote-

Otec kri¢i na syna: ,,Ten dzis na klavesnicu tiez vylial virus?*

nia a vychovnych opatreni, vypracovanie roznych Statistik a pod. Tieto ¢innosti
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aScAgenda poniuka:

Prijimaci proces

Databazu ziakov

Kartu ziakov

Kartu triedy

Kartu ucitel’a

Triednu knihu

Ziacku knizku

Evidenciu dochadzky

Maturitny rozpis

Maturitné skusky

Zaverecné skusky

Tla¢ vysvedceni

Tvorbu rozvrhu

Modul na suplovanie

Kultirne poukazy

Vzdelavacie poukazy

Skolské preukazy

Stravovaci systém

Register zamestnancov

Vykazy

Sklad ucebnic

Evidencia inventaru
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zaberaju pomerne vel'kt Cast’ pracovného Casu, ktory by sme mohli vyuzit’ skor
na pedagogicku ¢innost’. Aj v tejto oblasti poskytuju IKT nové moznosti efektiv-
nejSej prace. Nezastupitelné miesto ma vyuzitie kanceldrskeho softvéru napr.
MS Office (Word, Excel), OpenOffice (Writer, Calc), hlavne na rieSenie kon-
krétnych problémov, vyplyvajucich z povahy ucitel'skej prace. Ich vyuzivanie
vyzaduje od ucitel’a urcité¢ znalosti a zrucnosti ovladania daného softvéru. Pre
rieSenie komplexnych administrativnych problémov v Skole boli vypracované
profesiondlne databazové systémy, ako napr. uz spominand aScAgenda, Dokla-
dy, eTlaciva.

Pravdepodobne najpouzivanejSim profesiondlnym programom na vede-
nie administrativnych ¢innosti na zakladnych a strednych $kolach je program
aScAgenda. Blizsie informacie njdete na agenda.skoly.org. Program vo vol'nej
verzii obsahuje 18 a v platenej verzii 35 vlastnosti a funkcii vyuzitia v Skolskych
1 mimoSkolskych administrativnych ¢innostiach.

Sucastou systému je aj ,Internetova ziacka knizka®. VSetky znamky,
udaje o dochadzke a iné, ktoré¢ zadate, mozete kedykol'vek zaslat’ rodiCom
prostrednictvom e-mailu. TaktieZ moZete znamky zverejfiovat pomocou mena
a hesla na internete. Ziakom vygenerujete pristupové hesla, pomocou ktorych si
mozu kedykol'vek prezriet znamky, dochadzku, maturitné vysledky. Ucitelia
moZu pomocou svojho mena a hesla menit’ znamky na internete. Tieto je moZné
nacitat’ spat’ do aScAgendy. To znamend, ze ucitel modze zapisat’ do ziackej
knizky aj uzavreté znamky za klasifikaéné obdobie. Na obrazku 21 na strane 53

je ukdzka ziackej knizky po prihlaseni sa ziakom alebo rodi¢om.

Vyuzivanie metodickych pomécok,

digitalnych zdrojov a u¢ebnych materialov

Rozvoj digitalizacie a zavadzanie IKT do pedagogického procesu prindsa
potrebu kazdodenného vyuzivania digitalnych uc¢ebnych materidlov, medzi ktoré

mozeme zaradit’;

. pracovné listy,

. pracovné zoSity,

. elektronické uc¢ebné materialy,

. otvorené ucebnice alebo otvorené¢ edukacné zdroje,



° multimedialne ucebné zdroje, Pracovny list, kratky test

. digitalne kniZnice, vzdelavacie portaly, kniZnice digitalnych zdrojov, s popisom obrazku na

. . . tému hypertenzia.
J e-learningové materialy a ucebné objekty (learning objects). P §

8. HYPERTENZIA

Obrazok 21 Internetova ziacka knizka po prihlaseni ziakom a ucitelom

Inamky:

Sy Bt Al M

Angllcky ]azyk

Bioldgia 5 148/50 2 3 1
Dejepis 2 2 3 2/100 2 1 1
Geografia 5 2 4 4 1 a
Matematika 5 5 450/100 5 3 1
MNemecky jazyk 2 4 3 2 4 1
slovensky jazyk 1 1 1 1 2 1
Spravanie ] ] 2 ] 2 1

Tabul'ka podl'a udalosti

X Ukazka z ucebnice fyziky

Anglicky jazyk

Bioldgia 48 / 50 — magnetické siloCiary.
Bioldgia 5 1 2 ] 1 Rt

Dejepis 2 /100 N N “ N
Dejepis 2 2 3 2 1 1 ' C AR
Geografia 5 2 4 4 1 a

Matematika 50/ 100

Matematika 5 5 4 5 3 1

'j"]aez’:if':k"" 2 4 3 2 4 1

Pracovné listy a pracovné zoSity (subory listov) poméhaju zefektivnit’
vyucovaciu hodinu a véa¢sinou si ich ucitelia pripravuji vlastnymi prostriedkami.
Rozvojom IKT sa publikovanie a priprava tychto materidlov zna¢ne zjednodusi-
la a skvalitnila. Internet pomocou vyhladdvania ponuka velké mnozZstvo tychto 2
materialov v réznych formach a je len na uciteloch, aby ich vyuZzivali a zaradili

do niektorej fazy vyucovacej hodiny.

Elektronické ucebné materialy si obycCajne textové materialy, obohate- .
né obrazkami, v podobe dokumentov (typu doc, docx, rtf, pdf), hypertextu
(html) 1 skenovanych obrazkov v elektronickej podobe (bmp, gif, jpg, png).
Vicsinou sa ziakom a Studentom poskytuju na samostatné $tadium, precvicenie |-

uciva (zbierky uloh) alebo ako priprava na skusku.

Otvorené ucebnice alebo otvorené edukac¢né zdroje (Open Educatio-
nal Resources — OER) s ucebné materidly vol'ne pristupné na internete na

pouzivanie, d’alS§ie upravovanie a distribiciu. Tato oblast’ vzdeldvania bola




Portal Moderny ucitel’
bol vytvoreny pre
podporu elektronického
vzdelavania a projekto-
vého vyucovania.
Ukazka ponuky Materid-
ly pre vyucbu.

Vitajte,

R —

= Materialy pre vyucbu

Ukézka virtualnej

kniZnice pre uditel’a.
p

Ukazka virtualnej

kniznice pre zZiaka.

e85t es.

X2
&
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prvykrat predstavena na pdde UNESCO v roku 2002 a zatial’ nie je u nas rozsi-
rena. Chybaju autori a nasi pedagdégovia sa zameriavaju na iné¢ formy prezenta-
cie svojej prace. S problematikou OER sa m6zeme oboznamit’ na portaly elear-
ningpapers.eu. UCebné a vzdelavacie materialy v tejto podobe mozeme najst’ na
sk.wikibooks.org alebo vyuzit’ tento portal v inej jazykovej mutacii napr. Ceskej,

anglickej a pod.

Multimedialne uéebné zdroje st vel'mi obl'ibenymi formami vzdelava-
nia. Zahfnaju videoklipy, kniZznice obrazkov, zvukové zdznamy, prezenticie,
animdcie, java aplety a pod. K tymto materidlom sa m6Zeme dostat’ pomocou
vyhl'adavania alebo rozSireného vyhladévania na strankach google.sk, youtu-
be.com a im podobnych. Niekedy su tieto materidly zostavené komplexne pre
konkrétny predmet a tvoria multimedialnu ucebnicu, napr. J. Befiuska: Digitalna
ucebnica fyziky. Ukazky st na www.skola.sk/content/vyucbovy-softver/. Do
tejto kategérie mézeme zaradit’ aj profesiondlne vytvorené digitalne ucebnice
ako napr. Planéta vedomosti na www.planetavedomosti.sk alebo Sunflower na

skola.sk/content/vyucbovy-softver/vyucbovy-softver-sunflower/.

Digitalne kniZnice, vzdelavacie portaly a kniZnice digitalnych zdro-
jov su mimoriadne populdrnou formou prezentovania vzdeldvacich materidlov
pre ucitel'ov zakladnych a strednych §kol. Mézeme tu najcastejSie najst’ zaujima-
vé metodické materidly, pracovné postupy, pracovné listy, testy a prezentacie
(niekedy aj interaktivne) z r6znych predmetov a pre rézne typy $kol. Najviac
materidlov je urCenych pre zakladné Skoly a vSeobecne vzdelavacie predmety,
menej uz pre stredné odborné Skolstvo. Mdézeme pomocou nich zostavovat
vyu€ovaciu hodinu, pripadne i dlhsi vyu€ovaci celok. Pri ich vyuZivani je vSak
potrebné pouvazovat’ nad primeranostou obsahu, uroviiou vedomosti ziakov
a nad vlastnou prezenta¢nou zruc¢nost'ou, lebo aj kvalitny materidl moze byt pri

nedodrzani didaktickych zasad nezaujimavy.

Z velkého poctu vzdelavacich portalov, ktoré sa nachadzaji na webo-
vych strankach internetu, uvddzame niekolko prikladov, ktoré nam moézu po-

moct’ vo vyuzivani IKT vo vyuCovacom procese.

Infovek (infovek.sk) — portdl projektu informatizacie slovenského

zékladného a stredného Skolstva, ktory obsahuje pedagogické a vyukové mate-



ridly pre velké mnozstvo predmetov, namety na teleprojekty, prebiehajuce
teleprojekty, archiv teleprojektov, diskusné forum k problematike vyucovania

predmetu, internetovy casopis a d’alsie aktivity.

Moderny ucitel’ (modernyucitel.net) — buduje komunitu ucitelov
so spoloénym zaujmom zlepSovat vzdeldvanie a ucenie pomocou moderné¢ho
vyuzivania informacii a IKT. Ulah¢i ndm hl'adanie materidlov, pomocou kto-
rych zmenime tradi¢nu Skolsku triedu na prostredie bohaté na zaujimavé infor-
macie a najnovsie metody pouzivané vo vyucovani. Po zaregistrovani a prihlase-
ni na portdl tu ndjdeme mnozstvo vzdelavacich materialov, manualov a kontak-
tov na ucitel'ov, vyuzivajucich informacné technologie z celého sveta. Material
je zamerany zvyc¢ajne monotematicky a venuje sa jednej oblasti tematického
celku v rdmci jedného predmetu. RieSi mensi pocet vytycenych cielov, ktoré
obsahuju informécie ako obohatit’ vyucovanie pomocou modernych technologii.
Portal sa zaobera aj problematikou projektového vyucovania a prikladmi realiza-

cie projektov. Vyukové materialy maju jednotni koncepciu. (obrazok 22)

Obrazok 22 Ukazka z portalu Moderny ucitel

Fit ucitela (fitucitela.sk) — portal projektu ,,Vyuzitie IKT vo vyucova-
cich predmetoch — funkénd gramotnost’ pedagogickych zamestnancov v infor-
macnych technologiach.” V casti e-learning v module dva obsahuje metodické
materidly, vzdeldvacie materidly a pracovné listy prevazne zo vSeobecno-
vzdeldvacich predmetov, ale z Casti aj odbornych (strojarstvo, stavebnictvo,
ekonomia a pod.). Ak eSte nie ste na portali zaregistrovani, je mozné bezplatne

sa zaregistrovat’ a prezerat’ obsah aj cez obrazkovy odkaz ,,Metodiky*.

Virtualna kniZnica (zborovna.sk) — plateny portal pre ucitelov zaklad-
nych a strednych $kol. Po prihldseni mézeme prezerat’ i pridavat’ obsah, ktory je

pomerne bohaty. Portal obsahuje vyukové materialy pre vel’ké mnozstvo vyuco-

Informatik si dava vecer k posteli dva pohare vody. Jeden plny, keby bol smédny, a jeden prazdny, keby sméadny nebol.

IKT nam pomoZzu:

Ak pochopime podstatu
technologickych proce-
SOV.

Ak si pripravime straté-
gie, ktoré¢ s podporou
technoldgii ziaka aktivi-
Zuju.

Ak s podporou IKT
zefektivnime hodnotenie
ziaka.

Ak sa zameriame na
zvySenie kvality vyuco-
vania.

Ak vyuzijeme IKT na
zvySenie produktivity
prace.

Ak sa prostrednictvom
IKT budeme vzdelavat'.
Ak sa naucime planovat’
technologické prostredie
vyucovacieho procesu.
Ak ich vyuzijeme na
komunikaciu
a spolupracu s kolegami.
Ak nestratime krok
s dobou.

Ak sa nau¢ime hovorit’

recou nasich ziakov.
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Poznamky:
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vacich predmetov, pomerne kvalitni vyhladavaciu sluzbu, blogy ucitelov,
diskusné forum k problematike predmetov a vzdelavania, sataz o najlepSieho
prispievatela a navody na obsluhu. Vyhodou je, Ze pouzivatel moze z ponutka-
nych materidlov vytvarat’ vlastni kniznicu a publikovat’” vybraté materialy

svojim ziakom cez portal bezkriedy.sk. (obrazok 23)

Obrazok 23 Ukézka z portalu zborovna.sk

oo RIS omiawta” ForamBiog PmGET PrON M OGHS MESiecT™™

3 Naj dokumenty Ep Kniznica | €Y Vyhiadavanie Odporitania ﬁ bezkriedy.sk Komentare u Pridaj dokument

SKoLA

ROCNIK PRISPEVOK »
—— r » Naj ucitelia

| Stredni Zkols o volny prispevok - V| = e .
|STeona o | olny pispevox - & » Stredozkolsky ugitel mesiaca - &
‘ b Kvalltnei] s ‘ I Dicrus marec 2011:
1. Viadimir Karasek 5.50
Tu sa nezobrazuj dokumenty, ktoré boli vyradené hizsovanim pouZ vatelov
2. Peter Plichta 4.43
* " . .
3. Lubics Kollarova 4.1
4. Ludovit Sebelédi 383
Komentare v diskasit 0 §. Eva Fajcikova 192
#) Skladba tradiénej teplovodnej vykurovacej sistavy *
» Krajsky stredoskolsky uéitel o
mesiaca - Trenéiansky kraj, marec *
2011:
1. Viadimir Kardsek 580
2. lvan Mihdlik 0.32
* %
3. Marcels Stankovd 0.23
4. Liviz Gavaloovd 0.18
Ulher Lu
Sria 0503 £. Marcels Pirohova 0.18

Komentare v oiskusil 2 nepreditans

O skole (oskole.sk) — komerény portal, venujuci sa problematike vzdela-
vania na zékladnych a strednych Skoldch, venovany skor Studentom. Okrem
reklamy obsahuje vzdelavaci obsah v podobe uciva zo vSeobecne vzdelavacich
predmetov, referatov, testov, maturitnych okruhov. Vzdelavaci obsah v podobe
videa je spoplatneny cez SMS spravu. Po odoslani dostanete kod, pomocou
ktorého mdzete prezerat' 5 videi po dobu 24 hodin. Okrem uZ spominanych,
existuje na internete vela d’alSich vzdelavacich portdlov a je len na nas a na

naSich jazykovych schopnostiach tieto portaly vyuzivat. Ako priklady uvadza-

me:

. www.ucenionline.com — ¢esky portal, pre ziakov, ucitelov a riaditel'ov,
. www.rvp.cz — metodicky portal pre inSpirdciu a skiisenosti ucitel'ov,

. www.zkola.cz — regionalny informac¢ny a vzdelavaci portal o Skoléch,

. free.ed.gov — znamy americky zdroj digitalneho obsahu.

E-learningové materialy a ucebné objekty. Takéto vzdelavanie v plnej

miere vyuziva informacné a komunikacné technologie. Vyvoj tychto technologii



v sucasnosti rychlo napreduje a tak je e-learningovy proces neustale inovovany.
Sledovat’ a vyuzivat' tieto inovacie je vyhodou pre kazdého pedagoga, ktory
pripravuje Studentov na roznych Grovniach vzdeldvania. Vyuzivanie e-learningu
ma vSak popri nespornych vyhodach, ako napr. vlastnd koncepcia vyucbového
programu, aktualizacia edukacnych materialov, zadavanie cviceni a domacich
uloh, spétné vizba aj urcité nevyhody, napr. naro¢nost’ na ¢as pedagoga, potreba
pristupu k vypoctovej technike a internetu.

Pre riadené vyucovanie a poskytovanie digitadlneho obsahu sa v sucas-
nosti najviac vyuziva LMS Moodle. Pristup do neho ma tri rovne - administra-
torsku, ucitel'skl a Studentsku. Ucitel’ sa prihlasi do systému a musi poziadat
administratora, aby mu vytvoril kurz a delegoval nanho pravomoci pouzivatel'a
s pravami tvorcu obsahu. Po prihldseni si Student musi vybrat’ z katalogu kurzov
a prihlasit’ sa do spravneho kurzu. Viacsina ucitel'ov si kurz zabezpeci prihlaso-
vacim kIi€om, ktory oznami svojim Studentom. Komunikécia ulitel’a a Studen-
tov moze prebiehat’ prostrednictvom féra noviniek, chatu, priddvania zdrojov

a pridavania aktivit.

Ulohy:

1. Pomocou textového editora vytvorte k téme pracovny list pre Ziaka.

2. Prihlaste sa na niektory z eduka¢nych portalov.

3. Stiahnuté digitalne materidly vyuzite na vyucovacej hodine.

4. Urobte ohodnotenie (rating) pouzitého materialu na portali.
Zadania:

1. Vypracujte pripravu na jednu vyucovaciu hodinu aprobac¢ného predmetu
v zmysle jednotlivych faz jej priebehu.

2. Realizujte videokonferenciu so zahrani¢nou partnerskou skolou.

3. Analyzujte OER k vaSmu aproba¢nému predmetu.

A ste pripojeny do siete? ,,Ano. ,,V akej?* ,,Dvestotridsat.“

,,Nemozem sa pripojit’ na internet.

Poznamky:
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Informacna
spolocnost’

CRT alebo LCD? CRT
monitory menej namaha-
ju o¢i a dajii sa smerovo

nastavovat’. Notebooky
su ,trendy®, ale nepatria
do ucebni. Ich primarnou
vyhodou je prenositel’-

nost’.
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V tvode knihy sme napisali, ze informacnd spolo¢nost’ je minulostou.
Nasim cielom je dopracovat’ sa k znalostnej spolo¢nosti. Dolezité nie su infor-
macie samotné ale schopnost’ pochopit’ ich, pracovat’ s nimi, vidiet’ medzi nimi

savislosti.

Rizika IKT a metody eliminacie a rieSenie rizik

Neprecenujme vyznam IKT. Vzdy je za nimi schovany ¢lovek, ktory ich
navrhol, zdokonal'uje alebo ich vyuziva. Rizikové preto nie su IKT, ale naivita,
neznalost’, neschopnost’ cloveka, ktoré mozu viest’ k:

1. Strate identity. Kazdy ¢lovek je individualita. Organizovanim do skupin
sa jeho intelekt dostava na uroven priemeru skupiny. IKT poskytuja
nastroje na vstup do takychto komunit (hoci aj virtudlnych). TieZ by sme
to mohli nazvat’ stratou schopnosti mat’ vlastny nazor.

2. Strata klasickych zrucnosti. IKT sa stdva nastrojom na vSetko. PiSeme
vo worde, kreslime v corel draw, modelujeme v 3D. Doba, ked’ Student
nebude vediet napisat’ pisané a alebo mieSat’ farby Stetcom na palete, nie
je d’aleko.

3. Strata slobody. Pod slobodou chapeme moZnost’ vyberu. Paradoxne je
internet povazovany za multirozmerny zdroj informacii. Je z neho mozné
odfiltrovat’ informacie, nekoreSpondujuce s ,oficidllnym* ndzorom?

Teoria hovori nie, prax sved¢i o opaku.

Nechceme zatracovat' IKT ani z nich nechceme vyrabat’ nastroj, ktory
spasi naSe Skolstvo. Ako sa naucit’ tieto problémy (a mnoh¢ iné) eliminovat’, je

jednoduché: Ziaci ich musia chapat’, ucitelia im ich musia vysvetlit’.
J vy

Ergonomické zasady

K rizikdm IKT mo6zeme pridat’ aj zdravotné problémy, ktoré ich pouziva-

nie prinasa. Pri praci v pocitacovej ucebni dodrzujme nasledovné zdsady:

1. Vonkajsie svetlo sa neodrdZa od monitorov (pouzime zavesy alebo
zaluzie).
2. Kontrast svetla v uebni a jasu monitora nema byt vysoky (nepracujme

v neosvetlenej miestnosti).

3. Vyska stolicky ma byt takd, aby boli kolend v pravom uhle (ideédlna je



nastavovatel'na vyska stolicky).

Vyska stola ma byt taka, aby boli vo vystretej polohe tela lakte
v pravom uhle.

Hlava ziaka musi byt aspon pol metra od zadnej steny monitora
(elektromagnetické ziarenie CRT monitorov je najvac¢sie za monitorom).
Pocitacovu siet’ rieSte metalickymi TP kablami. WiFi siet’ je zdrojom
elektromagnetického Zziarenia, ktorého minimalizdcia v priestore je
nevyhnutnost'ou (a k tomu je pomalsia).

Ak je bezdrotova siet’ v budove Skoly nevyhnutna (Skola musi poskytnat’
pristup na internet Studentom v Skole na ich osobné notebooky, iPady ¢i
iPhony), sktste Access point (router s WiFi vysielacom) s mensSim
vykonom, pokryvajucim len jednu miestnost’.

Upozoriujte Ziakov na spravne drZanie tela a sem tam ich ,,vyruste®, aby

zmenili polohu tela a ,,preostrili zrak.

Zasady prace s PC

Spol'ahlivost’ pocitacov je v dnesSnej dobe na vysokej tirovni. Problémy

s nimi vacSinou vznikaju nespravnym pouZivanim. DodrZujme nasledovné

zéasady:
1.

Pocita¢ zapneme pri prvom pouziti a vypneme po poslednej hodine.
Urcite ho nevypinajme cez prestavky. Na zvaZenie stoji jeho vypinanie,
ak sa na fiom napriklad hodinu nepracuje. Poziadajte technika, nech
zmeria prikon PC v rdznych reZimoch a rozhodnite sa ¢i, ¢o a kedy
vypinat. Bez prisluSnych merani odpora¢ame vypinat’ monitor a prepi-
nat’ PC do rezimu sleep.

PC vypinajme za normalnych okolnosti doporuc¢enou sekvenciou ukonov
cez Start/Vypmit. Iné vypnutie mdze poskodit’ pevny disk.

Periférie st zvy€ajne pripajané cez USB rozhranie. Mozeme ich zapajat’
a odpajat’ pri zapnutom PC. USB kI'i¢ pred vytiahnutim najskér odpojme
softvérovo (USB port je zdrojom napétia 5 V).

Skrinku pocitaca raz za rok otvorme a povysavajme usadeny prach.

.Ze gratulujem, také okrahle vyrocie.«

,,Babka ma dnes 64 rokov.*

Gelové podlozky pod
mys a klavesnicu? Ano!
Zvol'te na dotyk

prijemny materidl.

Otocné stolicky
s pruznym naklonom

sedadla? Ano!

Porovnanie. Anténa
WiFi routera ma
maximalny vyzarovany
vykon 100 mW (pre
inStalovanie takéhoto
vykonu nie je potrebny
suhlas telekomunikacif).
Mobilny telefon
vyzaruje vykon 2 W.
Vykon mikrovlnnej rury
je 1 kW. Vsetky tri
zariadenia vyZzaruju
elektromagnetické
vinenie s frekvenciou 2,4

GHz.
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BSA. Business Software
Alliance. Podra tejto
agentlry je u nas nele-
galne pouzivané 43 %
softvéru. Sme v celosve-

tovom priemere.

Proprietor. Vlastnik.

EULA. End User
License Agreement.
Zmluva medzi pouziva-
telom a vlastnikom pre
proprietarny softvér.
Stanovuje podmienky

jeho pouzivania.

GNU GPL. General
Public License. Licencia
pre slobodny softvér,
ktory sa vel'mi podoba

open source softvéru.
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Intelektualne vlastnictvo. Autorstvo informatickych produktov.

Pravo na dusevné (intelektudlne) vlastnictvo je jednym zo zékladnych
prav ¢loveka. Jeho predmetom st objekty, ziskané kreativnou dusevnou pracou,
ktoré podliehaju pravnej ochrane podla roznych zdkonov (zavisi od typu ob-
jektu, napr. audiovizualne dielo, logo, patent). V pripade IKT moze ist’ o ochra-
nu topologie polovodicovych vyrobkov, ochranu uzitkovym vzorom, patentom
ale v najvécsej miere o ochranu softvéru.

Informaticky produkt (softvér) mozeme vyvijat’ alebo vyuzivat’. Ak ho
vyvijame, mame nail autorské pravo v zmysle §7 odsek (1) pismeno a) zakona
¢. 618/2003 (Autorsky zékon, 2003 ), ktory hovori: ,,Predmetom autorského
prava je literdlne a iné umelecké dielo a vedecké dielo, ktoré je vysledkom
vlastnej tvorivej ¢innosti autora, najmi slovesné dielo a pocitacovy program...*
Podla §5 odsek (8) ,,Pocitacovy program je subor prikazov a inStrukcii, pouzi-
tych priamo alebo nepriamo v pocitaci.“ Ako autori mame, okrem inych prav,
pravo udelovat’ stihlas na pouzitie diela. My si stanovujeme podmienky, za
ktorych mézu ini dielo pouzivat’ a rozsah tohto pouZitia. Pokial’ sme pouZivatel’-
mi softvéru, musime ho pouzivat’ len za podmienok, stanovenych jeho autorom.
Tieto podmienky stanovuje licencia k programu.

Najpouzivanejsie licencie su nasledovné:

1. Open source softvér. Pozivatel ma pristup k zdrojovému kédu progra-
mu, ktory modze modifikovat’ a distribuovat’ (stale ako open source).
Skompilovany zdrojovy kod je moZzné bezplatne pouzivat. Prikladom je
Linux, Gimp, Google Chrome, Open Office...

2. Closed source softvér alebo proprietarny softvér. Softvér, ktory ma
vlastnika. Zdrojovy kod nie je pouZzivatelovi spristupneny. Vlastnik
poskytuje tento softvér pod urcitou licenciou — podmienkami jeho pouzi-
vania. Takyto softvér nie je mozné modifikovat’ (nemame zdrojovy kod)
ani dalej distribuovat. Prikladom je MS Windows, Adobe Creative

Suite... Proprietarny softvér rozdel’'ujeme na freeware a shareware.
p y 3

Freeware je softvér, ktory ma autora (vlastnika). Vlastnik nespristupnil
zdrojovy kod, ale poskytol pouzitie programu (jeho binarny kod) bezodplatne.
Bezodplatné uzivanie moze byt obmedzené licenciou autora (napr. pre neko-
mercné pouzitie, pre Skolské ucely...). Prikladom je Internet Explorer, Adobe

Flash Player, Adobe Reader...



Shareware je proprietarny softvér, poskytnuty na bezodplatné pouziva-

nie pocas urcitej doby. Potom sa musi bud’ zaplatit’ alebo odinstalovat’. Prikla-

dom moze byt MS Office 2010, Adobe Photoshop, NOD...

Demoverzia je proprietérny softvér, obmedzeny funkcionalitou, napr.

poctom zadznamov v databaze, nemoznost'ou tlacit’ alebo ukladat’ vysledky.

Informacna spolocnost’. Socialne, etické a zdravotné aspekty po-

uzivania IKT. Informaé¢na bezpecnost’, ochrana informacii.

V tejto Casti sa zameriame na informac¢nu bezpecnost’ a ochranu informéa-

cii. Na ochranu informacii sa mézeme pozerat’ z viacerych uhlov:

1.

Ako spracovatelia informécii chrania a disponuji s nami poskytnutymi
datami (Zékon o ochrane osobnych udajov €. 428/2002 a nasl. Z. z.).
Ako si informécie chranime my ako pouZzivatelia IKT. Zodpovednost’ je
na nas, pri¢om plati to, o sme povedali v Casti Zasady bezpecnosti pri
pocitacovych sietach.

Ako zabezpecime, aby nami zaslané informacie boli ekvivalentné tym,
ktoré druha strana (napr. Statna inStiticia) prijme a boli na pravnej urovni
nami vlastnoru¢ne podpisaného dokumentu (elektronické podpisy).

Elektronicky podpis je pocitatova alternativa vlastnoru¢ného podpisu.

Musi z neho byt jednoznacne identifikovatel'nd osoba, ktora ho podpisuje

(u notara sa overuje obCianskym preukazom) a dokument, ktory adresat Cita,

musi byt’ totozny s tym, ktory odosielatel’ podpisal.

V schéme na obrazku 24 a 25 na strane 62 plati:

Dokument je subor, ktory bude podpisovany.

Vytvorenie hashu je algoritmus, ktory z obsahu dokumentu vytvori
tzv. odtlacok (hash). Hash je subor o velkosti cca 1 kB, ktory repre-
zentuje dokument, pri¢om tento nie je mozné z hashu deSifrovat’.

Na hash autor aplikuje svoj sutkromny kI'a¢, ¢im vznikne elektronicky
podpis, ktory sa pripoji k dokumentu.

Dokument s pripojenym elektronickym podpisom sa posle adresatovi.
Adresat vytvori z prijatétho dokumentu hash.

Adresat oddeli od spravy elektronicky podpis a desSifruje ho verejnym
kI'aicom odosielatel’a. Vysledkom je opét’ hash.

Ak st z dokumentu vytvoreny hash a desifrovany hash rovnaké, je doku-

ment autentifikovany a nezmeneny.

Preco sa deti u¢ia ¢itat'”? Aby vedeli ¢o robit, ked’ sa im pokazi po¢itad.

Pochopit’ princip
digitalneho podpisu je
ako pochopit’ pouzitie

bankomatovej karty.

Sifrovanie. Zmena
informacii za ucelom

ich utajenia (Enigma).

Kdédovanie. Zmena
informacii za Gcelom
ich spracovania inym
technickym
prostriedkom (Morseova

abeceda).

Symetrické Sifrovanie.
Na zaSifrovanie aj
odsifrovanie sa pouZije

ten isty algoritmus.

Asymetrické
Sifrovanie. Jeden
algoritmus sa pouzije na
zaSifrovanie informacie,

iny na jej odsifrovanie.

Dizka kPiéa. Je pocet
vsetkych moznosti,
ktorymi sa dé subor
desifrovat’. Ak je rovna
4 bitom, existuje 16
moznosti desifrovania.
Ak je to 1 024 bitov,

21924 oznosti.

existuje
Pri rychlosti CPU 1 000
MIPS by desifrovanie

trvalo 10°%* rokov.
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Hash. Odtlacok stiboru. = Obrazok 24 Tok informacii elektronického podpisu

Podobny odtlacku prsta

¢loveka. Jednoznacne ho [
S . Dokument » Dokument = Dokument | Dokument
identifikuje, ale jeho E 7
vlastnosti z neho neziska- Elektronicky E Elektronicky Vit )
. . vorenie
me. Niektory z hashova- podpis Z podpis
. A hashu
cich algoritmov (napr.
) ] v v v
MD3), aplikovany na Vytvorenie Elektronicky Elektronicky Hash
kéhokol'vek ret’ . .
aRcliokolvek fetazee, hashu podpis podpis Jl
vytvori novy retazec 7y —
s definovanou vel'kost'ou v hodnosti
. = zhodnosti
(oby¢ajne do 1 kB). Hash » Sifrovanie
A v
- Desifrovanie [ Hash
Subor
Stkromny kl'a¢ autora i
v algoritmus Verejny kI'i¢ autora
Hash

Otéazkou je, preco vytvarame a Sifrujeme hashe, ked’ to ist€¢ docielime aplikéciou

Certifika¢na autorita  suUkromného kI'ica na dokument. Odpoved’ je jednoducha. Kl'uce su 1024 (az

(CA). Tretia institacia .~ 2048) bitové. Kazdy znak dokumentu je zaSifrovany 1024 bitmi. Viedlo by to

medzi odosielatelom " y 1oimernému nérastu doby Sifrovania dokumentu.

a adresatom, ktora vydava

klace a udrzuje ich zoz-
Obrazok 25 Zjednodusena schéma elektronického podpisu

nam tak, aby bolo z verej-

—>

v

ného kI'i¢a mozné identi-

IKT >

v 7

IKT

T~

Hash: 01111001

fikovat’ autora.

!!! subor zmeneny

Sukromny a verejny
kPué. Dva subory, ktoré
dostaneme od certifikac¢ne;j
autority na Specialnom
USB kI'Géi (token).
Stkromnym kI'a¢om
vieme informéaciu zakodo-
vat’ (nesmieme ho nikomu
poskytnut)) a verejnym
kI"ai¢om ju dekodovat’ (CA
ho poskytuje nasim

adresatom).
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Hash: 00111011

>

000110111000111011011000110010010010
010100100101001001110001001101011100
101100110010101110010010010100100100
100010100010000001011101011010010101
011101110011100100101011011100010011

)

zaSifrovanie hashu sukromnym kl'ai¢om

Prenos

000110111000111011011000110010010010

010100100101001001110001001101011100

101100110010101110010010010100100100
110101

Hash: 00111011

011101110011100100101011011100010011

)

desifrovanie verejnym kI'iCom

Elektronicky podpis je v SR upraveny zdkonom ¢. 215/2002 Z. z. Zava-

dza pojem zaruceného elektronického podpisu, ktory v spojeni s ¢asovou peciat-

kou (CA overenym udajom o Case odoslania dokumentu), nahradza notéarsky

overeny podpis. Pouziva sa pri komunikécii so Statnou spravou.

Zadania:

1. Skontrolujte ergondémiu vasSich pocitacovych ucebni.

2.  Zistite, Co brani vasej Skole pouzivat’ elektronicky podpis.



Zaver

Napriek ststavnému technologickému pokroku sa poslanie Skoly
v zésade nemeni: pripravuje ziakov do zivota, aby sa mohli zaradit' do sveta
dospelych a uplatnit’ sa v praxi. Informacna spolo¢nost’ v§ak meni mnoho oblasti
kazdodenného Zivota. Meni sa zivot v rodinach, vyrobné procesy, obchodné
praktiky, administrativne ¢innosti, organizacia prace, aj pristupy k vzdelavaniu.

Moderny ucitel’ na tieto zmeny prirodzene reaguje. Napriek tomu, ze
faktografickych tidajov je Coraz viac, potreba ich memorovania vyznamne klesa.
Naopak, doraz sa kladie na nové kompetencie, na schopnost’ ziskavat informa-
cie a na ich zaklade riesit’ vzniknuté situdcie. Procesy su natol’ko dynamické, ze
sa menia aj naroky na kompetencie ucitelov. Ak ucitel’ zostane ,,digitadlnym
imigrantom®, hovoriacim ,,zastaranym jazykom* k ,,digitalnej generacii®, ktora
nepozna svet bez internetu, zaradi sa k tym, ktori riesia nové problémy starymi
»osvedéenymi‘ postupmi. Ucitel, ktory bol v minulosti Casto konzervativnym
nositelom mudrosti, by mal dnes byt tvorivym aktérom zmien vo vyucovani
a v priprave ziakov na budicnost. Preto by mal ucitel’ intenzivne vnimat’ potre-
bu ucit’ sa, zvladat moderné technoldgie a integrovat’ ich do vzdelavania za
ucelom zefektivnenia procesov a dosiahnutia kvalitativne novych moznosti
riadenia a realizacie vyucby.

Kontinualne vzdelavanie nepokryva celt problematiku moznosti vyuzi-
vania informa¢no-komunikac¢nych technologii vo vyucovacom procese. Reaguje
na potreby ucitelov, ktori ovladdaju rdzne technoldgie, maju ich k dispozicii
spolu s vyuc¢bovymi programami a mnohymi materialmi, ktoré su dostupné
v Skole, na internete alebo z inych zdrojov, ale napriek tomu cCasto nemaju
zakladné poznatky o digitdlnych informaciach, nepoznajt Sirokt skalu technolo-
gii alebo hl'adaji nové zdroje inSpiracii. Preto je program zamerany na moznosti
vyuzivania rozmanitych informacnych technologii vo vyu€ovacom procese, na
rozSirenie obzoru o dostupnych softvéroch a technoldgiach a moznostiach ich

vyuzitia vo vyucbe. Absolventi ziskaji poznatky o moznostiach vyuzitia tychto

.....

Vyuzivanie IKT
vo vyucovani
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