Overovanie metodickych materialov

Metodiky vytvorené v ramci projektu (samostatné alebo ako sucast zaverec¢nych

prac) boli priebeZne overované pocas celej doby rieSenia projektu na:
na ZS Dumbierska 17 (Ziaci 8-9. roénika), Zakladna kole pri nemocnici F. D.

Roosevelta v Banskej Bystrici, SUkromna zakladna Skola Bakomi v Banskej
Stiavnici,

na strednych Skolach: Gymnazium Andreja Sladkovi¢a BB (1.-3. rocnik), na

strednej odbornej $kole sv. Frantiska Assiského v Banskej Stiavnici (1. a 2.

ro¢nik), 1. Sikromné Banskobystrické gymnazium, Stredna priemyselna Skola
Jozefa Murgasa v Banskej Bystrici,
,Kruzku programovania pre Ziakov zo Z5“, ktory bezplatne realizuje KI FPV
UMB (Ziaci 4-7. ro¢nika) dvakrat tyZzdenne,
Na workshopoch a semindroch

Ciele overovania:

Rozvoj algoritmického a vypoctového myslenia.
Zoznamenie sa s programovanim a rozvoj zru¢nosti pri programovani a pri
praci s novymi technolégiami a prostrediami ako su: Minecraft education

edition, Virtualna a rozsSirena realita, micro:bit, robotika, 3D tla¢, umela

inteligencia pre deti (ML4Kids, Pictoblox).
Rozvoj znalosti - porozumenie pojmom, principom a suvislostiam, na baze
tvorivej ¢innosti aj bez definicii a memorovania. Prikladom je popularizacia

a zaclenenie témy umelej inteligencie do vyuc€ovania — uprednostiiujeme

funkéné a zaujimavé ukazky aplikacii namiesto definicii. P6sobia motivacne.
Su zaujimavé pre Ziakov, Studentov aj ucitelov.
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Metodiky a aplikacie sme overovali a snazili sa zapracovat spatnu vazbu aj
v rdmci vedenych zavereénych prac:
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