INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Univerzita KonsStantina Filozofa v Nitre

Fakulta: Fakulta prirodnych vied a informatiky

Kéd predmetu: KI/ [Nazov predmetu: Digitalne hry vo vzdelavani
bUZDHV/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Seminar
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 Za obdobie Studia: 26
Metoda Stiadia: prezencna, diStancna

Pocet kreditov: 3

Odporacany semester/trimester Stadia: 2., 4., 6.

Stupen Studia: 1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Celkova zataz studenta: 75 hodin

Denné studium:

seminare 26 hodin + priprava na semindre 39 hodin + priprava seminarnej prace 10 hodin.
Externé stadium:

kontaktna vyucba 10 hodin, diStan¢na vyucba 40 hodin individudlna praca (rieSenie praktickych
uloh v prostredi Minecraft: Education Edition), samostadium 25 hodin (navrh aktivity v prostredi
Minecraft: Education Edition pre vyucovanie I'ubovolného vyucovaciecho predmetu na
sekundarnom stupni vzdelavania)

Podmienky na ziskanie kreditov:

Aktivna cast’ na seminaroch (rieSenie praktickych uloh v prostredi Minecraft: Education Edition,
diskusia). Priprava a prezentovanie semindrnej prace (navrh aktivity v prostredi Minecraft:
Education Edition pre vyucovanie 'ubovol'ného vyucovacieho predmetu na sekunddrnom stupni
vzdelavania).

Vysledky vzdelavania:

« Student vie charakterizovat’ u¢enie sa zaloZené na hre (game-based learning), $pecidlne na
digitalnej hre, pozna jeho benefity aj mozné rizika, je schopny uviest’ roézne priklady digitdlnych
hier pouzivanych vo formdlnom a neformalnom vzdelavani.

« Student je zruény v pouzivani prostredia Minecraft: Education Edition. Dokaze vytvarat’ a
budovat’ vlastny svet, pracovat vo svete z kniznice, identifikovat’ vzdelavacie ciele aktivity
realizovanej v hre, vyhl'adat’ a zhodnotit’ zdroje pre vyucovanie v prostredi Minecraft: Education
Edition, importovat/exportovat’ svet, zdiel'at’ svet s inymi hra¢mi (ziakmi).

« Student pozna nastroje prostredia Minecraft: Education Edition pre formativne hodnotenie, spatnu
vizbu a kolaboraciu. Je schopny uviest priklady ich zmysluplného pouzitia v praxi.

« Student ma prehlad o pokro¢ilych moznostiach prostredia Minecraft: Education Edition
(programovanie, chemické svety, ruditové obvody a konstrukcie).

« Student prezentuje pred skupinou §tudentov vysledky vlastnej tvorivej prace, komunikuje vlastné
nazory a postoje, pri rieSeni problémov spolupracuje v time.

« Student dokéze navrhnut’ aplikaciu nastrojov Minecraft sveta pripadne inych softvérov zalozenych
na hernych principoch v rdmci zvolenych tém svojich aproba¢nych predmetov.
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Struéna osnova predmetu:

» Game-based learning (ucenie sa zalozené na hre) vo formalnom a neformédlnom vzdelavani
(zékladné pojmy a principy, prinos pre proces ucenia, priklady réznych digitalnych hier).

* Minecraft: Education Edition ako digitalna hra rozvijajuca tvorivost, schopnost’ riesit’ problémy
a spolupracovat’. Priklady dobrej praxe z vyu€ovania r6znych Skolskych predmetov (matematika,
informatika, fyzika, chémia, biologia, ekoldgia, dejepis, geografia, cudzie jazyky, nduka o
spoloc¢nosti, umenie, STEM projekty a pod.).

 Skimanie prostredia Minecraft: Education Edition (nastavenie hry, pohyb, ukladanie a nicenie
blokov), tvorivé aktivity.

* Vzdelavacie svety zo zabudovanej kniznice (lekcie, stavitel'ské vyzvy, tutorily).

* Zdiel'anie sveta, praca v timoch, manazment triedy.

* Nastroje formativneho hodnotenia (kamera, portfolio, kniha a brko), ziskavanie spitnej vizby
(tabule, NPC).

* Zaklady programovania v Minecraft: Education Edition (blokovy jazyk).

* Objavné vyucovanie, experimenty a inziniersky pristup v Minecraft: Education Edition (chemické
svety, ruditové obvody, konstrukcia strojov).

« Uvod do tvorby vlastnych vzdelavacich svetov.

* Prezentacia seminarnej prace.

Odporucana literatura:

1. Kurz pre diStan¢nti formu vyucovania: https://edu.ukf.sk/

2. Minecraft Official Site — Minecraft: Education Edition: https://edu-next.minecraft.net/en-us/
homepage

3. Microsoft vo vzdelavani — Vzdeldvame pre buducnost’: https://education.microsoft.com/sk-sk/
resource/aSca7b48

4. Blog inovativnych ucitel'ov a Studentov — vzdeldvame pre budicnost™: https://
blog.vzdelavameprebuducnost.sk/category/minecraft/

5. KALAS, I a kol. 2013. Premeny $koly v digitdlnom veku. Bratislava : SPN.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 0

ABS N

0.0 0.0

Vyuéujuci: PaedDr. Viera Michalickova, PhD.,

Datum poslednej zmeny: 06.11.2022

Schvalil : doc. Mgr. Pavol Brezina, PhD., prof. PaedDr. Jana Duchovi¢ova, PhD., prof. PhDr.
Gabriela Petrova, CSc.prof. PaedDr. Kristian Benyovszky, PhD., prof. Mgr. Stefan Befius,

PhD., prof. PaedDr. PhDr. RNDr. Martin Boltiziar, PhD., prof. PaedDr. Jana Duchovicova,

PhD., prof. PaedDr. Alena Haskova, CSc., prof. PhDr. Martin Hetényi, PhD., prof. RNDr. Klaudia
Jomova, PhD., doc. PaedDr. Janka Kanasova, PhD., doc. PaedDr. PhDr. Peter Kondrla, PhD., prof.
PaedDr. Zuzana Kovacova, PhD., prof. PaedDr. Zdena Kral'ova, PhD., doc. Dr. Mirko Lampis,
PhD., prof. RNDr. Michal Munk, PhD., prof. RNDr. Frantisek Petrovi¢, PhD., prof. PhDr. Gabriela
Petrové, CSc., prof. PhDr. Cubomir Plesnik, DrSc., doc. PhDr. Adriana Récka, PhD., prof. PhDr.
Pavol Smolik, ArtD., prof. PhDr. Jana Sokolova, CSc., prof. PaedDr. Eva Stranovska, PhD., prof.
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RNDr. Frantisek Strejéek, PhD., prof. RNDr. Anna Tirpakova, CSc., prof. PhDr. Silvia Tomaskova,
CSc., doc. RNDr. Marta Urbanikova, CSc., doc. PaedDr. Marcela VereSova, PhD., prof. RNDr.
LCubomir Zelenicky, CSc., prof. ThDr. Jan Zozul'ak, PhD. Datum schvélenia: 09.11.2021
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