INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka skola: Univerzita Mateja Bela v Banskej Bystrici

Fakulta: Fakulta prirodnych vied

Kéd predmetu: Nazov predmetu:
DFS: 2d-uin-111 Zabavné programovanie

Druh, rozsah a metody vzdelavacich ¢innosti

Typ predmetu (P, PV, V): P

Odporaéany rozsah vyuéby P-S-C/L: DFS: 1-1-0-0 /tyzden
Metoéda studia: kombinovana

Forma stadia: denna

Pocet kreditov: 3

Odporaéany semester $tadia: DFS: 1/Z

Stupen Stadia: druhy

Podmienujluce predmety:

Podmienky na absolvovanie a ukoncenie predmetu:
a) priebezné hodnotenie:  prezentacia praktickych aktivit 0-50 bodov
b) zavere¢né hodnotenie: ustna skuSka 0-50 bodov

Vysledky vzdelavania (vykonovy Standard):

Student vie charakterizovat a pouzit rozne edukadné softvérové nastroje a stavebnice na vyudbu
programovania, Specialne edukaéni dosku micro:bit, mikrokontrolér Arduino a robotické stavebnice
MakeBlock.

Student je zruény v pouzivani prostredia Minecraft: Education Edition. Dokaze vytvarat a
budovat vlastny svet, pracovat vo svete z kniznice, identifikovat vzdelavacie ciele aktivity
realizovanej v hre, vyhladat a zhodnotit’ zdroje pre vyu¢ovanie v prostredi Minecraft: EducationEdition,
importovat/exportovat svet, zdielat svet s inymi hracmi (ziakmi).

Student prezentuje pred skupinou $tudentov vysledky vlastnej tvorivej prace, komunikuje vlastné
nazory a postoje, pri rieSeni problémov spolupracuje v time.

Student vie odugit hodinu programovania pomocou réznych edukaénych stavebnic, softvérov.

Struéna osnova predmetu: (obsahovy standard)

Scratch vo formalnom a neformalnom vzdelavani (zakladné prikazy, prinos pre proces ucenia, priklady
pouZzitia).

MakeCode Arcade — prostredie na vyvoj 2D hier (prikazy, vhodné hry).

Minecraft: Education Edition ako digitalna hra rozvijajuca tvorivost, schopnost’ rieSit problémy a
spolupracovat. Priklady dobrej praxe z vyu€ovania rdéznych Skolskych predmetov (matematika,
informatika, fyzika, chémia, bioldgia, ekoldgia, dejepis, geografia, cudzie jazyky, nauka o
spolo¢nosti, umenie, STEM projekty a pod.).

Prostredie App Inventor na vyvoj mobilnych aplikacii pre operacny systém Android.

Robotické stavebnice — Ozobot Evo, Probot, Sphero.

Edukacné dosky — HaloCode, micro:bit, CyberPi.

Prezentacia seminarnej prace.

Odporucana literatira: . 3

1. UcCebnice informatiky a informatickej vychovy uréené pre ZS a SS

2. VOSTINAR, P. Elearningovy kurz Mimoskolska &innost z informatiky
https://Ims.umb.sk/course/view.php?id=2294

3. Inovativne metodiky narodného projektu IT akadémia http://itakademia.sk/inovativne-metodiky

4. Ucebnice Programovanie v Pythone 1,2,3 — KucCera http://www.programujemevpythone.sk/
(najnovsie tituly literatury vratane vlastnej literatury vyu€ujucich) (najnovsie tituly literatary
vratane vlastnej literatary vyucujucich)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu: slovensky, anglicky

Hodnotenie predmetu: Novy predmet

A B C D E FX



http://itakademia.sk/inovativne-metodiky
http://www.programujemevpythone.sk/

Poznamky - ¢asova zat'az Studenta: 90 hodin

DFS$

kombinované Studium (P, S, C/L, konzultacia): 26 hodin
samostudium: 32

priebezné ulohy: 32

Vyuéujuci:

prednéasky/konzultacie: Skrinérova, Jarmila, doc. Ing., PhD.

seminare/konzultacie: Vostinar, Patrik, PaedDr., PhD.; Melichercik, Miroslav, RNDr., PhD.
vyucba: slovensky, anglicky

Datum poslednej zmeny: 28. 2. 2022

Schvalil: prof. Dr. Ing. Miroslav Svitek, Dr.h.c.




