1. Metodiky pre ZS

V nasledujucich kapitolach prace sa venujeme metodikdm pre Ziakov zdkladnej Skoly.
Metodiky obsahuju pre zZiakov sériu tloh z problematiky 3D tlae, V ktorych Ziaci pracuji
s technologiou 3D pera alebo tvoria 3D model v grafickom softvéri. Vekové ohranicenie
metodik, nie je definitivne, nakolko preberané t¢émy mézu byt’ do vyucby na skolach zaradené
rozne. Rovnako aj vyspelost’ ¢i Sikovnost’ samotnych Ziakov sa moze lisit’, preto nemusia byt’

ulohy pre vSetkych Ziakov rovnako ndro¢né resp. jednoduché.
1.1.Zaciatky s technologiou 3D tlace

V prvej metodike, sa ziaci zdkladnej Skoly maju zoznamit' S technologiou 3D pera

a nadobudnut’ vedomosti, aj zru€nosti v praci s nim.

Nazov témy: Zaciatky s technologiou 3D tlace

Cielova skupina: | 6. - 7. roénik Z8

Predmet: Informatika / 3D tla¢

= Nadobudnutie zdkladnych informacii, poznatkov, skiisenosti a zru¢nosti
Vv technologii 3D tlace.

Ciele:

= Osvojenie si prace s 3D perom.
Qigrinsis » Kombinovana forma vyucovacej hodiny — osnova podl'a modelu SE
formy:

= Monolédg, dialdg, praca s nazornymi videami

» Préaca ziakov — individudlna, frontalna (s u¢itelom), skupinové (vo dvojiciach)
Vyucovacie = Rozpravanie, opis, vysvetl'ovanie, rozhovor
TSI = Metddy precviCovania a zdokonal'ovania zru¢nosti

= Diagnostické metdody — hodnotenie, klasifikacia

Metodika je uréena pre zZiakov, ktory doposial’ nepracovali s 3D perom. Odporti¢ame ju
Popis: zahrntit' ako ivodnt hodinu k tejto problematike.

* Odkazy na videa (zahrnuté v metodike) — vhodny softvér a hardvér na premietnutie
Priprava, uéebné | Fyzické 3D modely z tiloh

pomocky: * 3D pera
= Tabula




= Uvod vyu¢ovacej hodiny formou rozhovoru, predstavenie technologie 3D pera
ziakom.
Mt = Praca na prvej Glohe z pracovného listu, aktiviza¢né otazky ucitel’a, frontalna praca.
postup: = Vysvetlenie spravnych ¢i nespravnych odpovedi k prvej tlohe.
» Samostatna praca ziakov na zvy$nych Glohach v pracovnom liste.
= Zaver vyuéovacej hodiny formou rozhovoru, sebahodnotenie ziakov, ich vysledku
a postupu prace.
= Vsetky postupy Ziakov aj uéitel’a si zahrnuté v metodike.
Hodnotenie: Hodnotenie je realizované iba slovne bez klasifikacie. Ucitel zistuje v akej miere ziaci
(spiitn viizba) metodiku zvladli formou otazok v hodnotiacej rubrike pracovného listu.
Casova dotacia: Jedna vyucovacia hodina
Prilohy: » Pracovny list pre ziakov (PL1)
UVOD

Ide 0 metodiku uréent na zoznamenie ziakov s technologiou 3D tlace. Najjednoduchsou
technoldgiou na tvorbu 3D modelov je pouzitie 3D pera. Tato metodika Ziakom poskytne
elementarne poznatky a zru¢nosti, potrebné pre pracu s 3D perom. Predpoklada sa, ze 3D pero

je sucastou vybavenia uc¢ebne resp. vyucovania.

V ulohach pojde nie len o vedomosti, ale hlavne o Sikovnost’ ¢i zru¢nost’ ziakov. Vyber
vhodného nastroja (3D pero, filament), je samozrejme otvoreny rdznym moznostiam. Treba
vSak brat’ ohl'ad na odportcania ¢i bezpecnostné pokyny vyrobcu. Skvelym nastrojom je napr.

Polaroid Play + 3D Pen (rovnako aj filamenty tejto znacky).

Ziaci maju k dispozicii pracovny list, v ktorom najdu zadania svojich tloh a tieZ miesto
pre odpovede. OdporuCame vyucujicemu uvedenie aktudlne rieSenej ulohy v kazdej faze

vyucovania.
PRIEBEH VYUCOVACIEHO PROCESU
(Osnova podla SE modelu)

e Zapojenie (max 10 minat) — (formou rozhovoru) kratky Givod, technoldgia 3D pera, BOZP
e Skimanie (cca 5 minut) — tloha 1 PL1 (pracovny list 1), aktivizujuce otazky ucitel’a,

spolo¢né riesenie tlohy



e Vysvetlenie (max 5 mintt) — vysvetlenie spravnych/nespravnych odpovedi
e Rozpracovanie (cca 15 mintt) — praca ziakov na zvy$nych tlohach PL1

e Hodnotenie (cca 5 minat / zvy$ny Cas hodiny) — reflektovanie Ziakov (vlastnych prac ¢i

spoluziakov)
ZAPOJENIE (MAX 10 MINUT)

Kratky uvod je priestor pre vyucujuceho, zistit’ ako su ziaci s t¢émou oboznadmeni (ich
poznatky pripadne skusenosti, na ktoré moézeme neskor nadviazat’). Formou aktiviza¢nych

otazok typu:

e Videli ste uz pracu s 3D perom?
e Pracovali ste uz niekedy s 3D perom?

e Stretli ste sa s modelom vytvorenym 3D perom ?

Po tomto uvode odprezentujeme technoldgiu 3D pera formou rozhovoru (pomdcka:
obrazky, video), pricom moéze nadviazat' na predchadzajice reakcie Ziakov. Poskytneme
ziakom zakladné ale potrebné informécie o fungovani technologie 3D pera (sposob ¢1 moznosti
postupu tlace, vhodné materialy a pod.) , potrebné pre pracu na nasledujucich ulohach v PL1.

Je vhodné, ak by sme mali pripravené obrazky ¢i video s nazornymi ukazkami.

V zavere tejto fazy vyucovania, ziakov oboznamime s BOZP, suvisiacimi s ich

nasledovnou pracou (3D pero nie je hracka; hrozi hlavne riziko popéalenia).
Odportacame pracovat’ s prikladnymi videami:

Polaroid Play + 3D Pen — (zakladné informacie) https://youtu.be/Hc7-1FIgGhc
Polaroid Play + 3D Pen — (model lampicka) https://youtu.be/3cvoq4ByEgO

Polaroid Play + 3D Pen — (model jastericka) https://youtu.be/[jpmd9zb0ORSI

Na zaver tejto fazy ziakom predstavime ciel’ a postup hodiny:

CIEL: — nadobudnutie skusenosti v praci s 3D perom; vytvorenie vlastnych modelov

prostrednictvom uloh v PL1

POSTUP: — spolo¢na praca na prvej lohe PL1; samostatna praca resp. praca v skupine

na zvySnych ulohach PL1; hodnotenie prace a vysledkov


https://youtu.be/jpmd9zb0RSI

SKUMANIE (CCA 5 MINUT)

Ziaci mdzu pracovat samostatne alebo v skupine (zalezi od poctu ziakov). Ziaci pracuju
na prvej ulohe v PL1, pricom vysledok ich prace nehodnotime, mdézeme vsak Ziakov naviest’

k spravnemu postupu (ucitel’ sleduje postup riesenia tlohy).

Poznamka: Je vhodné, aby mali Ziaci pripravené potrebné ndstroje pre prdcu.

Uloha 1 V nasledujucich obrazkoch uréite, &i ide o 2D alebo 3D model. Ak pdjde o 3D

model, skuste urcit’ pocet ¢asti (mensich modelov), z ktorych sa sklada.

OBRAZKY | 2D 3D Pocet Casti
Obrazok 1
Obrazok 2
Obrazok 3
Obrazok 4

AAY

VYSVETLENIE (MAX 5 MINUT)

Ziaci vysvetlia svoje odpovede a uvedt dévod, preco tak odpovedali. Ugitel’ by modely
znazornené na obrazkoch mohol nakreslit’ na tabul'u pre lepsie vysvetlenie. Podl'a odpovedi
ziakov moze ucitel’ viest’ rozhovor o moznostiach odpovedi resp. spravnych aj nespravnych

odpovediach.



Poznamka: Ucitel moze mat pripravené fyzické modely z obrazkov, namiesto kreslenia na
tabulu. Fyzicky kontakt Ziakov s modelom mozZe pomoct lepSie pochopit spravnost i

nespravnost ich odpovedi.
ROZPRACOVANIE (CCA 15 MINUT)

Ziaci za¢nl samostatne (alebo v skupine ¢i dvojici) pracovat’ na nasledujucej ulohe

PL1. Ich pracu mézeme pozorovat, pripadne poradit’ ¢i naviest’ k sprdvnemu postupu.

Uloha 2 Pripravte si svoje pracovné nastroje.

e Zapojte 3D pero do elektrickej siete.

e Pockajte kym pero neda signal Ze je zohriate na pracovnu teplotu.

e Po nahriati pera, zasuiite pripraveny kus filamentu do ur¢ené¢ho miesta a stlacte tlacidlo,
ktoré ho navinie do vnutra 3D pera (tlacidlo spustenia tlace)

e Vyskusajte si vSetky rychlosti tlace, ktoré 3D pero umoznuje

Poznamka: Je vhodné, aby ucitel dal Ziakom ndzorny priklad k prvej ulohe, pripadne
premietol kratke video s postupom (https://youtu.be/Hc7-1FIgGhc). Potom skontroluje, ¢i sa

vSetkym ziakom podarilo pripravit 3D pero na tlac.

Uloha 3 Pomocou 3D pera, vytvorte jednoduchy 2D model v podobe za&iatoéného pismena
vasho mena. Mozete si pomdct’ nakreslenim svojho pismena na papier, potom jednoducho
pomocou tejto Sablony a 3D pera, vytvorte model pismena. Pismeno nakreslite do

znazornen¢ho pol'a (aby boli vaSe pismena priblizne rovnakeé).




Poznamka: Je vhodné, aby ucitel sledoval postup Ziakov. Kvalita tlace 3D pera sa moze lisit
V zavislosti na rychlosti tlace (bolo by vhodné pripadne Ziakom upravit' rychlost’ podla ich

Sikovnosti, aby postupovali spravne).
HODNOTENIE (CCA 5 MINUT / ZVYSNY CAS HODINY)

V poslednej faze hodiny by ziaci mali odprezentovat’ svoje vyhotovené modely z tlohy
3 atiez svoje pocity z priebehu hodiny. Ucitel' ziska spédtni vézbu z odpovedi na otazky

Vv hodnotiacej rubrike pre ziakov v pracovnom liste kde sa nachadzajt otazky:

e Dokéazete samostatne pripravit’ 3D pero na pracu?

e Je pre vas pouzivanie 3D pera naro¢né?

e Je podla vas velky rozdiel v pouziti réznych rychlosti tlace?

e Ako ste spokojni so svojim modelom (napriklad na stupnici 1-10)?

e Myslite si, Ze je vytvorenie 3D modelu na rozdiel od 2D modelu zloZitejSie?



1.2.Zaciatky v 3D modelovani. TinkerCad

V druhej metodike, sa ziaci zékladnej Skoly oboznamia s grafickym online prostredim.

Naucia sa v prostredi pracovat’ a vytvoria si jednoduchy 3D model.

Nazov témy: Zaliatky v 3D modelovani. TinkerCad

Ciel'ova skupina:

7.-9. roénik ZS

Predmet: Informatika / 3D tla¢
= Nadobudnutie zruénosti pri tvorbe 3D modelu v modelovacom softvéri
Gt = Osvojenie si prace V online prostredi TinkerCad
» Vytvorenie jednoduchého 3D modelu snehuliaka
Organizacné = Kombinovana forma vyucovacej hodiny — osnova podl'a modelu SE
formy:
* Monolég, dialdg, praca s nazornymi obrazkami ¢i 3D modelom
Vyucovacie = Préca ziakov — individualna, frontalna (s u¢itel'om), skupinova (vo dvojiciach)
SO = Rozpravanie, opis, vysvetl'ovanie, rozhovor
» Metody precvicovania a zdokonal'ovania zru¢nosti
= Diagnostické metddy — hodnotenie, klasifikacia
: Metodika je urena pre ziakov, ktori v prostredi TinkerCad uz pracovali a nie st uplni
Popis: zaCiatoCnici.

Priprava, ucebné

* Vhodny softvér a hardvér na pracu v online grafickom prostredi

= Pripojenie k internetu

omocky: . ,
P y * Fyzicky 3D model z tiloh
= Tabula
= Uvod vyucovacej hodiny formou rozhovoru, ugitel zisti mieru vedomosti Ziakov.
Metodicky Nasledne odprezentuje obsah pracovného listu a jeho tloh
postup: = Frontdlna praca na prvej tlohe z pracovného listu, ucitel’ premieta postup ako
nazornu ukazku (doélezité pre neskorsi postup ziakov)
» Formou aktiviza¢nych otdzok ucitel’ nabada ziakov k odpovediam, stivisiacim
S prvou ulohou pracovného listu, nasleduje vysvetlenie dolezitosti danej ulohy
= Samostatna praca ziakov na zvy$nych tulohach v pracovnom liste. U¢itel’ zasahuje do
postupu prace podla vlastného uvazenia a potreby
= Zaver vyucovacej hodiny formou rozhovoru, sebahodnotenie ziakov, ich vysledku
a postupu prace
= Vsetky postupy zZiakov aj uéitel’a si zahrnuté v metodike.
Hodnotenie: Hodnotenie je realizované iba slovne bez klasifikacie. U¢itel’ zistuje v akej miere Ziaci

(spdtna vézba)

metodiku zvladli formou otazok v hodnotiacej rubrike pracovného listu.




Casova dotacia: Jedna vyucovacia hodina

Prilohy: = Pracovny list pre ziakov (PL2)

UvoD

V tejto metodike budu Ziaci vytvarat’ jednoduchy 3D model v online prostredi. Néstroj
na tvorbu 3D modelov ako napriklad ,,TinkerCad®, je jednoduchy a intuitivny. Metodika
ziakom poskytne rdzne informdacie a zruc¢nosti v modelovani 3D modelov, ktoré st zdkladom

samotnej 3D tlace.

V sérii tloh zPL2 (pracovny list 2) si ziaci vyskuSaju modelovanie jednoduchého
objektu. Vyber vhodného modelovacieho prostredia je v pripade tejto metodiky presne
definovany. Séria uloh a postupov na vymodelovanie objektu je urCena pre prostredie

TinkerCad. Pre uspesné rieSenie vSetkych uloh PL2, nebude potrebna 3D tlaciaren.

Ziaci maju k dispozicii pracovny list, v ktorom najdu zadania svojich tloh a tieZ miesto
pre odpovede. Odporucame vyucujicemu, uvedenie aktualne rieSenej ulohy, v kazdej faze

vyucovania.
Pozndamka: Nasledovna metodika nie je vytvorend pre uplnych zaciatocnikov.

PRIEBEH VYUCOVACIEHO PROCESU

(Osnova podl'a SE modelu)

e Zapojenie (cca 10 minat) — (formou rozhovoru) kratky avod, sprostredkovanie informacii
e Skimanie (max 5 minat) — tloha 1 PL2, spolo¢né rieSenie tlohy

e Vysvetlenie (max 5 minat) — vysvetlenie spravnych/nespravnych odpovedi

e Rozpracovanie (cca 20 minit) — praca ziakov na zvySnych tlohach PL2

e Hodnotenie (cca 5 minat / zvy$ny ¢as hodiny) — reflektovanie ziakov (zhodnotenie

postupu prace a vysledku)



ZAPOJENIE (CCA 10 MINUT)

V uvode modzeme lahko zistit, v akom rozsahu vedia jeho ziaci pracovat’ s online

prostredim TinkerCad. Formou rozhovoru vie ucitel’ zistit’ napriklad:

e Ako sa im paci prostredie TinkerCad.
e Korko funkcii prostredia vedia ziaci vyuzit’ (napriklad premiestnenie, rotovanie,
kopirovanie a pod.).
e Aky velky model uz ziaci vytvorili.
Poznamka: \ metodike sa predpoklada, ze Ziaci uz v tomto prostredi pracovali a ovladaju

niektoré jeho funkcie.

Po kratkom tivode mdézeme Ziakom nazorne v modelovacom prostredi ukazat’ niektoré
funkcie (napriklad tie ktoré si nepamétaju). Nasledne Ziakom odprezentujeme obsah PL2. Bolo
by vhodné ak by sme mali pripraveny 3D model, ktory je vysledkom série tiloh v PL2. Nazorna

ukazka fyzického modelu méze ziakom pomoct’ lepsie si predstavit’ ciel’ ich prace.

Odporucame pracovat s predpripravenym 3D modelom alebo ndzornymi obrdzkami :

Na zaver tejto fazy ziakom predstavime ciel’ a postup hodiny:

CIEL: — vytvorenie modelu snehuliaka pomocou série nasledujucich tloh v PL2

POSTUP: — spolo¢néd praca na prvej ulohe v PLI; samostatna praca resp. praca

Vv skupine na zvySnych tlohach PL2; hodnotenie postupu tvorenia modelu



SKUMANIE (CCA 5 MINUT)

Ziaci spoloé¢ne s ugitelom pracuji na prvej tlohe, pri¢om ugitel’ svoj postup prezentuje
ziakom ako nazornu ukdzku spravneho postupu. V tejto faze hodiny sa praca ziakov nijak

nehodnoti. Slazi ako urcenie spravneho postupu, pre tspesné zvladnutie zvysnych uloh.

Poznamka: Predpoklada sa, Ze Ziaci uz maju vytvoreny pristup k online prostrediu TinkerCad.

Uloha 1 V internetovom prehliadadi prejdite na stranku modelovacieho prostredia
TinkerCad (https://www.tinkercad.com/). Vytvorte novy projekt a na pracovni plochu

umiestnite pravitko (priblizne na stred pracovnej plochy).

Nastroj Predpokladany vysledok

L, i

Pravitko —l_]

Z ponuky predmetov (zakladné tvary) si vyberte 'ubovol'ny objekt. Nasledne ho umiestnite
Vv blizkosti pravitka. VyskuSajte si funkcie pravitka (umiestnenie objektu podla okrajov

alebo stredového bodu), upravte vzdialenosti vSetkych osi a rozmery svojho objektu.

VYSVETLENIE (MAX 5 MINUT)
Ucitel zistuje vedomosti (resp. dojmy ziakov) formou aktivizacnych otazok typu:

e Na Co sluzi pravitko?

e Ako nam vie pravitko pomdct pri tvorbe 3D modelu?



Nasledne ucitel' ziakom vysvetli, preCo bude pravitko pouzité a aké vyhody ndm
ponutkne pri tvorbe 3D modelu (hlavne mozZnost’ sledovania ¢i upravenia stiradnic pridanych

objektov na pracovnu plochu).

Poznamka: Ucitel’ mozZe pouzit tabulu a zndzornit na nej pravitko. Kreslenim ndzorného

prikladu na tabulu usetri ¢as, ktory by minul ukazkou v online prostredi.
ROZPRACOVANIE (CCA 20 MINUT)

Ziaci zacnl samostatne (alebo v skupine ¢i dvojici) pracovat’ na nasledujicej tlohe v

PL2. Ich pracu mézeme pozorovat’, pripadne poradit’ ¢i naviest’ k spravnemu postupu.

Uloha 2 Napravo z ponuky predmetov (zakladné tvary), vyberte gulu a umiestnite ju na

pracovnu plochu v blizkosti pravitka.

Nastroj Predpokladany vysledok

Tinkercad

Zakladni tvary

Po vlozeni gule, kliknite na pravitku moznost’ Pouzit’ stredovy bod.

Na pracovnej ploche v oblasti gule, si zobrazené réozne farebné (modré a zelené) Sipky
S ¢islami. Zelena znaci vzdialenost od stredu pravitka (teda bod [0], modra (zobrazena 3x)

znadi tri rozmery viozenej gule (Sirka, dizka, vyska).




Nastavte vzdialenost’ gule od pravitka (zelena farba) na ¢islo 15. Jednoducho kliknite na
¢islo pri farebnej Sipke a prepiste ho. Potom nastavte vel'kost’ gule (modra farba) na ¢islo 20,

rovnakym spdsobom ako pri vzdialenosti.

Naéstroj Predpokladany vysledok

N e epras e
: 1 == 20,00 | '-

15.00

Pouzit stiedovy bod (=

Uloha 3 Vytvorte kopiu prvej gule jej jednoduchym skopirovanim (Ctrl+C / Ctrl+V).
Kliknite na druhu gulu a rovnakym sposobom ako pri prvej guli jej nastavte vzdialenost’
(zelena farba) na rovnaku ako prvej guli (15). Potom jej nastavte velkost’ (modrd farba) na

¢islo 15.

Druha gula zmizne. Bude sa totiz nachadzat’ vo vnutri prvej gule. Je potrebné upravit jej

vySku (vzdialenost od pracovnej plochy na osi Y).

Nastavte vysku druhej gule (ktorti mate stale zakliknutd). Jednoduchym kliknutim na néstroj

a potiahnutim nastroja smerom nahor. Obe gule by mali byt dostatocne spojené.

Nastroj Predpokladany vysledok




Poznamka: Je potrebné, aby ucitel’ sledoval postup Ziakov. Moze pri tom Ziakom poradit alebo
ich naviest' k spravnemu rieseniu. Je dolezité, aby si tento postup dobre zapamdtali pre uspesné
zvlddnutie nasledovnej tilohy. Ulohu 4 by mali Ziaci zvlddnut vyriesit samostatne a potvrdit

tak, Ze nabrali vedomosti a zrucnosti z predoslych uloh.

Uloha 4  Rovnakym postupom ako v tlohe 3 pridajte poslednii gulu a umiestnite ju ako
hlavu 3D modelu snehuliaka.

e Nastavte vzdialenost’ stredu.

e Nastavte rozmer gule.

e Upravte polohu gule (vzdialenost od pracovnej plochy na osi Y)

Rozmer poslednej gule bude 10. Vsetky gule musia byt’ dostato¢ne spojené.

Predpokladany vysledok




Uloha 5  Na zaver treba vietky objekty vzdy zoskupit’ aby tvorili jeden objekt. Oznaéte
vsetky objekty (3 gule) naraz napriklad mySou (alebo kombinaciou klaves Ctrl+A). Nasledne

kliknite na nastroj v hornej ponuke nastrojov, ¢im objekty zoskupite.

Nastroj

D

Uloha 6 Pomocou nasledovnych krokov vytvorte snehuliakovi klobuk. VyuZite na to valec
z ponuky predmetov. Umiestnite valec na pracovnui plochu. Nastavte jeho rozmer na kruh

s priemerom 8 a vysku valca nastavte na 1.

Predpokladany vysledok

Skopirujte tento objekt. Vykonajte nasledovné kroky.

e Rozmer: priemer podstavy 7, vyska valca 4.
e Umiestnenie podla stredu prvého valca.

e Zoskupte oba valce oznacenim mySou a rovnakym nastrojom ako gule snehuliaka.




Predpokladany vysledok

Poznamka: Ucitel by nemal zasahovat do postupu Ziakov. Vsetky potrebné kroky na vyriesenie
ulohy 6 uz zZiaci absolvovali. Moze vsak Ziakom poradit, ak by mali nejaké komplikacie.

Rovnako to plati aj pre ulohu 7.

Uloha 7 Teraz vytvoreny klobuk umiestnite na hlavu snehuliaka. PouZite pri tom rovnaky
postup ako pri umiestiiovani guli snehuliaka. VySku (vzdialenost od pracovnej plochy na osi

Y) nastavte tak, aby podstava klobtika nevytr¢ala z hlavy snehuliaka.

Predpokladany vysledok

Nasledne znovu zoskupte snehuliaka a klobuk, aby tvorili jeden objekt. Hotovy 3D model
vasho snehuliaka staci uz len exportovat’ tlac¢idlom ,,Export* vedl'a ponuky néstrojov.
Subor uloZte vo formate STL.




Poznamka: Bolo by vhodné, aby ucitel nasmeroval Ziakov pri uloZeni suboru a urcil im miesto

ulozenia. Nasledne si moze jednoducho vysledok prace svojich ziakov stiahnut a uloZit.
HODNOTENIE (CCA 5 MINUT / ZVYSNY CAS HODINY)

V zavere hodiny by mali ziaci ucitelovi podat’ spidtnii vdzbu formou vyplnenia

hodnotiacej rubriky o priebehu riesenia Gloh v PL2. V rubrike sa nachadzaju otazky typu:

e Korlko nastrojov ste pri tvoreni 3D modelu vyuzili?
e Boli pre vas niektoré tlohy naro¢né?
e Bavilo vas pracovat’ na ulohach v PL2?

e Ako ste spokojni so svojim modelom (napriklad na stupnici 1-10)?

Poznamka: Ucitel moze ziakom ich 3D modely vytlacit napriklad do dalsej hodiny (ak mu to
prostriedky dovoluju).



