Algoritmické myslenie v predmete Informatika
v sekundarnom vzdelavani

Projekt KEGA 018UMB-4/2020

K cielu: overit dostupnost a aktudlnost metodik a u¢ebnych materidlov k tematickym celkom
zameranym na algoritmické myslenie a programovanie, resp. témam umela inteligencia,
robotika, mobilné, webové a cloudové technoldgie

Prehlad kniznych a online metodickych materialov zameranych na
algoritmické myslenie a programovanie resp. k témam umela inteligencia,
robotika, mobilné, webové a cloudové technologie

MIT App Inventor 2

Michalickova, V. 2016. Programovanie mobilnych aplikdcii v prostredi MIT App Inventor 2.
Nitra : Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre, 2016.

Vysokoskolsky ucebny text urceny pre Studentov ucitelstva informatiky, ale aj pre ucitelov
informatiky z praxe, ktori chcu so svojimi ziakmi vyvijat aplikacie pre mobilnu platformu
Android.

Wolber, D., Abelson, H., Sertus, E., Looney, L. 2014. App Inventor : Vytvorte si vlastni aplikaci
pro Android. Brno: Computer Press, 2014. 368 s. ISBN 978-80-251-4195-3.

Origindlna kniznda publikdcia od spolupracovnikov a autorov vyvojového prostredia App
Inventor preloZena do Cestiny.

Snajder, L., Lovaszova, G., Michali¢kova, V., Gunis, J. 2020. Programovanie mobilnych
zariadeni — metodicky material

Lubomir Snajder, Gabriela Lovaszova, Viera Michali¢kova, Jan Gunis. 2020. Programovanie
mobilnych zariadeni — ucebny material

Dvojica pripravovanych elektronickych materialov - uc¢ebny text pre Ziakov gymnazii s
rozSirenym vyucéovanim informatiky a metodicky material pre ucitelov - v licencii Creative
Commons CC BY SA.

L. Trajtel, G. Lovaszova, A. Haneszova a kol. 2020. Zbierka inovativnych metodik z
Informatiky pre 2. stuperi zakladnych skél a stredné skoly



Pripravovana zbierka metodik uréenych pre uéitelov 2. stupria ZS a SS v licencii Creative
Commons CC BY SA obsahuje aj 6 metodik na vyucovanie programovania v prostredi MIT
App Inventor 2 v ramci povinného predmetu Informatika na strednej Skole.

Mobile CSP. 2019-2020. App Inventor Programming Dirills. Dostupné na internete:
https://drive.google.com/drive/folders/0B5ZVxak8f0u9azJYV2xDRIJEYTQ
Online metodiky na vyucovanie zakladnych programovacich konceptov publikované ako

zdiefané Dokumenty Google. Na programovanie sa vyuZzivaju pripravené Sablony. Materialy
su v anglictine.

MIT App Inventor. 2019-2020. Artificial Intelligence with MIT App Inventor. Dostupné na
internete: https://appinventor.mit.edu/explore/ai-with-mit-app-inventor

Séria 6 metodik vhodnych pre predmet informatika na nizSom a vy$Som stupni
sekunddarneho vzdeldvania. SU zamerané na spoznavanie zakladnych konceptov a postupov
typickych pre aplikdcie umelej inteligencie. Dbéraz sa kladie na experimentovanie,
objavovanie a tvorivy pristup pri programovani vlastnych mobilnych aplikdcii. Materidly su v
angli¢tine. Okrem podrobnej osnovy vyucovacej hodiny su k dispozicii aj rozne podporné
materialy (prezentacie pre ucitelov, vided, sprievodcovia tvorbou mobilnych aplikacii,
vzorové riesenia).

MIT App Inventor. 2019. Computational Thinking Curriculum. Dostupné na:
https://drive.google.com/drive/folders/1heQbFakv9lpvfhpsMVSYgUziBH nWcy3
Ucelené kurikulum s podrobnymi osnovami vyucovacich hodin a s pracovnymi materialmi

pre ucitelov aj Ziakov. Metodiky s zamerané na rozvijanie vypoctového myslenia Ziakov
prostrednictvom aktivneho vytvarania mobilnych aplikacii. Materidly su v anglictine.

BBC micro:bit

L. Trajtel, G. Lovaszova, A. Haneszova a kol. 2020. Zbierka inovativnych metodik z
Informatiky pre 2. stupen zdkladnych skél a stredné skoly

Pripravovana zbierka metodik uréenych pre ucitelov 2. stupria ZS a SS v licencii Creative
Commons CC BY SA obsahuje aj 3 metodiky na vyucovanie programovania BBC micro:bit v
ramci predmetu Informatika na zakladnej skole.

J. Pech, M. Novak, 2020. Robotika pro stfedni skoly: programujeme Micro:Bit pomoci
Pythonu

Ucebnica obsahuje sadu metodickych materidlov pre ucitelov a zameriava sa najma na
programovaci jazyk Python. Ide o u¢ebny material pre stredné Skoly, ktory sa odporuca pre
Skoly netechnicky zamerané a gymnazia.


https://drive.google.com/drive/folders/0B5ZVxaK8f0u9azJYV2xDRldEYTQ
https://appinventor.mit.edu/explore/ai-with-mit-app-inventor
https://drive.google.com/drive/folders/1heQbFaKv9IpvfhpsMVSYgUziBH_nWcy3

Uc¢ime s Hardvérom. 2020. Zaciname s BBC micro:bit. Dostupné na internete:
https://www.ucimeshardverom.sk/materialy/

Metodické materialy su uréené pre vyucovanie so zakladnou sadou BBC micro:bit.
Sprevadzaju aj uditela zaciatoénika, ktory vyucuje informatiku, pripadne nie je kvalifikovany
a s programovanim sa nikdy nestretol.

Zaklady programovania BBC micro:bit v MicroPythone / Martin Capay ; recenzent: Miroslav
Kvassay, Milan Jacko. - Nitra : UKF, 2020. - 80 s. - ISBN 978-80-558-1576-3.

Lacko, L. Programovanie hardvéru, robotika a loT s Microbitom. Dostupné na:

https://www.pcrevue.sk/a/loT-prakticky--E2-80-93-stiahnite-si-e-knihu-
Programovaniehardveru--robotika-a-loT-s-Microbitom

Havirova, B. 2020. Micro:bit ve vyuce. https://www.microbiti.cz/

Minecraft : Education Edition

Mojang. 2018. Coding with Minecraft. Dostupné na internete:
https://education.minecraft.net/class-resources/coding-with-minecraft

30 hodinovy kurz pre Ziakov vo veku 11-16 rokov obsahuje plany lekcii, pracovné zosity pre
Studentov, metodické prirucky pre ucitelov, prezentacie, svety Minecraftu. Materialy su
stiahnutelné vo forme poznamkového zoSita OneNote. Materidly su v anglictine.

Microsoft pre Skolstvo. 2016-2020. Blog inovativnych ucitelov a Studentov - Minecraft.
Dostupné na internete: http://blog.vzdelavameprebuducnost.sk/category/minecraft/

Namety na vyuzivanie Minecraft: Education Edition v $kole (v slovencine).

Microsoft. 2020. Computing with Minecraft.
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit

Zbierka metodickych materialov spolu s prezentaciami a pracovnymi listami pre Ziakov,
ktora je urcena pre zakladné skoly v prostredi Minecraft: Education Edition. Ciefom je naucit
sa programovat v blokovom prostredi Microsoft MakeCode, ktoré je priamo
implementované v hry Minecraft.

Umela inteligencia

Lane, D. 2006 — 2020. Blog od tvorcu softvérovych nastrojov a metodik pre ,,Machine
learning for kids. “https://dalelane.co.uk/blog/?page id=9. Je tu uloZeny archiv s viac ako

100 materialmi, ndvodmi a metodikami, ktoré sa orientuju na programovanie vyuzitim


https://www.ucimeshardverom.sk/materialy/
https://www.microbiti.cz/
https://education.minecraft.net/class-resources/coding-with-minecraft
http://blog.vzdelavameprebuducnost.sk/category/minecraft/
https://education.minecraft.net/class-resources/computer-science-subject-kit
https://dalelane.co.uk/blog/?page_id=9

umelej inteligencie, mobilnych a cloudovych prikladov a rieseni pre deti. Mnohé metodiky
vyuZivaju blokové programy Scratch, vypoctové myslenie, resp. su orientované na STEM.
Materidly su v anglictine.

IBM. 2020. Machine Learning for kids. https://www.ibm.org/activities/machine-learning-for-
kids Materidly su v anglictine.

IBM. 2020. Online webinare ,,What artifiacial intelligence can do for your classroom?“ na
témy https://www.ptech.org/open-p-tech/curriculum/artificial-intelligence/ibm-ai-

education-powered-by-mindspark-learning/, resp:

https://www.mymindsparklearning.org/ibm-ai-education. Materidly su v angli¢tine:

e Uvod do umelej inteligencie - zaklady Al. Pomaha objasnit pat kld¢ovych pojmov (Al,
neurdnova siet, velké data, algoritmus a strojové ucenie) prostrednictvom analdgie,
interaktivnych hier a aktivit.

e Kontextové a sucasné aplikacie - Poskytuje metodiky ako naucit svojich Studentov
rieSit problémy v redlnom Zivote pomocou umelej inteligencie. Umoznuje ziskat
pristup k vyucbovym ndstrojom a zdrojom Al, ako napriklad triediaca aktivita, ktora
aktivuje predchadzajuce vedomosti o Al, putava hra, ktord uci vypoctové myslenie, a
vybranad zbierka videi, ktoré ilustruju ako Al ovplyviiuje budice pracovné miesta.

e Robotika v pracovnom prostredi - skima rozdiel medzi robotom a robotom s umelou
inteligenciou. Prezentuje roboty, ktoré pomahaju fudstvu v akcii. Obsahuje metodiku
ako moZu Studenti zostavit svojho vlastného robota s umelou inteligenciou a ako
ulahcit pracu studentov pomocou IBM TJBot.

e Chapanie rozmanitosti a odstrariovanie predsudkov — pomaha rozvijat technické
zruénosti a skimat role rodu, rasy a zaujatosti v STEM oblasti. Poskytuje sadu
nastrojov na diverzifikaciu svojich vlastnych pocitacovych vied a programov STEM.
Tak, aby si Studenti mohli uvedomit, ako na nich umela inteligencia vplyva,

a pomocou algoritmov sa zapojit do boja proti zaujatosti a rodovej nespravodlivosti.

e Spracovanie prirodzeného jazyka — pomaha skimat zloZitost ludského jazyka a ¢o
vsetko je potrebné, aby nam pocita¢ porozumel. Obsahuje nastroje umelej
inteligencie, ktoré rozpoznavaju vzorce v fudskej reci. Poskytuje priklady toho, ako
mozno umeld inteligenciu vyuZit na spolocenské dobro.

MIT App Inventor. 2019-2020. Artificial Intelligence with MIT App Inventor. Dostupné na
internete: https://appinventor.mit.edu/explore/ai-with-mit-app-inventor

Séria 6 metodik vhodnych pre predmet Informatika na nizSom a vy$Som stupni
sekunddarneho vzdelavania. SU zamerané na spoznavanie zakladnych konceptov a postupov
typickych pre aplikacie umelej inteligencie. Déraz sa kladie na experimentovanie,
objavovanie a tvorivy pristup pri programovani vlastnych mobilnych aplikacii. Materialy st v
angli¢tine. Okrem podrobnej osnovy vyucovacej hodiny su k dispozicii aj rozne podporné


https://www.ibm.org/activities/machine-learning-for-kids
https://www.ibm.org/activities/machine-learning-for-kids
https://www.ptech.org/open-p-tech/curriculum/artificial-intelligence/ibm-ai-education-powered-by-mindspark-learning/
https://www.ptech.org/open-p-tech/curriculum/artificial-intelligence/ibm-ai-education-powered-by-mindspark-learning/
https://www.mymindsparklearning.org/ibm-ai-education
https://appinventor.mit.edu/explore/ai-with-mit-app-inventor

materialy (prezentdcie pre ucitelov, videa, sprievodcovia tvorbou mobilnych aplikacii,
vzorové riesenia).

Kimakova, K., MiSianikovd, A. 2019. Informatika v prirodnych vedach a matematike.
BIOLOGIA. U&ebné texty, metodiky, pracovné listy. IT akadémia 2019. Obsahuje niekolko
metodik, ktoré si zamerané najma na rozpozndvanie obrazu v biologickych ulohach.

Virtualna realita

Greengard, S. 2019. Virtual Reality. The MIT Press, 2019. ISBN electronic

9780262354684 (Origindlna kniznd publikacia o komplexnom prehlade vyvoja v rozsirene;j
realite, virtualnej realite a zmieSanej realite a toho, ako mozu ovplyvriovat kazdu ¢ast nasho
Zivota.)

Grabowski, A. 2020. Virtual Reality and Virtual Environments. A Tool for Improving
Occupational Safety and Health. Boca Raton, FL: CRC Press is an imprint of Taylor &Francis
Group, LCC, 2020. ISBN 978-1-003-04851-0 (ebk) (Originalna knizna publikacia preloZzena do
angli¢tiny so zameranim na virtualnu, rozSirenu a zmieSanu realitu, ako uzito¢nych nastrojov
vedeckého vyskumu.)



